PROPUESTA DIDACTICA

Y SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

3 ANOS

CEIP PABLO RUIZ PICASO
CURSO 23-24



PROGRAMACION 3 ANOS 3
CARACTERISTICAS DE LA ETAPA DE (3 A 6 ANOS):

Es la primera etapa del Sistema Educativo. Tiene un marcado caracter educativo aunque
también hoy asistencial por las necesidades familiares del trabajo. No es obligatoria. Se hace
necesaria y fundamental la colaboracion familia-escuela. Tiene una finalidad preventiva,
compensadora e integradora. Debe perseguir el desarrollo global o integral.

En esta etapa se producen una gran cantidad de cambios en la personalidad, ya que comienzan
a actuar en el mundo que les rodea y les transmite sentimientos y afectos, adquieren una
mayor autonomia personal y una mayor capacidad de representar mentalmente los objetos con
manifestaciones de: imitacion, juego simbolico y aparece el verdadero desarrollo del lenguaje.

CARACTERISTICAS GENERALES DE LAS CLASES DE 3 ANOS:

e 3 ANOS A: La clase de 3 afios A estd formada, por 25 alumnos/as, doce nifios y trece nifias.
Es un grupo muy heterogéneo, habiendo un grupo de alumnos con un buen nivel de lenguaje,
hasta otros, con un lenguaje ininteligible, demasiado infantil, e incluso inexistente. En cuanto
a adquisicion de conceptos, se nota un gran desnivel también, se podria decir que algunos
niflos vienen con un nivel en el que parten de cero, hasta otro grupo, que conoce conceptos y
que responden a preguntas tanto en espafiol como en inglés.

En cuanto a madurez, autonomia y comportamiento, también el ritmo es muy dispar.

Hay cuatro alumnos NEAE, tres acuden a PT, PTIS y AL, otro solo a AL, por otra parte, tres
alumnos que necesitan refuerzo en el aula, hay una alumna portuguesa de nueva
incorporacion (final de octubre) y otra alumna britanica que desconoce totalmente el
castellano.

e 3 ANOS B: La clase de 3 afios B esta formada por 25 alumnos/as de los cuales 13 son nifias
y 12 son nifos. Entre ellos, cabe destacar a 3 alumnos/as NEAE con PT, AL y PTIS, 3
alumnos que acuden a Atencion Temprana por dificultades en el lenguaje y 4 que no han
asistido a guarderia. De estas cuatro Ultimas, una de ellas s6lo dice “mama-papd”, y otra
proviene de una familia arabe y no habla nada el castellano, por lo que, con ambas, la
adaptacion a las rutinas y normas del colegio ha requerido mas tiempo.

Es un grupo bastante heterogéneo y activo. En ¢l, cada vez queda mas patente la diversidad y
diferencias entre ellos/as en lo que a comportamiento, habitos, habilidades y capacidades se
refiere.

A continuacién, vamos a desarrollar las unidades que vamos a trabajar a lo largo de este curso escolar.
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TEMPORALIZACION

Esta unidad se desarrollard una vez superado el periodo de adaptacién de los nifios y de las nifias. Tendrd una duracién aproximada de 30 a40. Esta temporalizacion
es flexible.

LINEA DEL TIEMPO (INDICACION DE LAS SESIONES)
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JUSTIFICACION

Una vez superado el dificil periodo de adaptacion, empezamos a trabajar para que los alumnos y las alumnas conozcan las dependencias de la escuela, los
espacios de la clase las personas que forman parte de ella... Es nuestra labor intentar que se sientan a gusto y felices en el colegio, aprendan a desenvolverse con
progresiva autonomia, se relacionen con los demds miembros de la comunidad educativa y participen en las actividades escolares.

En esta unidad abordamos también aspectos relacionados con la alimentacién saludable, ejercicio fisico y hacemos especial hincapié en el conocimiento del
cuerpo, el desarrollo de habitos de higiene, la manipulacidn, la experimentacién con los sentidos, la expresion y gestion de sentimientos y emociones, etc.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e Situacion de aprendizaje 1: Una nueva etapa vamos a empezar, ;c6mo sera el cole?
Una vez pasados los primeros dias dificiles de adaptacién a un nuevo entorno, el colegio, en el que comienzan a sentirse a gusto, el alumnado profundizara en
su conocimiento: miembros de la comunidad educativa, otros profesionales que trabajan en €l, principales espacios y dependencias, objetos caracteristicos y

acciones que se realizan en cada una de ellas, su clase, normas de convivencia...
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Sugerimos la realizacion de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.
e Situacion de aprendizaje 2: Descubrimos nuestro cuerpo

El objetivo de esta situacion de aprendizaje es que el alumnado se inicie en el conocimiento de su propio cuerpo, los segmentos y elementos que lo forman, las
acciones que puede realizar con algunos de ellos, la importancia de cuidarlo para mantenerse sano, alimentandose adecuadamente, descansando lo suficiente,
practicando ejercicio y asedndolo. Ademads, los nifios y nifias identificardn que algunos de estos elementos son Unicos y otros son dobles, que el cuerpo se ve de
distinta forma por dentro y por fuera, que va cambiando con el paso del tiempo y que las personas de distintos lugares del mundo tienen rasgos fisicos que los
identifican. Por tanto, cada persona es tnica y diferente al resto y deben aprender a valorar y respetar esta diversidad como valor que nos enriquece.

Sugerimos la realizacién de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente

mencionados.

Descripcion del producto final

e Situacion de aprendizaje 1: Una nueva etapa vamos a empezar, ;como sera el cole?
Una vez que los pequefios conocen su colegio, haremos una visita por las dependencias del mismo y hardn de guias turisticos.
Previamente, habran elaborado carteles con los nombres de las dependencias y algunos objetos representativos. Ademads, les mostrardn el mural que habrian
realizado de manera consensuada sobre las normas de clase. Presentardn a los profesionales que trabajan en el colegio y les explicardn sus funciones.

e Situaciéon de aprendizaje 2: Descubrimos nuestro cuerpo

Realizardn en una sesién de psicomotricidad nuevos movimientos aprendidos con las distintas partes del cuerpo y el resto intentardn imitarlo y aprenderlo.

CONCRECION CURRICULAR
Area 1: Crecimiento en Armonia

Objetivos de etapa Objetivos de la unidad
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e Conocer su cuerpo globalmente identificando algunos de sus elementos y algunas
caracteristicas diferenciales.
e Establecer relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con sus compaiieros y con
a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de el docente.
accién y aprender a respetar las diferencias. e Explorar las posibilidades motrices y posturales de su cuerpo y empezar a utilizarlas
b) ...y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su
entorno, teniendo en cuenta su diversidad, asi como el desarrollo de actitudes
de interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza, la pluralidad cultural y | e Descubrir las acciones que pueden realizar con las diferentes partes del cuerpo.
el entorno natural andaluz.
¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales,
favoreciendo la adquisicion de habitos de vida saludable... colegio con autonomia adecuada a la edad.
d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas. ) ] o
e) Relacionarse con los demds en igualdad y adquirir progresivamente pautas | ® Desarrollar de forma gradual habitos de cuidado e higiene.
elementales de convivencia y relacidn social, asi como ejercitarse en el uso de

la empatia y la resolucién pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de
violencia. utilizacién de objetos y la forma de representacion grafica.

coordinadamente adecudndose, progresivamente, a las diversas situaciones.

e Adaptarse progresivamente a las rutinas de la vida escolar y desenvolverse en el

@ Desarrollar la coordinacién oculomanual necesaria para la manipulacién y

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la

igualdad entre hombres y mujeres, favoreciendo el logro de una sociedad libre
e igualitaria. alimentacion saludable para la salud.

e Iniciarse en el conocimiento de la importancia que tienen la actividad fisica y la

e Conocer a sus compaiieros y al profesorado.
o [dentificar algunos profesionales relacionados con el colegio.

e Conocer algunas normas que rigen la vida escolar.

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno
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e Ficha 2.

o Caracteristicas diferenciales del cuerpo: diferenciacion nifia-nifio.
o Desarrollo de actitudes de tolerancia ante las diferencias de las
personas.
o Identificacién de si mismo como nifio o nifia a través de juegos
motores (actividades, juegos y experiencias).
1. Progresar en el e Fichas 3. Importancia de la actividad fisica y conversacion sobre sus
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas juegos y experiencias).
estrategias, adecuando
sus acciones a la

beneficios. Cada nifio comentard el deporte que practica (actividades,

e Ficha 6. Nuestro cuerpo por fuera: cabeza, mano, brazo y pierna; y

realidad del entorno de | 1.1. Pr'og‘resar enel - CA.02.A.01. Imagen global y nuestra boca por dentro: dientes y lengua.

una manera participada | conocimiento de su seomentaria del cuerpo:

y auténoma, para cuerpo ajustando acciones £ P PO e Ficha 7. Elementos de la mano: los dedos, acciones que se pueden

e . caracteristicas individuales y

CO?S_mnr uha tad Zer:;rcrf)ll(l);rfc;yel percepcién de los cambios realizar con ellas.

autoimagen ajustada y wrrol g fisicos. .

positiva. 223;32210 . 111 PETEEpCIon 1 cA.02.A.02. Autoimagen * Ficha 9.

C » I il coor dinac}i](’)n en el positiva y ajustada ante los o La cabeza, partes de la cara, diferencias fisicas (0jos, color del pelo,
onexion con el per - .

competencial: movimiento. demds. de la plel ) ) . 2 .

CCLL CCL2. CCLS o Conocimiento de las funciones de los 6rganos de los sentidos.

STENE] STE’MS ClSl Experiencias sensoriales (actividades, juegos y experiencias).

CD2 CI’DS AAL ’ ’ e Ficha 12. Diferencias entre nifio y bebé. Progresiva coordinacién

CPSAA2, CPSAA3, oculomanual: ensartado (actividades, juegos y experiencias).

CPSAA4, CCl1, CC3 . . o

CEl CEé CE?: ’ e Ficha 13. Partes del cuerpo: pies, manos, brazos, piernas... Movimiento

CCEC2, CCECA4. de estos segmentos corporales.

e Ficha 16. Elementos unicos del cuerpo: nariz, boca.
e Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo a las

necesidades del alumnado con discapacidad.
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1.2. Manifestar
sentimientos de seguridad
personal y de disfrute en
la participacion en las
diversas situaciones de la
vida cotidiana, confiando
en las propias
posibilidades y mostrando
iniciativa.

1.3. Manejar diferentes
objetos, utiles y
herramientas en
situaciones de juego y en
la realizacién de tareas
cercanas y propias de la
vida real, mostrando un
control progresivo y de
coordinacién de
movimientos de cardcter
fino.

1.4. Participar en
contextos de juego
dirigido y espontaneo
ajustandose a sus
posibilidades personales.

- CA.02.A.03. Identificacion de

las diferencias con otras
personas y respeto hacia la
diversidad presente en su
entorno mas cercano.
CA.02.A.04. Los sentidos y
sus funciones, mediadores en
el autoconocimiento y
desenvolvimiento en el
entorno.

CA.02.C.07. Identificacién y
valoracién de situaciones que
conllevan un riesgo y pautas de
prevencién de riesgos y
accidentes.

CA.02.A.05. El movimiento:
control progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los
desplazamientos.
CA.02.A.06. Dominio activo
del tono y la postura a las
caracteristicas de los objetos,
acciones, situaciones e
intenciones de los demas.

CA.02.B.03. Estrategias de
ayuda y colaboracién en
contextos de juego y rutinas.

e Actitud de respeto, valoracién y seguridad a lo largo del proceso de
ensefianza-aprendizaje.
e Ficha 3. Desplazamientos de forma cada vez mas auténoma en los

espacios del colegio.

e Ficha 12. Movimiento del cuerpo: el tono muscular. Actividades

motrices finas: picado y ejercicios de prension.

e Fichas 3. Descubrimiento de los beneficios de la actividad fisica a

través del didlogo.
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2. Reconocer, manifestar
y regular
progresivamente sus
emociones, expresando
necesidades y
sentimientos para lograr
bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3, CEl,
CE2, CE3, CCECl,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

2.1. Identificar y expresar
sus necesidades y
sentimientos ajustando
progresivamente el control
de sus emociones,
construyendo una
identidad integradora y
equilibrada.

2.2. Ofrecer y pedir ayuda
en situaciones cotidianas,
estableciendo vinculos
afectivos equilibrados.

2.3. Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
aceptando y mostrando
afecto de manera libre,
segura, respetuosa y
alejada de estereotipos
sexistas, en beneficio de la
coeducacion.

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

- CA.02.B.01. Herramientas para
la identificacion, expresion,
aceptacién y control progresivo
de las propias emociones,
sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

- CA.02.B.02. El pensamiento
critico y reflexivo, las actitudes
de calma, escucha y atenciéon
como elementos necesarios para

la autorregulacién emocional.

- CA.02.B.03. Estrategias de
ayuda y cooperacién en

contextos de juego y rutinas.

- CA.02.B.05. Aceptacion
constructiva de los errores
como fuente de aprendizaje
desde la reflexién compartida:

manifestaciones de

e Ficha 10. Expresion de las emociones a través del cuerpo: alegria,
tristeza, sorpresa, enfado... (actividades, juegos y experiencias).

e Recurso literario: cuento La alegria.

e Ficha 8. Trabajo cooperativo. Realizacién de carteles o dibujos sobre el
uso responsable del agua.
e Ficha 10. Trabajo cooperativo. Un nimero 1 entre todos.

e Ficha 11. Trabajo cooperativo. Realizacién de un mural.

e Se contempla en todas las actividades.



PROGRAMACION 3 ANOS

3. Desarrollar
capacidades, destrezas y
habitos, partiendo de la
confianza en sus
posibilidades y

2.4. Mostrar satisfaccion y
seguridad sobre los logros
conseguidos, valorando
los beneficios de la
cooperacion.

3.1. Realizar actividades
relacionadas con el
autocuidado y el cuidado
del entorno con actitud
de respeto, mostrando

reconocimiento, superacién y
logro.

- CA.02.B.06. Valoracién del
trabajo bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia,
organizacion, atencién e

iniciativa.

- CA.02.B.04. Estrategias para
desarrollar la seguridad en si
mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades, la empatia y la
asertividad respetuosa hacia los
demas, como construccion
progresiva de una autoestima
positiva y de una identidad

igualitaria y democrética.

e A través de la educacioén en valores civicos para la convivencia y de las

actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

- CA.02.C.01. Necesidades
basicas: manifestacion,
regulacién y control en
relacion con el bienestar
personal.

e Ficha 5. Desarrollo de habitos de orden a través del didlogo en la
asamblea y juegos. Asignacién de responsables del orden.

e Ficha 8. Adquisicion de habitos ecosostenibles.
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sentimientos de logro,
que promuevan un estilo
de vida saludable y
ecosocialmente
responsable.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCL5,
STEM1, STEMS5, CD4,
CPSAAI1, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CCl1, CC2,
CC3, CC4, CEl,
CCECI.

autoconfianza e iniciativa
y disfrutando con su
logro de forma cada vez
mads autébnoma.

3.2. Respetar la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptdndose a las rutinas
establecidas por y para el
grupo y desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demds personas.

3.3. Participar en la
satisfaccion de las
necesidades basicas de
manera progresivamente
auténoma, avanzando en
la adquisicién de habitos y
actitudes saludables y
ecosocialmente
sostenibles referidos a la

- CA.02.C.04. La alimentacién

saludable, la higiene y el
descanso y sus implicaciones
afectivas, cognitivas,
relacionales y bioldgicas
necesarias para un desarrollo
auténomo. Actividad fisica
estructurada con diferentes
grados de intensidad.

CA.02.C.06. Rutinas:
planificacion secuenciada de
las acciones para resolver una
tarea; normas de
comportamiento social en la

comida, el descanso, la higiene

y los desplazamientos, etc.

CA.02.C.02. Habitos y
précticas sostenibles y
ecosocialmente responsables
relacionadas con la
alimentacidn, la higiene, el

descanso, el autocuidado y el

e Ficha 12. Adquisicién de hébitos relacionados con la alimentacion.

e Ficha 17. Higiene de la boca, uso del cepillo de dientes en el centro.

e Ficha 18. El cuidado del cuerpo, acciones que favorecen la salud (el
descanso, el aseo, la alimentacion y el ejercicio fisico).

e Ficha 19. Iniciacién al empleo adecuado de los objetos segtin su uso
especifico.

e Juegos psicomotrices.

e Ficha 7. La higiene en las manos: uso del jabén y del gel hidroalcohélico.
Necesidad de mantener las ufias cortas y limpias.

e Ficha 8. Objetos de uso cotidiano relacionados con la higiene. Realizacion
auténoma de las acciones realizadas en las rutinas: pulsar de la cisterna
después de ir al WC, lavado de manos... (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. Rutinas importantes para el cuidado de la salud.

e A lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Ficha 17. Utilizacién adecuada de los objetos (objetos que no se deben

meter en la boca).
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4. Establecer
interacciones sociales en
condiciones de igualdad,
valorando la importancia
de la amistad, la
mediacidn, el respeto y
la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democraticos y
de respeto a los derechos
humanos.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLS5,
CD1, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CCl1, CC2, CC3, CE2,
CCEC1, CCEC2.

alimentacion, a la higiene,
al descanso.

4.1. Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relacionandose con otras
personas con actitudes de
afecto y empatia,
respetando los distintos
ritmos individuales y
favoreciendo la inclusion
y la cohesion de grupo.

4.2. Reproducir
conductas, acciones o

cuidado del entorno.

- CA.02.C.03. La reduccion, el

reciclaje y la reutilizacién
como fundamentos de los
entornos sostenibles. El
consumo responsable de bienes

Yy recursos.

- CA.02.D.01. La familia y la

incorporacion a la escuela.
CA.02.D.03. Estrategias de
autorregulacién de la conducta.
Empatia y respeto, como
elementos constructivos de una
ciudadania en democracia.
CA.02.D.06. Férmulas de
cortesia e interaccion social
positiva. Actitud de ayuda,
respeto a las diferencias y
colaboracién. La respuesta
empdtica a la diversidad debida
a distintas formas de
discapacidad y a sus
implicaciones en la vida
cotidiana.

- CA.02.D.07. Juego simbdlico y

de reglas. Observacion,

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas

¢ Ficha 1. Didlogo sobre las caracteristicas individuales del alumnado.

Respeto por la diversidad.

e Ficha 9. Tolerancia.
o 8 fichas finales opcionales.

e Juegos psicomotrices: Hojas de otofio, Profesiones relacionadas con la
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situaciones a través del
juego simbdlico en
interaccion con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de
estereotipos.

4.3. Participar activamente
en situaciones de la vida
cotidiana que impliquen
una reflexién y
asimilacion de las normas
sociales que regulan la
convivencia y promueven
valores como el respeto a
la diversidad, la igualdad
de género y la integracién
de la realidad
pluricultural.

4.4. Desarrollar destrezas
y habilidades para la
gestion de conflictos de
forma positiva,
proponiendo alternativas
creativas y teniendo en
cuenta el criterio de otras
personas.

imitacién y representacion de
personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y
prejuicios.

CA.02.D.02. Habilidades
socioafectivas y de convivencia:
comunicacion de sentimientos y
emociones y normas bdsicas de
convivencia, que incluyan el
respeto a la igualdad de género y
el rechazo a cualquier tipo de
discriminacion.

CA.02.D.05. La amistad y el
disfrute de las interacciones entre
iguales, como elemento protector,
de prevencion de la violencia y de
desarrollo de la cultura de la paz.

CA.02.A.07. El juego como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje, comunicacién y
relacién. Normas de juego.
CA.02.D.04. Resolucién
pacifica, dialogada y acordada,
de conflictos surgidos en
interacciones con los demds. La
mediacion, el respeto y la
tolerancia.

CA.02.D.06. Férmulas de
cortesia e interaccion social

casa, Orientacion espacial, Dependencias de la casa...
e Rincon del juego simbdlico:

o Rincén de la arqueologia: dramatizacién del trabajo que realizan
estos profesionales.

o Rincon de las pinturas rupestres: realizacion libre de dibujos
relacionados con la prehistoria.

e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de las

actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo a las
necesidades del alumnado con discapacidad.
e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de las

actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

10
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4.5. Mostrar interés en
conocer la realidad
pluricultural presente en
su entorno, con actitud de
respeto y valoracion.

4.6. Participar, conocer y
valorar celebraciones,
costumbres y tradiciones
propias de la cultura
andaluza.

positiva. Actitud de ayuda,
respeto a las diferencias y
colaboracion. La respuesta
empdtica a la diversidad debida
a distintas formas de
discapacidad y a sus
implicaciones en la vida
cotidiana.

CA.02.A.08. Aprendizaje de
juegos tradicionales y de su
entorno.

CA.02.D.08. Otros grupos
sociales de pertenencia:
caracteristicas, funciones y
servicios.

CA.02.D.09. Celebraciones,
costumbres y tradiciones. Las
sefias de identidad de las
realidades multiculturales y
plurilingiies presentes en su

entorno.

CA.02.D.10. Interés y aprecio
hacia el arte, la cultura, la

gastronomia, la historia y las

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Halloween.

e Material complementario: CD de canciones, adivinanzas, poesias y
refranes incluidos en esta unidad.

e Ficha 2. Distintos miembros del colegio: maestros/as, cocineros/as,
portero/a, jardinero/a... (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Profesiones relacionadas con la salud: el médico/a.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

11



PROGRAMACION 3 ANOS

tradiciones, asi como a sus
representantes mas emblematicos,
como rasgos propios del
patrimonio material e inmaterial

de Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que el alumnado sea capaz de desplegar en relacién con su propio desarrollo personal y
social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencién educativa:
e Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen su

propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demads y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada vez mas
ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de los demis.
e La ultima atiende a la necesaria correlacion entre la construccion de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se produce,

resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias y respetuosas.

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Conocer el colegio, la clase y algunos espacios.
e Reconocer objetos y materiales del aula.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social. e Observar los cambios producidos en el entorno con la llegada del otofio.
¢) ...asf como la conservacion del medio ambiente y la sostenibilidad.

g) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas. .. ® Descubrir algunas propiedades de los objetos.

e Discriminar el color rojo.

e Orientarse en el espacio atendiendo a los criterios: dentro-fuera.

12
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® Discriminar el tamafio grande-pequefio.

® Reconocer la forma circular.

® Reconocer semejanzas y diferencias entre objetos.

o Identificar algunas cualidades de los objetos por medio de los sentidos.
® Asociar e identificar de forma correcta el nimero 1.

e Participar de forma adecuada en la realizacién de la experiencia cientifica propuesta.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

1. Identificar las
caracteristicas de los
materiales, objetos y
colecciones,
estableciendo
relaciones entre ellos,
mediante la
exploracion, la
manipulacién sensorial
y el manejo de
herramientas sencillas
y el desarrollo de
destrezas
16gico-matematicas
para descubrir y crear
una idea cada vez mas
compleja del mundo.

1.1. Establecer distintas
relaciones entre los
objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés, explorando sus
caracteristicas,
comportamiento fisico y
funcionamiento,
constatando el efecto de
sus acciones sobre los
objetos y anticipdndose a
las consecuencias que de
ellas se derivan.

- DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos. Relaciones
de orden, correspondencia,
clasificacién y comparacion,
verbalizando las mismas.

- DEE.02.C.02. Iniciacién a las
magnitudes de peso, capacidad y
volumen; mezclas, densidad,
permeabilidad, opacidad, etc.

e Ficha 3. Visita de las dependencias del colegio y observacion de los
objetos propios de cada una (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Cualidades de los objetos, utilidad y ubicacion en el aula para
trabajar el orden. Manipulacién de los objetos. Juego de acertar objetos

a través de descripciones (actividades, juegos y experiencias).

1.2. Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el

- DEE.02.A.03. Cuantificadores
basicos contextualizados.
Estimaciones y conteo. Medida y

e Ficha 10. La serie numérica, cardinal 1. Identificacién y reconocimiento

del cardinal 1.

13
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Conexion con el perfil | contexto del juego, la

competencial: vida cotidiana y en la
STEM1, STEM?2, interaccién con los demas
STEM4, CPSAAL, en diferentes contextos.

CPSAA2, CPSAAA4,

CPSAAS, CC1, CE2, 1.3. Ubicarse
CE3. adecuadamente en los

espacios habituales, tanto
en reposo como en
movimiento, aplicando
sus conocimientos acerca
de las nociones
espaciales basicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

1.5. Organizar su
actividad, ordenando las
secuencias y utilizando
las nociones temporales
bésicas.

1.6. Representar el
espacio y los objetos a
través de relaciones
espaciales y geométricas.

1.7. Reconocer las
formas y cuerpos
geométricos presentes en
el entorno mediante

orden de una coleccion.

DEE.02.A.06. Nociones espaciales
bésicas en relacion con el propio
cuerpo, el de los demads, los
objetos y las acciones, tanto en
reposo como en movimiento.

DEE.02.A.07. El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario.

DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracién.

DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos. Relaciones
de orden, correspondencia,
clasificacién y comparacion,
verbalizando las mismas.

e Ficha 16. El nimero 1: direccionalidad. Juegos motores para afianzar el

conocimiento del nimero (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 6.
o Los cuerpos en el espacio: dentro-fuera.
o Localizacién de objetos del aula atendiendo a su situacion.
0 Adquisicion de los contenidos a través de juegos (actividades, juegos

y experiencias).

e Ficha 19.
o El otofio: fenémenos atmosféricos.
o Objetos para la lluvia: paraguas, chubasquero, botas de agua...
e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo relacionadas

con el otofio.

e Ficha 15. Identificacion y reconocimiento del circulo.

e Ficha 19. Repaso de tamafios: grande- pequefio.
e Realizacion de actividades, juegos y experiencias con el material

manipulativo.

e Ficha 15. Identificacién y reconocimiento del circulo.
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2. Tomar contacto, de
manera progresiva, con
los procedimientos del
método cientifico y las
destrezas del
pensamiento
computacional bésico,
a través de procesos de
observacién y
manipulacién de
elementos del entorno,
para iniciarse en su
interpretacion y
responder de forma
creativa a las
situaciones y retos que
se plantean, dando
lugar a situaciones de
reflexion y debate.

Conexion con el perfil

actividades manipulativas
y vivenciales.

1.8. Construir con sentido
las principales funciones
de los nimeros,
aplicandolos a la vida
cotidiana: medir, marcar,
ordenar, etc.

2.1. Afrontar retos o
problemas, planificando
secuencias de
actividades, mostrando
interés, iniciativa y
actitud colaborativa.

2.2. Canalizar
progresivamente la
frustracién ante las
dificultades o problemas
mediante la aplicacién de
diferentes estrategias.

- DEE.02.A.04. Funcionalidad de

los nimeros en la vida cotidiana.
Conceptos matematicos y
acercamiento a sus usos

cotidianos. Operaciones sencillas a

partir de situaciones reales
significativas.

- DE.02.B.05. Estrategias para

proponer soluciones de forma
consensuada, potenciando una
predisposicion de escucha y
actitud decidida para ser
escuchado: creatividad, didlogo,

imaginacién y descubrimiento.

DEE.02.B.04. Estrategias de
planificacién, organizacién o
autorregulacion de tareas y
secuencias de accion propias del
pensamiento computacional y del
método cientifico. Iniciativa en la

bisqueda de acuerdos o consensos

en la toma de decisiones.

e Ficha 10. La serie numérica, cardinal 1. Identificacién y reconocimiento

del cardinal 1.

e Ficha 16. El nimero 1: direccionalidad. Juegos motores para afianzar el

conocimiento del nimero (actividades, juegos y experiencias).

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad

e Situacion de aprendizaje 1: Una nueva etapa vamos a empezar,

,como sera el cole?: fichas 1, 2 (reverso), 3, 4, 5, 6 (anverso), 8, 15 y

20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: Descubrimos nuestro cuerpo: fichas 2, 6

(reverso), 7, 8,9, 10 (reverso), 12, 13, 16, 17, 18 y 20.

e Ficha S. Iniciacién en el desarrollo de habilidades y destrezas del

pensamiento computacional.
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competencial:

CCL3, CCL5, STEM1,
STEM2, STEM3, CDl1,
CD2, CD3, CD5,
CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS,
CCl1, CC2, CEl, CE2,
CCEC1, CCEC2.

2.3. Plantear hipétesis
acerca del
comportamiento de
ciertos elementos o
materiales, verificandolas
através de la
manipulacién y la
actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes
estrategias para la toma
de decisiones con
progresiva autonomia,
afrontando el proceso de
creacion de soluciones
originales en respuesta a
los retos que se le
planteen.

2.5. Programar
secuencias de acciones,
protocolos basicos o
instrucciones para la
resolucién de tareas
analdgicas y digitales,
desarrollando habilidades
basicas de pensamiento
computacional,
extrapolables a diferentes
situaciones.

- DEE.02.B.02. Estrategias de
construccién de nuevos
conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo
novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad con las
personas adultas, con iguales y con
el entorno.

- DEE.02.B.01. Pautas para la
indagacidn en el entorno: interés,
curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el
erTor.

- DEE.02.B.03. Modelo de control
de variables. Estrategias y técnicas
de investigacion: ensayo-error,
observacion, experimentacion,
formulacién y comprobacién de
hipétesis, estandarizacion de los
resultados, realizacion de
preguntas, manejo y biisqueda en

distintas fuentes de informacion.

® Deteccion de ideas previas a través de las actividades, juegos y
experiencias.
e Fichas 1, 3,4, 5 y 8. Deteccién de ideas previas sobre el entrono

préximo: el colegio (el aula, espacios comunes, el aseo...).

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Ficha 8. Observacion del jabon, apreciacion de la temperatura del agua
(fria o caliente).
e Propuesta de experiencia cientifica. ;Podemos producir aire con

nuestro propio cuerpo?

16



PROGRAMACION 3 ANOS

3. Reconocer
elementos y
fenémenos de la
naturaleza, mostrando
interés por los habitos
que inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado y
la conservacién del
entorno en la vida de
las personas,

2.6. Participar en
proyectos utilizando
dindmicas cooperativas,
compartiendo y
valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando conclusiones
personales a partir de
ellas.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccién hacia el medio
natural y los animales
identificando el impacto
positivo o negativo de
algunas acciones
humanas sobre el mismo,
adquiriendo conciencia
de la responsabilidad que
todos tenemos en su
conservacion y mejora.

- DEE.02.B.06. Coevaluacién del

proceso y de los resultados.
Hallazgos, verificacion y

conclusiones.

- DEE.02.C.03. Influencia de las

acciones de las personas en el
medio fisico y en el patrimonio
natural y cultural. El cambio
climatico.

- DEE.02.C.08. Aproximacién al

ciclo vital de los seres vivos,
comportamientos, evolucidn,
habitat, etc.

e Ficha 5. Iniciacion en el desarrollo de habilidades y destrezas del
pensamiento computacional.

e Ficha 8. Trabajo cooperativo. Realizacién de carteles o dibujos para
concienciar sobre el uso responsable del agua.

e Ficha 10. Trabajo cooperativo. Formacion del ndimero 1.

e Ficha 11. Trabajo cooperativo. Realizacién de un mural.

o Registro de autoevaluacién. Portfolio:
o Piensay expresa.
o (Qué me gusta?
o Comportamiento, hdbitos, actitudes y emociones.
o He aprendido muchas cosas.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido en la unidad.

A. Diilogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

e Ficha 8. Sostenibilidad: no tirar objetos al lavabo.
e Disfrute del contacto con la naturaleza a través de los sentidos,

valorando la importancia de su cuidado y para la salud.
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generando actitudes de
interés, valoracién y
aprecio sobre el
patrimonio natural
andaluz y su
biodiversidad.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, STEM2,
STEM3, STEMS,
CD4, CPSAAL, CC3,
CC4, CELl.

3.2. Iniciarse en
procedimientos y
conceptos ligados al
cuidado y conservacién
de nuestro entorno
cercano, mostrando una
actitud sostenible: cuidar,
reducir, reciclar,
reutilizar, etc.

3.3. Identificar rasgos
comunes y diferentes
entre seres vivos e
inertes.

3.4. Conocer los
componentes bésicos del
medio natural y
establecer relaciones
entre el medio natural y
social a partir de
conocimiento y
observacién de algunos
fendmenos naturales y de
los elementos
patrimoniales presentes
en el medio fisico.

3.5. Conocer algunas de
las caracteristicas y
riqueza propias del
patrimonio natural y la

- DEE.02.C.04. Recursos naturales.
Sostenibilidad, energias limpias y
naturales. Reciclaje, reduccion,
reutilizacion.

- DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su

exploracion.

- DEE.02.C.01. Elementos naturales
(agua, tierra, aire). Caracteristicas
y comportamiento.

- DEE.02.C.05. Fenémenos
naturales: identificacién y
repercusion en la vida de las
personas.

- DEE.02.C.07. Conocimiento,
clasificacién, respeto y empatia por
los seres vivos y por los recursos
naturales, normas y pautas
adecuadas para preservarlos.

- DEE.02.C.06. Observacion,
discriminacién y clasificacién
atendiendo a caracteristicas
bésicas de animales y plantas.

e Ficha 8.
o Sostenibilidad: no tirar objetos al lavabo.
o Importancia de no malgastar el agua por ser un recurso natural que
escasea. Acciones: dejar los grifos cerrados cuando no sean

necesarios (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. Importancia de no malgastar el agua por ser un recurso natural
que escasea. Acciones: dejar los grifos cerrados cuando no sean

necesarios (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Fenomenos atmosféricos: la lluvia.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
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biodiversidad de
Andalucfia, generando
actitudes de valoracién y
respeto hacia ellas.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas de esta drea se orientan al desarrollo del pensamiento y de las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del entorno
fisico y natural. Con ello se refuerza su disposicion a indagar, se potencia una actitud progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones
diversificadas. Se pretende, en conclusion, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicion activa hacia su conocimiento y propiciar la
evolucién desde la satisfaccion de los intereses personales hacia la toma en consideracion de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner en juego
diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El 4rea se organiza en torno a tres competencias especificas:
e La primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones 16gicas entre los distintos elementos que forman parte del entorno.

e La segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles soluciones.

e La tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de €1, que garantice su

cuidado y conservacion.

Area 3: Comunicacién y Representacién de la Realidad
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Expresar mediante el lenguaje oral deseos e intenciones y comprender los mensajes

de los demaés.
® Acercarse a la literatura infantil comprendiendo, reproduciendo y recreando textos
f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion, y conocer el patrimonio lingiifstico, social y cultural andaluz sencillos de cuentos y de poemas, mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés
9 b .

g) ...en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo. hacia ellos.

e Iniciarse en la lectura y en la escritura.

e Conocer la direccionalidad del ndmero 1 e iniciarse en la realizacién de su grafia.
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Competencias
especificas

1. Manifestar interés
por interactuar en
situaciones cotidianas
a través de la
exploracién y el uso de
su repertorio
comunicativo, para
expresar sus
necesidades e
intenciones y para
responder a las
exigencias del entorno.

Conexion con el perfil
competencial:

CCLI1, CCL5, CP1,
CP2, CP3, STEMI,
CD1, CPSAAL,

Criterios de evaluacion

1.1. Participar de manera
activa, espontdnea y
respetuosa con las
diferencias individuales
en situaciones
comunicativas de
progresiva complejidad,
en funcion de su
desarrollo individual.

e Comprender los mensajes audiovisuales emitidos por algunos instrumentos

tecnoldgicos (ordenador, television, pizarra digital, tableta...), entendiendo la

importancia y la necesidad de utilizarlos moderadamente.

e Conocer algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas con los contenidos de

la unidad y con las rutinas cotidianas.

e Expresar sus deseos, sentimientos y necesidades por medio del lenguaje plastico,

Saberes basicos

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de

comunicacién no verbal.

CRR.02.A.02. Comunicacién

interpersonal: empatia y
asertividad.

CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio lingiiistico
en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad:
atencion, escucha activa, turnos de

didlogo y alternancia.

- CRR.02.C.05. Discriminacién
auditiva y conciencia fonoldgica.

corporal y musical.

Evidencias

A. Intencion e interaccion comunicativa

e Ficha 7. Iniciacion a la lengua de signos.

e Reproduccion de palabras en lenguaje de signos. Canciones.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a partir de la observacion de
imagenes.

e Ficha 18. Establecimiento de debates sobre diversos temas: acciones
relacionadas con el cuidado de la salud y otros habitos, la profesién

médica... (actividades, juegos y experiencias).

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

e Vocabulario de la unidad: Pepin, Popi, nifio, nifia cuerpo, pie, cabeza,

mano, boca, nariz, colegio, clase, patio, 14piz, lavar...
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CPSAA3, CCl1, CC2,
CC3.

F. El lenguaje y la expresion musicales
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales

1.2. Utilizar las
posibilidades expresivas
de los diferentes
lenguajes, ajustando su
repertorio comunicativo a
las propuestas, a los
interlocutores y al
contexto, indagando en
las posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes.

H. El lenguaje y la expresion corporales

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

- CRR.02.G.02. Intencién expresiva
de producciones plasticas y
pictdricas.

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de expresion

corporal y dramética.

e Ficha 3. CD de canciones: “Me gusta el colegio” (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 9. Audicion de canciones del CD (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 13. Dramatizacién de la rima (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. CD de canciones: “Con todo mi cuerpo”. Realizacién de las
acciones que se mencionan (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19.

o Escucha e imitacion del sonido de la lluvia (actividades, juegos y
experiencias).

o Audicién de la cancién del otofio: “Vuelan y vuelan” (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 20. Sonidos producidos por el cuerpo (aplaudir, tocar el tambor,
tocar los palillos con los dedos, zapatear...). Desarrollo de la
discriminacién auditiva. Uso de las manos para marcar diferentes ritmos
(actividades, juegos y experiencias).

o Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).

e Otras actividades musicales:

0 jSuena mi cuerpo!
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1.3. Participar en
situaciones de uso de
diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto por
la diversidad de perfiles
lingiiisticos.

1.4. Interactuar de
manera virtual,
familiarizandose con el

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacion a la
lengua extranjera. Elementos para
una comunicacion funcional

basica.

o Suena y no suena.
o El gato dormilén. Actividades con el CD de musica clésica.
e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Discébolo,
Mirén.
e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: El arbol de
otofio, Castafias en mi mesa, Las familias de la clase, Soy un fantasma.
e Juegos psicomotrices: Globos de colores, Jugamos con la pelota, Voy

creciendo...

e Fichas 2, 3,4, 8,9, 10, 11, 15 y 19. Aproximacién a la lengua
extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas, vocabulario
y expresiones y actividades).

® Discriminacién de los sonidos a través del CD de audiciones de cuentos,
lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés.

e Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didéctica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque

digital infantil.

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacién, aprendizaje y

e Recursos digitales: Libro digital y Parque digital infantil.

o DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.
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uso de diferentes medios disfrute.

y herramientas digitales. | - CRR.02.1.02. Uso saludable y
responsable de las tecnologias
digitales.

- CRR.02.1.03. Lectura e
interpretacion critica de imagenes
e informacién recibida a través de
medios digitales.

- CRR.02.1.04. Funcién educativa de
los dispositivos y elementos
tecnolégicos de su entorno.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.O1. Textos literarios

infantiles orales y escritos

1.5. Respetar la adecuados al desarrollo infantil, e Ficha 4. Establecimiento de las normas de clase de forma consensuada.
diversidad cultural, . . 1 .. . .
que preferiblemente desarrollen Lamina de hébitos (actividades, juegos y experiencias).
adecuando la conducta en
base a valores y normas valores sobre cultura de paz, e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de las
de convivencia . . .. ) . )
(o derechos de la infancia, igualdad actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
democréticas.
de género y diversidad funcional y
étnico-cultural.
A. Intencién e interaccion comunicativas.
C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo
2. Interpretar 2.1. Interpretar de forma | - CRR.02.A.01. Repertorio . .
R e o e Fichas 1,2,3,5,6,8,9, 11, 12, 17, 18 y 19. Interpretacién adecuada de
comprender mensajes | eficaz los mensajes, comunicativo y elementos de
y representaciones emociones e intenciones L los mensajes y las intenciones comunicativas propias y de los demads,
apoyandose en comunicativas de los comunicacion no verbal.
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conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno
y construir nuevos
aprendizajes.

demads, respetando las
diferencias individuales.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL2, CCL5, CDl,
CCECI.

2.2, Interpretar los
mensajes transmitidos
mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas
o en formato digital,
reconociendo la
intencionalidad del
emisor y mostrando una
actitud curiosa y
responsable.

- CRR.02.A.02. Comunicacién
interpersonal: empatia y
asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio lingiiistico
en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad:
atencion, escucha activa, turnos de
didlogo y alternancia.

- CRR.02.C.03. Intencién

comunicativa de los mensajes.

apoyandose en conocimientos y recursos de la propia experiencia

(actividades, juegos y experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.G.02. Intencién expresiva
de producciones plasticas y
pictdricas.

- CRR.02.G.03. Manifestaciones
plasticas variadas. Otras
manifestaciones artisticas.

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con

distintos fines: creacion,

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Discébolo,
Mirén.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: El 4rbol de
otofio, Castafias en mi mesa, Las familias de la clase, Soy un fantasma.

e Ficha 3. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Cosas que hacemos”.

e Ficha 5. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Recogemos y ordenamos”.

e Ficha 14. DVD “Aprendemos y jugamos’: “;Como son?”.

e Disfrute con la animacién de la aplicacién de Realidad Aumentada.
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3. Producir mensajes
de manera eficaz,
personal y creativa,
utilizando diferentes
lenguajes,
descubriendo los
codigos de cada uno de
ellos y explorando sus
posibilidades

2.3. Reproducir textos
orales sencillos de la
literatura infantil
andaluza o tradicion oral
con actitud respetuosa.

2.4. Conocer costumbres,
folklore y tradiciones
populares, monumentos,
obras arquitecténicas,
restos arqueoldgicos, asi
como cualquier
manifestacion artistica de
Andalucia mostrando
curiosidad y respeto.

3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral, aumentando su
repertorio lingiifstico y
construyendo
progresivamente un
discurso mas eficaz,
organizado y coherente en

comunicacion, aprendizaje y

disfrute.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiifstica del entorno. Férmulas o
e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
expresiones que responden a sus

necesidades o intereses.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y didlogo

- CRR.02.C.02. Textos orales

formales e informales.
- CRR.02.C.04. Verbalizacién de la relacionadas con el cuidado de la salud y otros hébitos, la profesion

e Ficha 18. Establecimiento de debates sobre diversos temas: acciones

secuencia de acciones en una

_ ) médica... (actividades, juegos y experiencias).
accion planificada.
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contextos formales e
informales.

expresivas para
responder a diferentes
necesidades
comunicativas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL5, STEM1,
CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

3.2, Utilizar el lenguaje
oral como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demads con seguridad y
confianza.

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de
vivencias.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a partir de la observacion de
imagenes.

e Ficha 3. Expresion de ideas acerca de los miembros de la comunidad
educativa y de los diferentes lugares del centro. Puesta en comin sobre
lo que mas les ha gustado (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 5. Desarrollo del lenguaje oral en la asamblea a través de la
verbalizacion de las ideas previas sobre los objetos de la clase.

e Ficha 18. Formulacién de preguntas sobre las rutinas: alimentacion,
aseo, descanso, ejercicio fisico (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3. El nombre de los objetos propios de las dependencias del
colegio: aseos, clase, patio, comedor... Ampliacién del vocabulario
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Desarrollo del lenguaje oral a través del conocimiento de los
objetos caracteristicos de una clase.

e Ficha 5. Vocabulario relacionado con los objetos de la clase: alfombra,
armario, pizarra, juguetes, bandejas...

e Ficha 17. Explicacion del uso de los objetos (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. El nombre de objetos relacionados con acciones que

favorecen la salud: alimentacidn, descanso, higiene y ejercicio fisico
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3.3. Evocar y expresar
espontianeamente ideas a

través del relato oral en un | - CRR.02.C.03. Intencién
contexto de respeto hacia comunicativa de los mensajes.
las diferencias

individuales.

(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. Descripciones de niflos y nifias que aparecen en imagenes
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13. Conversaciones sobre las imagenes (actividades, juegos y

experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

3.4. Elaborar creaciones
plasticas explorando y

utilizando diferentes - CRR.02.G.01. Materiales
técnicas y materiales especificos e inespecificos,
nuevos o reciclados y elementos, técnicas y
participando activamente procedimientos plasticos.

en el trabajo en grupo
cuando se precise.

e Ficha 11. Identificacién y reconocimiento del color rojo. Interés por
conocer los colores. Desarrollo de la discriminacién visual.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Discébolo,
Mirén.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: El drbol de

otofio, Castafias en mi mesa, Las familias de la clase, Soy un fantasma.

F. El lenguaje y la expresion musical

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los objetos

3.5. Interpretar propuestas cotidianos de su entorno y los
draméticas y musicales, instrumentos.

utilizando y explorando - CRR.02.F.02. Acercamiento a los
diferentes instrumentos, ritmos, bailes y cantes del
recursos o técnicas. folklore andaluz.

- CRR.02.F.03. Creacion musical
con materiales diversos en
distintas situaciones

e Ficha 3. CD de canciones: “Me gusta el colegio” (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 9. Audicién de canciones del CD (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 14. CD de canciones: “Con todo mi cuerpo”. Realizacién de las
acciones que se mencionan (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19.
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3.6. Ajustar
armonicamente su
movimiento al de los
demas y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

3.7. Expresarse de manera
creativa, utilizando
diversas herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales para
expresarse de manera
creativa.

- CRR.02.F.04. Propuestas

musicales en distintos formatos.
- CRR.02.F.05. El sonido, el
silencio y sus cualidades. El

c6digo musical.

- CRR.02.F.06. Intencién expresiva
en las producciones musicales.
- CRR.02.F.07. La escucha musical

como disfrute.

o Escucha e imitacion del sonido de la lluvia (actividades, juegos y
experiencias).

o Audicién de la cancién del otofio: “Vuelan y vuelan” (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 20. Sonidos producidos por el cuerpo (aplaudir, tocar el tambor,
tocar los palillos con los dedos, zapatear...). Desarrollo de la
discriminacién auditiva. Uso de las manos para marcar diferentes ritmos
(actividades, juegos y experiencias).

e Folklore andaluz: a través de las actividades propuestas en el Cuaderno

de Andalucia.

H. El lenguaje y la expresion corporal

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de

expresion corporal y dramatica.

- CRR.02.H.03. Capacidades
expresivas y creativas de la

expresion corporal.

e Juegos psicomotrices: Globos de colores; Jugamos con la pelota; Voy
creciendo, voy creciendo; Somos drboles de otofio...

e Ficha 13. Dramatizacion de la rima (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 12. Imitacion de acciones que realizan los bebés.
o Rincon del juego simbdlico: dramatizacion de acciones propias de
diferentes momentos del dia. Fomento de la autonomia y de la

adquisicién de hébitos ecosostenibles.
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4. Participar por
iniciativa propia en
actividades
relacionadas con textos
escritos, mostrando
interés y curiosidad por
comprender su
funcionalidad y
algunas de sus
caracteristicas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL3, CCL4, CCLS,
CC3, CCECI1.

F. El lenguaje y la expresion musical

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,

3.8. Disfrutar con actitud vocabulario y expresiones en inglés).
participativa de la audicién . .

. . ° :
de diferentes - CRR.02.F.07. La escucha musical Otras actividades musicales
composiciones, juegos como disfrute. o jSuena mi cuerpo!

musicales, ritmos, cantes y S
bailes del folklore andaluz. 0 suenay no suena.

o El gato dormilén. Actividades con el CD de musica clésica.

D. Aproximacion al lenguaje escrito
E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.D.01. Los usos sociales
de la lectura y la escritura.
Funcionalidad y significatividad
en situaciones comunicativas. imagenes.

- CRR.02.D.02. Textos escritos en
diferentes soportes.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a partir de la observacion de

e Ficha 14. Utilizacién de pictogramas para asociarlos a los tamafios
4.1. Mostrar interés por

comunicarse a través de
c6digos escritos,
convencionales o no,

- CRR.02.D.04. Las propiedades grande-pequefio (actividades, juegos y experiencias).
del sistema de escritura: hipdtesis

cuantitativas y cualitativas e Ficha 16. Escritura espontdnea del niimero 1.

valorando su funcién - CRR.02.D.05. Aproximacion al e Ficha 17. Realizacién de la grafia del nimero 1.
cati codigo escrito, evolucionando
comunicativa. desde las escrituras e Iniciacion en el uso del nombre.

indeterminadas y respetando el
proceso evolutivo.

- CRR.02.D.06. Otros cédigos de e Escritura espontanea en distintas fichas.
representacion grafica: imagenes,
simbolos, nimeros...

e Unidad de grafomotricidad.
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4.2. Identificar, de manera
acompaifiada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacidn en textos de
uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

4.3. Recurrir a la
biblioteca como fuente de
informacion y disfrute,
respetando sus normas de
uso.

4.4. Participar en las
situaciones de lectura que
se producen en el aula.

- CRR.02.D.03. Intencién

comunicativa y acercamiento a
las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipétesis para la
interpretacion y compresion.
CRR.02.D.07. Iniciacién a
estrategias de bisqueda de
informacion, reelaboracion y
comunicacion.
CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional
y étnico-cultural.

CRR.02.D.09. Situaciones de
lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido a lo largo de la unidad:
experimentando, investigando, jugando, escribiendo, pegando
fotograffas, dibujando...

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Bisqueda de informacién, imagenes... en casa o en el colegio haciendo

uso de la biblioteca, con ayuda del profesorado o de la familia.

e A través de pequefias rimas, poesias, refranes... en los diferentes textos
incluidos en las fichas y en la Propuesta did4ctica.
e Utilizaciéon de la biblioteca para la busqueda de informacién y el

disfrute.

e Ficha 7. Las adivinanzas.
e Ficha 16. Aprender rimas.
e Ficha 17. Lectura de texto.

e Recursos literarios. Cuentos: ; Monstruitos en el cole?; La alegria;
Caperucita Roja.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
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5. Valorar la diversidad
lingiifstica presente en
su entorno, asi como
otras manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLA4,
CCL5, CP1, CP2, CP3,
CPSAAL, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3,
CCECl1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

4.5. Mostrar interés en
textos escritos de la

literatura infantil andaluza

de manera respetuosa.

5.1. Relacionarse de forma
respetuosa en la pluralidad
lingiifstica y cultural de su

entorno, manifestando
interés por otras lenguas,
etnias y culturas.

5.2. Participar en
interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores
andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiifstica del entorno. Férmulas
0 expresiones que responden a
sus necesidades o intereses.

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacion a la
lengua extranjera. Elementos para
una comunicacion funcional
basica.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

e Ficha 7. Las adivinanzas.
e Ficha 16. Aprender rimas.

e Ficha 17. Lectura de texto.

e Fichas 2, 3,4, 8,9, 10, 11, 15 y 19. Aproximacién a la lengua
extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas, vocabulario
y expresiones y actividades).

e Discriminacion de los sonidos a través del CD de audiciones de cuentos,
lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés.

e Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didactica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque

digital infantil

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.O1. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,

e Recursos literarios. Cuentos: ; Monstruitos en el cole?; La alegria;

Caperucita Roja.
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literatura infantil, tanto de
caracter individual, como
en contextos dialégicos y
participativos,

descubriendo, explorando

y apreciando la belleza del

lenguaje literario.

5.4. Expresar emociones,
ideas y pensamientos a
través de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo y con especial
cuidado al consumo
responsable.

5.5. Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.

que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional
y étnico-cultural.

- CRR.02.E.02. Vinculos afectivos

y lddicos con los textos literarios.

- CRR.02.E.03. Conversaciones y
didlogos en torno a textos
literarios libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
e Rincon del lenguaje oral: biblioteca de aula permanente en el curso
escolar con soportes relacionados con contenidos de la unidad: cuentos,

libros, laminas, recortes de revistas...

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02. G.02. Intencion
expresiva de producciones
plasticas y pictdricas.

- CRR.02. G.04. Iniciacién en el
conocimiento del patrimonio
cultural andaluz: costumbres,
folklore, tradiciones populares,
monumentos y otras
manifestaciones artisticas.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a partir de la observacion de
imagenes.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: El drbol de
otoflo, Castafas en mi mesa, Las familias de la clase, Soy un fantasma.

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, didlogo

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral en

situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccién social y expresion de

vivencias.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Discébolo,
Mirén.

e Recurso literario: cuento La alegria.
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B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

5.6. Percibir y respetar
gradualmente la pluralidad | - CRR.02.B.04. Acercamiento y

cultural y lingiifstica respeto a las distintas hablas de la | ® A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
presente en la Comunidad modalidad lingiifstica andaluza.
Andaluza.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del area se relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y
creativa. Por un lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque interactivo en un contexto plurilingiie e intercultural.

Las competencias especificas en torno a las que se organizan los aprendizajes del drea estdn orientadas hacia tres aspectos fundamentales de la comunicacién: la
expresion, la comprension y la interaccion para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion, aunque se concede un
caracter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacion permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos. Por
ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se
integran en el drea, como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracién de la realidad multicultural y plurilingiie desde la infancia.

METODOLOGIA

La préctica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten el maximo desarrollo de cada nifio y de cada nifa.

Dicha prictica se basard en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacion y el juego, y se llevard a cabo en un
ambiente de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracion social y el establecimiento de un apego seguro, velando por garantizar desde el primer
contacto una transicion positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre ciclos y entre etapas.

Se proponen diferentes situaciones de aprendizaje integradas en la unidad, trabajando asi, de forma global, todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefanza-aprendizaje competencial, proponiendo situaciones y problemas que el alumnado tendrd que resolver de forma creativa y eficaz implementando, de
manera integrada, toda una serie de recursos y saberes.

o Estrategias metodolégicas

Formulacién de preguntas a los nifios y nifias para detectar sus conocimientos previos sobre los contenidos que se van a desarrollar.

Fomento del trabajo cooperativo a través de las actividades plasticas y otras sugeridas en la Propuesta didéctica.

Desarrollo de los procesos de pensamiento mediante actividades encaminadas a la organizacién, comprension, andlisis e interpretacién de la informacion.
— Motivacion a través de centros de interés y temas monograficos (pseudoproyectos) que despierten la curiosidad y el deseo de aprender del alumnado.
Evaluacién basada en la toma de conciencia personal.
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Oportunidad de repaso, refuerzo y ampliacion.

Realizacion de diferentes juegos sugeridos en la Propuesta didéctica y en el Libro de psicomotricidad.

Utilizacién de los diferentes materiales y recursos disponibles en el aula.

Repaso y refuerzo de los contenidos a través del lenguaje musical, artistico y plastico.

Establecimiento de pautas homogéneas de actuacién con la familia a través de diferentes recursos: tutorias, cuadriptico “Aprendo con mi familia”,
comunicaciones reciprocas a través del Libro para la familia “Juntos, mejor”...

Establecimiento de debates en los que los nifios y nifias se puedan expresar libremente.

Recreacion de situaciones cotidianas y reales relacionadas con las rutinas.

Observacién, manipulacion, experimentacion... con objetos y materiales.

Desarrollo de actitudes de escucha y colaboracién en las tareas de trabajo cooperativo.

Utilizacién del DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” y acceso al Libro digital y al Parque digital infantil para aprender, repasar o
reforzar algunos contenidos trabajados.

Creacion de situaciones en el aula que potencien el desarrollo del lenguaje oral (preguntas del profesorado, asambleas, actividades en grupo, relato de
vivencias...).

e Espacios

Rincén de la lectura y del lenguaje oral: rincén del lenguaje oral.
Rincén del juego simbdlico: rincén de hébitos y rutinas.

Rincén de los juegos didacticos.

Rincén para trabajar y pensar.

Rincén tecnoldgico.

Diferentes dependencias de la escuela.

e Recursos de la unidad

Mural de la unidad.

Materiales para ambientar y decorar el aula: arbol tridimensional; desplegable de niimeros y figuras; calendario semanal del tiempo con los pictogramas del
tiempo atmosférico; horario; rétulos de acciones, lugares y objetos; mural del mapa del mundo; ldminas de arte (Discobolo, Mirén); fotografias de
ambientacion de la unidad; fotografias de nifos y nifias con diferentes expresiones faciales; trabajos realizados en las actividades plésticas.

Cuentos: ;Monstruitos en el cole?; La alegria; Caperucita Roja.

Laminas secuenciadas del cuento.

Laminas de habitos.

Minitarjetas de imdgenes para jugar.

Cartulinas de imadgenes y pictogramas.

Tableros con dibujos para seriar.

34



PROGRAMACION 3 ANOS

— Botones troquelados, circulos troquelados y la plantilla del nimero 1 del material manipulativo del alumnado.
— Etiquetas de psicomotricidad.

— Semaforo.

— Distintivo de responsabilidad.

— Unidad de grafomotricidad.

— Libro viajero del personaje.

— Léaminas de arte del material de aula.

— Material fotocopiable para trabajar las ldminas de arte: Discébolo, Miroén.

— Recursos necesarios para la realizacion experiencia cientifica: hojas de otofio y globos.

— Recursos del entorno natural y social necesarios para la realizacién de algunas actividades.

— CD de canciones; CD de musica clésica; CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés y DVD de cuentos animados.
— DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.

— Materiales utilizados en las actividades plésticas (convencionales y no convencionales) y psicomotrices.

— Materiales utilizados para la organizacién de los diferentes rincones.

— Otros recursos incluidos en la caja del material de aula.

— Actividades propuestas en el cuaderno de Andalucia.

e Recursos digitales. Alfabetizacion digital.

= Libro digital, en él podremos:

Escuchar el audiocuento: ; Monstruitos en el cole?

Visionar el cuento animado: ; Monstruitos en el cole?

Escuchar las canciones y los lotos sonoros de la unidad.

Realizar algunas de las fichas digitalizadas incluidas en la unidad flexible de grafomotricidad.

Repasar contenidos matematicos con los materiales manipulativos individuales. En esta unidad, se pueden realizar actividades con los botones (series
de dos o tres colores) y con la plantilla del ntimero 1 (graffa).

Acceder a las palabras y videos en lengua de signos de la unidad.

Acceder a los juegos digitales propuestos para esta unidad.

Visionar el videodocumental ;Mi cole! y el videorreportaje {Nos cuidamos!

Acceder a la Propuesta did4ctica.

* Parque digital infantil: en €l podremos:

Acceder a los juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” siguientes:
* “Canta conmigo”.
* “Recogemos y ordenamos”.
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“Encajables”.
“Colorea”.
“Nuestro cuerpo’.
“Siluetas”.
“Cosas que hacemos”.
“Pequefios disefladores”.
* “/,Cémo son?”.
— Visionar el cuento animado: ; Monstruitos en el cole?
— Escuchar las canciones de la unidad:
* “Me gusta el colegio”.
* “Con todo mi cuerpo”.
* Cancion del otofio: “Vuelan y vuelan”.
* “My lovely school”.
— Jugar al karaoke escuchando las versiones instrumentales de las canciones de la unidad: “Con todo mi cuerpo” y “Me gusta el colegio”.
— Generar las fichas que cada docente estime oportuno para atender a las necesidades y ritmos individuales de su alumnado.
— Visionar imdgenes complementarias relacionadas con los saberes basicos y centros de interés de esta unidad en la Galeria de imédgenes.
— Visionar las imdgenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
— Visualizar el videodocumental ;Mi cole! y el videorreportaje ;Nos cuidamos!
— Acceder a los recursos interactivos de los materiales de aula digitales:
* Mural interactivo de la unidad 1: para colocar gomets en los objetos, elementos, personajes, colores, tamafios... que el maestro o maestra indique.
* Mural sonoro de la unidad 1: para identificar sonidos y reforzar la discriminacion auditiva.
* Desplegable de nimeros y figuras: en esta unidad, pueden asociar el nimero 1 con la cantidad correspondiente (desplazando un circulo, un tridngulo o
un cuadrado).
* Minitarjetas de imdgenes para jugar: con ellas, se pueden construir frases sencillas en la parte central de la pantalla con el objetivo de que las
interpreten y lean.
* Nifios para vestir: en esta unidad, vestirdn al nifio y a la nifia con la ropa propia de otofio.
* Puzle.
* Tablero de dibujos interactivos: para realizar series sencillas.
* Parejas de colores, nimeros y figuras: recurso para realizar sencillas asociaciones: objeto-color, objeto-forma y nimero-cantidad.
— Acceder a las webs de interés educativo recomendadas para esta unidad.
—  Minisite Yummy... Popcorn!: portal educativo con numerosos recursos para repasar y ampliar el vocabulario y las expresiones en inglés trabajadas:
Hello, school, teacher, class, classroom, playground, bathroom, pencil, table, eyes, mouth, face, nose, one... Ademads, podran ejercitar sus destrezas
lingiiisticas a través de la audicién de cuentos, chants fonéticos, canciones en inglés, lectura de imagenes...
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— Acceder a la Propuesta didictica.

SECUENCIA DIDACTICA

e Situacion de aprendizaje 1: Una nueva etapa vamos a empezar, ;como sera el cole?: realizacion de las actividades, juegos y experiencias propuestos en las
fichas 1, 2 (reverso), 3, 4, 5, 6 (anverso), 8, 15 y 20 (reverso)

e Situacion de aprendizaje 2: Descubrimos nuestro cuerpo: realizacion de las actividades, juegos y experiencias propuestos en las fichas 2, 6 (reverso), 7, 8, 9,
10 (reverso), 12, 13, 16, 17, 18 y 20.

e Actividades iniciales de motivacion.

e Actividades de la unidad asociadas al Proyecto lingiiistico: vocabulario, expresién oral, trabajo con el cuento de la unidad y con el cuento de educacién
emocional, iniciacion literaria...

o Actividades de la unidad asociadas a la educacién musical: canciones, otras actividades musicales, etc.

e Actividades de la unidad asociadas al desarrollo de las habilidades 16gico-matemaética.

e Actividades de la unidad asociadas a la alfabetizacion digital.

e Actividades de la unidad asociadas a la aproximacién al inglés.

e Actividades de la unidad relacionadas con el pensamiento computacional.

e Actividades de la unidad relacionadas con la experiencia cientifica.

e Actividades de la unidad relacionadas con el lenguaje plastico y artistico.

e Actividades de la unidad relacionadas con el desarrollo psicomotor.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR

e Tareas y actividades generales y complementarias que se pueden realizar:

1. Observar y leer la primera ficha de la unidad para detectar los conocimientos previos del alumnado y comentar las imagenes.
2. Conversar sobre el mural de la unidad.

3. Realizar visitas guiadas por la escuela y por los alrededores del centro.

4. Visitar otras clases para que los pequefios se acostumbren a saludar y a despedirse cuando entren y salgan.

5. Explicarles la labor que desempefian los profesionales que trabajan en el colegio.
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6. Presentar el nimero 1.

7. Escuchar las canciones y los cuentos de la unidad.

8. Observar los diversos objetos de la clase. Aprender sus nombres procurando que pronuncien correctamente.
9. Nombrar los espacios de la clase y dirigirse a ellos. Preguntar por los objetos propios de cada uno.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.

Conversar sobre los objetos que nos protegen de la lluvia.

Realizar movimientos con las manos y nombrar las acciones que podemos realizar con ellas.

Ir al aseo del colegio para observar los objetos relacionados con esta rutina. Lavarse las manos.

Pedir a los nifios y nifias que muevan las partes del cuerpo que el docente nombre.

Delante de un espejo, cada uno dira si es nifio o nifia.

Conversar con los alumnos sobre cosas que hacian cuando eran pequefios y que ya no hacen porque son mayores.

El maestro o maestra nombrara objetos y los pequefios diran si se pueden o no meter en la boca.

Conversar sobre la importancia de alimentarse adecuadamente, descansar lo suficiente y practicar deporte para mantenerse sanos.

Buscar por la clase y en su ropa objetos y prendas de vestir de color rojo.
Separar circulos grandes y pequefios de las figuras de los bloques 16gicos.
Repasar la direccionalidad del niimero 1 realizado sobre diferentes superficies.
Colorear un circulo con pintura de dedo sin salirse del contorno.
Formular preguntas sobre los cuentos de la unidad.

Garabatear libremente y dentro de un espacio delimitado.

Realizar trazos horizontales, verticales y oblicuos.

Interpretar las cartulinas de imdgenes y pictogramas de la unidad.
Resolver adivinanzas.

Senalar un objeto de la clase y nombrarlo en inglés.

Bailar al ritmo de las canciones.

e Lenguaje plastico y artistico:

o Fichas de plastica:

e E] 4rbol de otoilo. Trabajo cooperativo.
e (Castafias en mi mesa. Trabajo cooperativo.
e Halloween. {Soy un fantasma!

o Otras actividades plasticas:

Dibujar un circulo en el suelo y jugar a meterse y a salirse de él. Cada uno expresara su ubicacion atendiendo al criterio dentro-fuera.
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Pintamos con las manos.
Pintamos con los pies.
Bolas de colores.
Mural del nimero 1.
o Manzanas rojas y manzanas amarillas.
o Actividades de evaluacion:

[

. Nombrar las caracteristicas fisicas diferenciales que existen entre ellos y las relacionadas con el paso del tiempo.
. Nombrar las acciones que puede realizar con las manos y con los pies.

. Decir cudndo debe lavarse las manos y cepillarse los dientes.

. Explicar, de manera muy sencilla, la labor que desempefian los diferentes profesionales trabajados.

. Expresar los cambios que se producen en el entorno con la llegada del otofio.

. Sefalar objetos y elementos de la clase.

. Agrupar y clasificar objetos.

. Contar el cuento ; Monstruitos en el cole? con sus propias palabras.

. Realizar un dibujo de la figura humana.

ORI A W

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA.
INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Dada la importancia que poseen en esta etapa el ritmo y el proceso de maduracion, la atencién individualizada constituird la pauta ordinaria de la accién educativa
del profesorado y demads profesionales de la educacion. La intervencion educativa debe contemplar la diversidad del alumnado adaptando la préctica educativa a
las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y nifias e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia en
su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusién de todo el alumnado. En todo caso, esta unidad sigue los principios y pautas propios del
Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que se exponen a continuacion.

PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO

UNIVERSAL DE APRENDIAJE MEDIDAS Y RECURSOS MEDIDAS DUA PARA LA

DIVERSIDAD
I. Proporcionar miltiples formas de representacion

1. Proporcionar diferentes opciones para la percepcion ADECUADO NO ADECUADO

EVALUACION VALORACION
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1.1. Opciones que permitan la personalizacion de la
presentacién de la informacién.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicidn del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Emplear el color como medio de informacion o énfasis.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

- Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.2. Ofrecer alternativas para la informacion auditiva.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicidn del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

- Ofrecer opciones de ampliacion del tamaio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

- Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.3. Ofrecer alternativas para la informacién visual.

- Ofrecer opciones de ampliacién del tamafio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

- Ofrecer claves visuales, tictiles y/o auditivas.
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2. Proporcionar miiltiples opciones para el lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos

ADECUADO

NO ADECUADO

2.1. Clarificar el vocabulario y los simbolos.

Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.2. Clarificar la sintaxis y la estructura.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.3. Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matematicas y simbolos.

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

2.4. Promover la compresion entre diferentes idiomas.

- Solo en el caso de aulas con alumnado cuya lengua materna sea diferente.

2.5. lustrar a través de maltiples medios.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado teéricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

3. Proporcionar opciones para la compresion

ADECUADO

NO ADECUADO

3.1. Activar los conocimientos previos.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

- Activar los conocimientos previos.

41




PROGRAMACION 3 ANOS

3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicidn del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

- Destacar las ideas principales, mediante diversos medios.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Incorporar acciones de revisioén de lo aprendido, recordatorios, etc.

- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.3. Guiar el procesamiento de la informacion, la
visualizacion y la manipulacion.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.4. Maximizar la trasferencia y la generalizacion.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

II. Proporcionar multiples formas de accion y expresion:

4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica

ADECUADO

NO ADECUADO
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4.1. Variar los métodos para la respuesta y la

. - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
navegacion.

4.2. Optimizar el acceso a las herramientas y 10s - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.

productos y tecnologias de apoyo. - Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analégicas.

5. Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion ADECUADO NO ADECUADO

- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.1. Usar mdltiples medios de comunicacion. misica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...).

- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes

5.2. Usar multiples herramientas para la construccioén y .
plasticas...).

la composicion.

- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.

- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.

5.3. Definir competencias con niveles de apoyo

. . . - Incluir ejemplos de practicas determinadas.
graduados para la préctica y la ejecucion.

- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas ADECUADO NO ADECUADO

- Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobacion
infantilizadas de dichas metas.

6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas.
- Incluir diferentes estrategias de autoevaluacioén y coevaluacién: asamblea.
Evaluacioén entre iguales, portfolios, etc.

6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de

. - Incorporar avisos que inviten a la revisién del proceso de aprendizaje.
estrategias.

- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

6.3. Facilitar la gestion de informacién y de recursos.
- Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.
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6.4.

Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento
de los avances.

Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion y coevaluacién: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.

Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.

II1. Proporcionar miiltiples formas de implicacién

7. Proporcionar opciones para captar el interés ADECUADO NO ADECUADO
- Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual que reten, ilusionen o motiven al alumnado.
7.1. Optimizar la eleccién individual y Ia autonomia. - Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
- Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
- Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
- Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,
7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad. contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.
- Disefiar actividades multinivel.
7.3. Minimizar la sensacién de inseguridad y las . .. e .
. . - Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser miltiple y no univoca.
distracciones.
8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia ADECUADO NO ADECUADO
. _r - Permitir que el alumnado participe en el disefio y el desarrollo de las
8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos. mitir que P P y .
actividades, involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.
- Permitir la exploracién y experimentacion.
8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar

los desafios.

Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.

Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.
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8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad.

Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
una tarea.

Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.

9. Proporcionar opciones para la autorregulacion

ADECUADO

NO ADECUADO

9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.

9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para
afrontar los problemas de la vida cotidiana.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

9.3. Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion.

Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

En consonancia con el DUA, sus principios y sus pautas, se establecen una serie de medidas, estrategias generales, actividades, recursos y materiales, entre otros
aspectos, que tengan en cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno y alumna y garanticen su inclusién. Estas medidas pueden tener un caracter

general o especifico y son las siguiente:

Medidas

Generales

Especificas

- Plurilingiiismo y lengua de signos: expresiones bdsicas en otros lenguajes

presentes en el aula.

- Programaciones abiertas y flexibles para que los alumnos consigan

aprendizajes significativos y relevantes.

- Los programas de adaptacién curricular.
personal complementario.

etapa de Educacion Infantil.

- La intervencion educativa impartida por profesorado especialista y

- La escolarizacién del alumnado con necesidades educativas especiales en la
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- La organizacién del espacio por rincones permite que el alumnado trabaje - La flexibilizacién temporal para el desarrollo curricular.
en funcion de sus necesidades, ritmos e intereses.

- La secuenciacidon de contenidos en orden de dificultad creciente.

- Repaso continuo de los contenidos trabajados.

- Las actividades relacionadas con las rutinas diarias van a permitir que cada
alumno progrese a su ritmo en el desarrollo de su autonomia.

- Las actividades cooperativas incluidas en las fichas de plastica y en la
sugerencia de actividades de la Propuesta didéctica.

- Amplia gama de recursos disponibles en el proyecto para abordar un mismo
contenido segtin el nivel competencial y los procesos de pensamiento de
cada pequeio (por ejemplo, los contenidos matematicos o los lingiifsticos
se pueden trabajar con soportes visuales, materiales impresos para escribir,
digitalmente, a través de materiales manipulativos, de las actividades
psicomotrices, musicales... en funcion de las necesidades de cada uno).

- Flexibilizacién de los tiempos.

- Recursos que favorecen la colaboracion familia-escuela.

- Actividades propuestas en cada una de las fichas donde se ofrecen
diferentes estrategias y alternativas para asimilar los contenidos.

- Actividades abiertas y realizables para todos los alumnos con mas o menos
ayuda.

- Si es necesario, contar con medidas de atencion a la diversidad externas al
aula: pediatra, logopeda, fisioterapeuta, profesor de apoyo, trabajador
social, pedagogo, psicélogo...

Actividades, materiales y recursos, entre otros, que pueden utilizarse para atender a la diversidad

e Parque digital infantil: Generador de fichas.
e El material fotocopiable.
e [os reversos de algunas fichas son de libre utilizacién por parte del profesorado, pueden servir para repasar contenidos, afianzar o ampliar algunos de ellos y
evaluar o para realizar en casa con la familia.
e Las 8 fichas finales, repasan, refuerzan o amplian los siguientes contenidos:
o Sefializacion en la imagen y etiquetado del nombre.
o Sefializacion de las partes de la casa. Situacién espacial: dentro, fuera o arriba.
o El nombre de objetos de la cocina. Identificacién de objetos peligrosos
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o Observacion y bisqueda de objetos de color amarillo.

o Identificacion de los frutos del otofio. Grafia del nimero 1.

o Interpretacion de etiquetas.

o Coloreado y disfrute de la animacién de la Realidad Aumentada.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Técnicas de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Observacion directa y sistemadtica.

Didlogos con los nifios y nifas.

Valoracién de las actividades y el trabajo realizado a lo largo de la unidad.
Observacion del comportamiento de los nifios y nifias.

Recogida de informacién por parte de la familia y otros miembros del equipo
docente.

Autoevaluacién del alumnado sobre su propio aprendizaje.

e Cuestionario inicial para recabar informacion de cada alumno y alumna sobre
datos personales, familiares, de relacion, de escolarizacion, fisicos,
psicomotrices, de lenguaje, de control de esfinteres, suefio, alimentacion,
higiene, autonomia y emocionales.

e Registro de evaluacion inicial.

e Portfolio.

e Ruibricas.

e Registro de la unidad.

e 8 fichas finales de cada unidad.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicadores

Instrumentos

e Evaluacioén inicial y medidas adoptadas tras los resultados de esta.

Registro de evaluacion de la practica docente.

e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

e Secuenciacion y temporalizacion de los saberes basicos de las unidades didacticas.
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e Realizacién de situaciones de aprendizaje, actividades, proyectos, etc.

e Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

e Agrupamientos del alumnado.

e Materiales y recursos didacticos puestos en juego.

e Adecuacion de los criterios de evaluacidn para alcanzar las competencias especificas.

e Instrumentos de evaluacién.

e Medidas y respuestas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado.

e Actividades complementarias y extraescolares planificadas y llevadas a cabo.

e Grado de satisfaccion del alumnado con los aprendizajes realizados.

e Grado de satisfaccion del profesorado con el proceso de ensefianza realizado.

PROYECTO LINGUISTICO

Vocabulario de la unidad: Pepin, Popi, nifio, nifia, tobogdn, manzana, botas, pelota, paraguas, cuerpo, pie, cabeza, mano, boca, nariz, bebé, colegio, clase, patio,
14piz, sacapuntas, goma, pizarra, comer, beber, dormir, ordenar, lavar, saltar, dentro, fuera, grande, pequefio, igual, diferente, rojo, alegria, lluvia, circulo...
Algunas palabras y expresiones muy sencillas, relacionadas con el vocabulario basico de la unidad, en otros lenguajes presentes en el aula, incluida la lengua de
signos.

Estructura de la oracién. Objetivo: iniciar al alumnado en el uso del nombre.

Cuentos: ;Monstruitos en el cole?; La alegria; Caperucita Roja.

Otros recursos literarios:
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Poesias: Mis amigos del cole; Ya soy mayor; Mis manos; Los cinco sentidos; El color rojo; Agua y jabon; Mi cara, El recreo.
Adivinanzas: La mochila; Los pies; El circulo; El otofio; Olemos.

Refran.

Dramatizacion; Empieza el cole.

EDUCACION EN VALORES CIVICOS PARA LA CONVIVENCIA

Cuidamos nuestra salud: para fomentar la adquisicién de habitos de higiene ecosostenibles, asi como el cuidado del aseo personal. Potenciaremos el ejercicio
fisico y la dieta equilibrada.
iSomos iguales!: proponiendo situaciones de trabajo cooperativo y en equipo y evitando actitudes discriminatorias por cuestiones de género.

e Buenos ciudadanos y ciudadanas: realizando actividades que promuevan el respeto y el carifio hacia los compafieros y compaiieras y hacia el personal del

centro y procurando que, desde el primer dia, utilicen normas de cortesia.

Dialogamos y respetamos a todas las personas: con actividades que fomenten el respeto por uno mismo y por los compaieros (con independencia de sus
caracteristicas personales), procurando resolver conflictos a través del didlogo.

Emprendimiento: para favorecer la curiosidad, la iniciativa, la confianza en sf mismo... desde los primeros dias de clase.

e Aprendemos educacion vial: para que se inicien en normas de seguridad vial con el semaforo de la clase.
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TEMPORALIZACION

Esta unidad se desarrollara en el otofio, antes de las vacaciones de Navidad. Tendra una duracién aproximada de 30 a 40 dias. Esta temporalizacion es flexible.

LINEA DEL TIEMPO (INDICACION DE LAS SESIONES)

RS IRRR PP P AR R AR R e

JUSTIFICACION

El desarrollo de esta unidad didactica gira en torno a la familia, a la casa y a los cambios naturales que se han producido en el entorno con la llegada del otofio.
Se proponen actividades encaminadas a desarrollar en el alumnado actitudes de colaboracidn, de afecto, de respeto y valoracion hacia la estructura familiar, asi
como de participacién dentro de ella.

Trabajaremos las dependencias de la casa, los objetos y las acciones que se realizan en cada una de ellas. Todo esto va a permitir una autonomia creciente en este
entorno. Ademds, les iniciaremos en el conocimiento de las costumbres, la vivienda, las tradiciones, etc., de Japon.

Utilizaremos las ladminas de plasticas, fiestas y trabajo cooperativo para trabajar y decorar la clase, si el docente lo estima oportuno, con motivo de la préxima
llegada de la Navidad.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e Situacion de aprendizaje 1: Asi es mi familia
El alumnado identificard a los miembros de su familia. Ademas, comprenderan que existen diferentes estructuras familiares. Aprenderdn que todos, nifios y
nifias, deben colaborar en las tareas familiares de manera igualitaria y en la medida de sus posibilidades.
Sugerimos la realizaciéon de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente

mencionados.
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Situacion de aprendizaje 2: ;Cémo es la casa en la que vivo?

Partiendo del conocimiento que los nifios y niflas poseen sobre la casa, profundizardn en ella: cémo son por fuera, sus dependencias, los objetos y las
acciones que se pueden realizar en cada una de ellas... Ademads, establecerdn semejanzas y diferencias entre diferentes tipos de vivienda.

Sugerimos la realizacién de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.

Situacion de aprendizaje 3: Un nuevo pais vamos a descubrir, ;queréis saber cual es?

Partiendo de lo que han aprendido sobre su vivienda, el alumnado descubrird cémo son las casas de un pais muy lejano, Japon. Establecerdn similitudes y
diferencias y se adentrardn en el conocimiento de su cultura: bandera, idioma, costumbres, formas de vida, fiestas, escritura, instrumentos musicales, etc.
Sugerimos la realizacién de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente

mencionados.

Descripcion del producto final

Situacion de aprendizaje 1: Asi es mi familia

Se solicitara la ayuda de las familias para que aporten fotografias en la que aparezcan todos los miembros que conviven en casa. Los nifios y nifias las
presentardn al resto. Hardn un mural con las imdgenes aportadas. Podran acudir a observar a su familia cada vez que sientan nostalgia o lo necesiten.
Situacion de aprendizaje 2: ;Cémo es la casa en la que vivo?

Organizaran la clase como si de una vivienda se tratara. Distribuirdn las diversas dependencias en determinadas zonas: salén, cocina, dormitorio y bafio. Cada
espacio se decorara de manera alusiva e incluird objetos de juguete caracteristicos. Simulardn que son una gran familia que conviven y realizan acciones
propias de cada dependencia, a la vez que verbalizan lo que estdn haciendo.

Situacion de aprendizaje 3: Un nuevo pais vamos a descubrir, ;queréis saber cual es?

Sugerimos organizar una fiesta sobre Japén en la que elaborarén taikos, escucharemos miisica japonesa y simulardn que se saludan como las personas de este

pais.
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CONCRECION CURRICULAR

Area 1: Crecimiento en Armonia

Objetivos de etapa

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de
accion y aprender a respetar las diferencias.

b) ...y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su
entorno, teniendo en cuenta su diversidad, asi como el desarrollo de actitudes
de interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza, la pluralidad cultural y
el entorno natural andaluz.

¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales,
favoreciendo la adquisicion de héabitos de vida saludable...

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demads en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacidn social, asi como ejercitarse en el uso
de la empatia y la resolucién pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de
violencia.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la
igualdad entre hombres y mujeres, favoreciendo el logro de una sociedad
libre e igualitaria.

Competencias Criterios de
especificas evaluacion

Saberes basicos

Objetivos de la unidad

e Formarse progresivamente una imagen ajustada y positiva de s{ mismo.

e Establecer relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con sus compaiieros y
compaiieras.

e Adquirir una autonomia progresiva en el desarrollo de los habitos relacionados con
la higiene, con la alimentacién y con el cuidado de la salud (actividad fisica y
alimentacion equilibrada).

e Adecuar progresivamente el propio comportamiento a las necesidades y demandas
de los otros.

® Desarrollar progresivamente la motricidad global y la coordinacién oculomanual
necesaria para las habilidades motrices de caricter fino y el manejo de pequefios
instrumentos.

e Aprender a trabajar cooperativamente aceptando las aportaciones de sus
compaiieros.

e Conocer y aceptar su propia situacioén familiar sintiéndose miembro de su familia.

e Conocer algunas normas de comportamiento que rigen la vida familiar

Evidencias

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
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1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicién de distintas
estrategias, adecuando
sus acciones a la
realidad del entorno de
una manera participada
y auténoma, para
construir una
autoimagen ajustada y
positiva.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEMS, CD1,
CD2, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CCl, CC3,
CEl, CE2, CE3,
CCEC2, CCECA4.

1.1. Progresar en el
conocimiento de su
cuerpo ajustando
acciones y reacciones
y desarrollando el
equilibrio, la
percepcion sensorial y
la coordinacién en el
movimiento.

1.2. Manifestar
sentimientos de
seguridad personal y
de disfrute en la
participacion en las
diversas situaciones de

- CA.02.A.01. Imagen global y

segmentaria del cuerpo:

caracteristicas individuales y
percepcién de los cambios fisicos.
- CA.02.A.02. Autoimagen positiva
y ajustada ante los demads.

- CA.02.A.03. Identificacion de las
diferencias con otras personas y
respeto hacia la diversidad
presente en su entorno mas

cercano.

- CA.02.A.04. Los sentidos y sus

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

e Ficha 3.
o Progresiva coordinacién oculomanual.
o Orientacion progresiva y auténoma dentro de la casa.
e Ficha 4. Reconocimiento de si mismo como miembro de su familia.

e Ficha 6. Imitacion de diferentes posturas: sentado, de pie, agachado...

e Ficha 8.

o Partes del cuerpo.

o Relacion de las prendas de vestir con las partes del cuerpo
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 9. Conteo y sefializacion de algunas partes del cuerpo

(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 10. Control progresivo de la coordinacién motriz fina.
e Ficha 12.

o Control progresivo de la coordinacién oculomanual y del tono.

o Control progresivo del tono a través del picado.

o Realizacién de actividades que favorezcan el desarrollo de
habilidades motrices de caricter fino: rasgar papel, amasar bolitas
de plastilina... (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 15. Iniciacion en el uso adecuado y auténomo de los espacios

objetos relacionados con la higiene.
e Ficha 17. Control progresivo de la coordinacién oculomanual y del

tono muscular a través del picado.

e Actitud de respeto, valoracion y seguridad a lo largo del proceso de
enseflanza-aprendizaje.

e Ficha 17. Precaucion con alergias e intolerancias alimentarias
(actividades, juegos y experiencias).

y
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la vida cotidiana,
confiando en las

propias posibilidades y

mostrando iniciativa.

1.3. Manejar
diferentes objetos,
utiles y herramientas
en situaciones de
juegoy en la
realizacién de tareas
cercanas y propias de
la vida real,
mostrando un control
progresivo y de
coordinacién de
movimientos de
caracter fino.

1.4. Participar en
contextos de juego
dirigido y espontidneo
ajustdndose a sus
posibilidades
personales.

funciones, mediadores en el
autoconocimiento y
desenvolvimiento en el entorno.
CA.02.C.07. Identificacién y
valoracion de situaciones que
conllevan un riesgo y pautas de
prevencion de riesgos y accidentes.

CA.02.A.05. El movimiento:
control progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los desplazamientos.
CA.02.A.06. Dominio activo del
tono y la postura a las
caracteristicas de los objetos,
acciones, situaciones €
intenciones de los demas.

CA.02.B.03. Estrategias de ayuda y
colaboracién en contextos de juego
y rutinas.

e Ficha 18.
o Identificacién de objetos presentes en la casa que pueden ser
peligrosos o no.
o Precaucion ante objetos peligrosos.

e Ficha 3. Control progresivo de la coordinacién motriz fina: uso del
punzon (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 6. Reproduccién de posturas con el cuerpo.

e Ficha 7. Control progresivo de la coordinacién motriz fina: picado.

e En todas las fichas. Aprendizaje de conceptos a través del juego
(actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 3. Orientacion progresiva y auténoma dentro de la casa.

e Ficha 11. Adquisicién de conceptos espaciales: arriba-abajo
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Realizacion de juegos para identificar objetos que pueden

ser peligrosos o no (actividades, juegos y experiencias).

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
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2. Reconocer, manifestar
y regular
progresivamente sus
emociones, expresando
necesidades y
sentimientos para lograr
bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEM?2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3, CEl,
CE2, CE3, CCECl,
CCEC2, CCEC3,
CCECH4.

2.1. Identificar y
expresar sus
necesidades y
sentimientos ajustando
progresivamente el
control de sus
emociones,
construyendo una
identidad integradora y
equilibrada.

2.2. Ofrecer y pedir
ayuda en situaciones
cotidianas,
estableciendo vinculos
afectivos equilibrados.

2.3. Expresar
inquietudes, gustos y
preferencias,
aceptando y mostrando
afecto de manera libre,
segura, respetuosa y

- CA.02.B.01. Herramientas para la

identificacién, expresion,
aceptacion y control progresivo de
las propias emociones,
sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
CA.02.B.02. El pensamiento
critico y reflexivo, las actitudes de
calma, escucha y atencién como
elementos necesarios para la
autorregulacién emocional.

CA.02.B.03. Estrategias de ayuda y
cooperacién en contextos de juego
y rutinas.

CA.02.B.05. Aceptacion
constructiva de los errores como
fuente de aprendizaje desde la
reflexién compartida:
manifestaciones de

e Se contempla en todas las actividades.
® Recurso literario: cuento La tristeza.

e Ficha 17. Valoracién de la experiencia realizada.

e Ficha 2. Trabajo cooperativo. Propuesta de la construccién de una
vivienda con materiales de reciclaje y decoracién como decidan.

e Ficha 9. Trabajo cooperativo. Realizacién de envoltorios de
“chitoseame” (caramelos japoneses) utilizando las distintas técnicas
plasticas que se decidan (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11. Trabajo cooperativo. Realizacion de una obra de arte natural
con elementos recogidos de la naturaleza (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. Trabajo cooperativo. Realizacién un mural con objetos que

sean peligrosos y no deban tocar (actividades, juegos y experiencias).

e Se contempla en todas las actividades.
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3. Desarrollar
capacidades, destrezas y
habitos, partiendo de la
confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,
que promuevan un estilo
de vida saludable y
ecosocialmente
responsable.

Conexion con el perfil
competencial:

alejada de estereotipos
sexistas, en beneficio
de la coeducacion.

reconocimiento, superacién y
logro.

— CA.02.B.06. Valoracién del trabajo
bien hecho: desarrollo inicial de
habitos y actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacién, atencion
e iniciativa.

— CA.02.B.04. Estrategias para
desarrollar la seguridad en si
mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades, la empatia y la
asertividad respetuosa hacia los
demds, como construccién
progresiva de una autoestima

2.4. Mostrar
satisfaccion y
seguridad sobre los
logros conseguidos,
valorando los
beneficios de la

e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de

las actividades, juegos y experiencias propuestas en la unidad.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

cooperacion. positiva y de una identidad
igualitaria y democrética.

3.1. Realizar - CA.02.C.01. Necesidades

actividades bésicas: manifestacion, regulacion

relacionadas con el y control en relacién con el
autocuidado y el bienestar personal.

cuidado del entorno - CA.02.C.04. La alimentacién
con actitud de saludable, la higiene y el

respeto, mostrando descanso y sus implicaciones
autoconfianza e afectivas, cognitivas, relacionales
iniciativa y y biolégicas necesarias para un
disfrutando con su desarrollo auténomo. Actividad
logro de forma cada fisica estructurada con diferentes
vez mas autébnoma. grados de intensidad.

e Ficha 13.

o Identificacién de necesidades basicas del cuerpo: el suefio.

o Formulacién de preguntas relacionadas con el suefio (actividades,

juegos y experiencias).

o La importancia del descanso y de dormir lo suficiente (actividades,

juegos y experiencias).
e Ficha 15.

o Iniciacion en el uso adecuado y auténomo de los espacios y objetos

relacionados con la higiene.

o Cuidados del cuerpo: la higiene dental.

o Objetos relacionados con el aseo (actividades, juegos y
experiencias).
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CCL1, CCL2, CCL5,
STEM1, STEMS, CD4,
CPSAAL, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CC1, CC2,
CC3, CC4, CE1,
CCECI1.

3.2. Respetar la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades
cotidianas,
adaptandose a las
rutinas establecidas
por y para el grupo y
desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demds personas.

- CA.02.C.06. Rutinas:
planificacion secuenciada de las
acciones para resolver una tarea;
normas de comportamiento social
en la comida, el descanso, la
higiene, los desplazamientos, etc.

o Alimentos beneficiosos y perjudiciales para los dientes.
(actividades, juegos y experiencias).
o Utilizacién correcta del cepillo de dientes (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 16.

o Utilizacién progresivamente autébnoma de los objetos necesarios
para comer.
o Aceptacion de las normas de comportamiento establecidas en las
comidas.
o Utilizacién correcta de los cubiertos.
o Didlogos sobre una alimentacidn sana y equilibrada.
e Ficha 19.

o Desarrollo de habitos ecosostenibles: iniciacién en el separado de
residuos. Utilizacién de contenedores.
o Reciclaje de papel.
e Juegos psicomotrices.

e Ficha 15. Rutinas importantes para el cuidado de la salud. Cepillado
de dientes.

e A lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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4. Establecer

interacciones sociales en
condiciones de igualdad,
valorando la importancia

de la amistad, la

mediacion, el respeto y

la empatia, para
construir su propia
identidad basada en
valores democréaticos y

3.3. Participar en la
satisfaccion de las
necesidades basicas de
manera
progresivamente
auténoma, avanzando
en la adquisicién de
habitos y actitudes
saludables y
ecosocialmente
sostenibles referidos a
la alimentacion, a la
higiene, al descanso.

3.4. Cuidar y valorar
los recursos
materiales, ajustando
su uso a las
necesidades reales.

4.1. Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relacionandose con
otras personas con
actitudes de afecto y
empatia, respetando
los distintos ritmos
individuales y
favoreciendo la

- CA.02.C.02. Habitos y précticas
sostenibles y ecosocialmente
responsables relacionadas con la
alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado y el
cuidado del entorno.

- CA.02.C.03. La reduccion, el
reciclaje y la reutilizaciéon como
fundamentos de los entornos
sostenibles. El consumo
responsable de bienes y recursos.

- CA.02.C.05. Sensibilizacion y
solidaridad hacia otras personas
que no disponen de recursos.

e Ficha 14. Mantenimiento del orden en la casa.

e Ficha 15. Utilizacién correcta del agua para contribuir al cuidado del
planeta (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 17. Frutos del otofio: castafias. Manipulacién y observacién de
sus caracteristicas.

e Ficha 19. Desarrollo de habitos ecosostenibles: iniciacion en el

separado de residuos.

e Cuidado y recogida cooperativa de los materiales y objetos de la clase,
tanto individuales como colectivos, cuando terminen de utilizarlos.
Valoracién de los espacios limpios y ordenados.

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas

- CA.02.D.01. La familia y la
incorporacion a la escuela.

- CA.02.D.03. Estrategias de
autorregulacién de la conducta.
Empatia y respeto, como
elementos constructivos de una
ciudadania en democracia.

- CA.02.D.06. Férmulas de cortesia
e interaccion social positiva.
Actitud de ayuda, respeto a las
diferencias y colaboracién. La

e 8 fichas finales opcionales.

e Ficha 3.
o Respeto y cuidado por los objetos de la casa.
o Bisqueda de informacién, con ayuda de la familia, sobre las

dependencias de la casa.

e Ficha 5. Sociedad plurilingiie: comunicacidn a través de distintas
lenguas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. Investigacion, con ayuda de la familia, sobre las prendas de
vestir que se utilizan en las fiestas en distintos lugares del mundo
(actividades, juegos y experiencias).
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de respeto a los derechos | inclusién y la cohesién
humanos. de grupo.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCL5,
CDI1, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CCl1, CC2, CC3, CE2,
CCECI1, CCEC2.

4.2. Reproducir
conductas, acciones o
situaciones a través
del juego simbdlico
en interaccidén con
sus iguales,
identificando y
rechazando todo tipo
de estereotipos.

respuesta empética a la diversidad
debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

- CA.02.D.07. Juego simbdlico y de
reglas. Observacion, imitacion y
representacion de personas,
personajes y situaciones.
Estereotipos y prejuicios.

e Ficha 13. Investigacion, con ayuda de la familia, sobre juguetes
caracteristicos de otros lugares del mundo. Aportacién de imdgenes
(actividades, juegos y experiencias).

¢ Ficha 14. Mantenimiento del orden en la casa, insistiendo en que
todos, nifios y nifias, deben colaborar de manera igualitaria en tareas
adecuadas a su edad.

e Ficha 16. Investigacién, con la ayuda de la familia, sobre si todas las
personas utilizan los mismos utensilios para comer.

e Ficha 17. Busqueda de informacidn, en casa y con la ayuda de la
familia, de recortes de revista, fotografias e ilustraciones de frutos
propios del otofio (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Separacién de residuos en casa y depdsito en el contenedor
que corresponda (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 20. Investigacién, en casa y con ayuda de la familia, de otros
instrumentos musicales propios de Japén (actividades, juegos y
experiencias).

o 8 fichas finales opcionales.

e Juegos psicomotrices: Ayudamos en casa; { Vamos a cenar!; Mi

casa; Somos coches, somos...

e Ficha 6.
o Imitacion de las posturas del maestro o maestra: sentado, de pie,
agachado... (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacién de distintos movimientos y recorridos (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 15. Representacion de acciones relacionadas con el aseo.

o Rincon del juego simbdlico: dramatizacién de acciones propias de
las distintas dependencias de la casa y conocimiento de costumbres

japonesas.
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4.3. Participar
activamente en
situaciones de la vida
cotidiana que
impliquen una
reflexion y asimilacién
de las normas sociales
que regulan la
convivencia y
promueven valores
como el respeto a la
diversidad, la igualdad
de género y la
integracion de la
realidad pluricultural.

4.4. Desarrollar
destrezas y
habilidades para la
gestion de conflictos
de forma positiva,
proponiendo
alternativas creativas
y teniendo en cuenta
el criterio de otras
personas.

- CA.02.D.02. Habilidades

socioafectivas y de convivencia:
comunicacién de sentimientos y
emociones y normas basicas de
convivencia, que incluyan el respeto
a la igualdad de género y el rechazo
a cualquier tipo de discriminacion.
CA.02.D.05. La amistad y el
disfrute de las interacciones entre
iguales, como elemento protector, de
prevencién de la violencia y de
desarrollo de la cultura de la paz.

CA.02.A.07. El juego como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje, comunicacion y
relaciéon. Normas de juego.
CA.02.D.04. Resolucién pacifica,
dialogada y acordada, de conflictos
surgidos en interacciones con los
demds. La mediacidn, el respeto y
la tolerancia.

CA.02.D.06. Férmulas de cortesia
e interaccion social positiva.
Actitud de ayuda, respeto a las
diferencias y colaboracién. La
respuesta empética a la diversidad
debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
e Ficha 5. Sociedad plurilingiie: comunicacién a través de distintas

lenguas (actividades, juegos y experiencias).

e Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo a las
necesidades del alumnado con discapacidad.
e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de

las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
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4.5. Mostrar interés en
conocer la realidad
pluricultural presente
en su entorno, con
actitud de respeto y
valoracién.

4.6. Participar, conocer
y valorar
celebraciones,
costumbres y
tradiciones propias de
la cultura andaluza.

- CA.02.A.08. Aprendizaje de
juegos tradicionales y de su
entorno.

- CA.02.D.08. Otros grupos sociales
de pertenencia: caracteristicas,
funciones y servicios.

- CA.02.D.09. Celebraciones,
costumbres y tradiciones. Las
sefias de identidad de las realidades
multiculturales y plurilingiies
presentes en su entorno.

- CA.02.D.10. Interés y aprecio
hacia el arte, la cultura, la
gastronomia, la historia y las
tradiciones, asi como a sus
representantes mas emblemaéticos,
como rasgos propios del
patrimonio material e inmaterial de
Andalucia.

e Ficha 4. Miembros de la familia.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia
Universal del Nifio y de la Nifa.

e Material complementario: CD de canciones, adivinanzas, poesias y

refranes incluidos en esta unidad.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de

Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del drea identifican las actuaciones que se espera que el alumnado sea capaz de desplegar en relacién con su propio desarrollo
personal y social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencién educativa:
e Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen su

propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demds y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada
vez mas ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de los demés.
e [a dltima atiende a la necesaria correlacion entre la construccion de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se

produce, resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias y respetuosas.

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno
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Objetivos de etapa

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.
¢) ...asi como la conservacién del medio ambiente y la sostenibilidad.
g) Iniciarse en las habilidades 16gico-matematicas. ..

Objetivos de la unidad

e Conocer las partes y los espacios de la casa, los objetos propios de cada dependencia
y las acciones que se realizan en ellas.

e Conocer diferentes tipos de vivienda.

e Orientarse de forma progresivamente auténoma en los diferentes espacios de la casa.

e Contemplar el entorno natural y descubrir los fendémenos atmosféricos que se
producen con la llegada del otofio.

e Comprender la importancia de reciclar los residuos para contribuir al cuidado del
medio ambiente.

e Aproximarse al conocimiento de realidades de diferentes lugares del mundo.

e Iniciarse en el conocimiento de la vivienda, la bandera, la cultura, las costumbres, el
vestido, las fiestas, los juegos... de otros pueblos del mundo: Japén.

e Descubrir objetos y situaciones a través de la experimentacion activa identificando las
propiedades y las relaciones entre ellos.

e Iniciarse en la adquisicion de habilidades y destrezas propias del pensamiento
computacional.

® Desarrollar el pensamiento 16gico a través de la observacion y de la manipulacién de
los objetos.

e Agrupar y clasificar objetos atendiendo a diferentes criterios (color, tamafio, situacién
espacial, cantidad y forma).

e Utilizar adecuadamente los cuantificadores muchos-pocos.

® Asociar el cardinal 1 con la cantidad correspondiente.
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Competencias
especificas

1. Identificar las
caracteristicas de los
materiales, objetos y
colecciones,
estableciendo relaciones
entre ellos, mediante la
exploracién, la
manipulacién sensorial,
el manejo de
herramientas sencillas y
el desarrollo de
destrezas
I6gico-matematicas para
descubrir y crear una
idea cada vez mas
compleja del mundo.

Conexion con el perfil
competencial:
STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS, CCl1, CE2,
CE3.

Criterios de
evaluacion

1.1. Establecer distintas
relaciones entre los
objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés, explorando sus
caracteristicas,
comportamiento fisico y
funcionamiento,
constatando el efecto de
sus acciones sobre los
objetos y anticipandose
a las consecuencias que
de ellas se derivan.

Saberes basicos

Evidencias

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

- DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos.
Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

- DEE.02.C.02. Iniciacién a las
magnitudes de peso, capacidad y
volumen; mezclas, densidad,
permeabilidad, opacidad, etc.

e Ficha 4.

o Didlogos sobre los miembros de la familia. (actividades, juegos y
experiencias).
o Observacion de la familia de Kuro.
e Ficha 5.

o Identificacién de la forma circular. Comparacién de objetos por su
forma.
0 Adquisicion de la forma circular a través de distintas actividades
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 6.

o Mobiliario propio de las casas japonesas.
o Juego con el puzle de material de aula (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 7.

o Cuantificadores muchos-pocos.
o Comparacién de cantidades.
o Actividades relacionadas con la adquisicion de los conceptos
muchos-pocos (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 8.

o Objetos relacionados con la ropa japonesa: el kimono.
o Juego con el puzle de material de aula (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 10.

o Identificacion del color amarillo.
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1.2. Emplear los
cuantificadores basicos
mads significativos en el
contexto del juego, la
vida cotidiana y en la
interaccion con los
demas en diferentes
contextos.

1.3. Ubicarse
adecuadamente en los
espacios habituales,
tanto en reposo como
en movimiento,
aplicando sus

- DEE.02.A.03. Cuantificadores
bésicos contextualizados.
Estimaciones y conteo. Medida
y orden de una coleccion.

- DEE.02.A.06. Nociones
espaciales bdsicas en relacién
con el propio cuerpo, el de los
demads, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como
en movimiento.

o Biusqueda de objetos de color amarillo (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 11.

o Realizacién de asociaciones atendiendo a la forma.
o Identificacion del color amarillo.
e Ficha 15.

0 Adquisicién del conocimiento de las propiedades de los objetos:
igual-diferente.
o Establecimiento de semejanzas y diferencias entre el bafio japonés
y el nuestro (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 16.

o Objetos relacionados con la alimentacion.
o Comidas japonesas.
e Ficha 17. Propiedades de los objetos: tamaiio y cantidad.

Discriminacién a través de juegos.

o Ficha 9.

o El nimero 1, aplicacion de la nocién cuantitativa.

o Conteo de las partes del cuerpo: una nariz, un ojo, una boca...
(actividades, juegos y experiencias).

o Realizacion de actividades para adquirir el concepto del nimero 1
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 12. Situacion espacial: arriba-abajo. Orientacion progresiva en
el espacio.

e Ficha 14. Los cuerpos en el espacio: dentro-fuera.
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conocimientos acerca
de las nociones
espaciales bdsicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

1.5. Organizar su

actividad, ordenando las

secuencias y utilizando
las nociones temporales
bésicas.

1.6. Representar el
espacio y los objetos a
través de relaciones
espaciales y
geométricas.

- DEE.02.A.07. El tiempo y su
organizacién: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario.

- DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracion.

e Ficha 8. El nombre de prendas de vestir propias de las diferentes
estaciones (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11. El otofio.

e Materiales para ambientar y decorar el aula.

o Fenomenos atmosféricos: el otofio.

e Ficha 5.

o Identificacién de la forma circular. Comparacién de objetos por su
forma.
0 Adquisicion de la forma circular a través de distintas actividades
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 6.

o Mobiliario propio de las casas japonesas.
o Juego con el puzle de material de aula (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 7.

o Cuantificadores muchos-pocos.
o Comparacién de cantidades.
o Actividades relacionadas con la adquisicion de los conceptos
muchos-pocos (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 8.

o Objetos relacionados con la ropa japonesa: el kimono.
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1.7. Reconocer las
formas y cuerpos
geométricos presentes
en el entorno mediante
actividades
manipulativas y
vivenciales.

- DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos.
Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

o Juego con el puzle de material de aula (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 11. Realizacién de asociaciones atendiendo a la forma.

e Ficha 15.

o Adquisicion del conocimiento de las propiedades de los objetos:
igual-diferente.
o Establecimiento de semejanzas y diferencias entre el bafio japonés
y el nuestro (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 17. Propiedades de los objetos: tamaifio y cantidad.

Discriminacién a través de juegos.

e Realizacion de actividades, juegos y experiencias con el material
manipulativo.
e Ficha 5.

o Identificacién de la forma circular. Comparacion de objetos por su
forma.
0 Adquisicién de la forma circular a través de distintas actividades
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 11.

o Realizacion de asociaciones atendiendo a la forma (actividades,
juegos y experiencias).
o Identificacién del color amarillo (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 15. Adquisicion del conocimiento de las propiedades de los

objetos: igual-diferente.

e Ficha 17. Propiedades de los objetos: tamafio y cantidad.
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2. Tomar contacto, de
manera progresiva, con
los procedimientos del
método cientifico y las
destrezas del
pensamiento
computacional basico, a
través de procesos de
observacién y
manipulacién de
elementos del entorno,
para iniciarse en su
interpretacion y
responder de forma
creativa a las situaciones
y retos que se plantean,
dando lugar a
situaciones de reflexion
y debate.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL3, CCL5, STEM1,
STEM2, STEM3, CDl,

1.8. Construir con
sentido las principales
funciones de los
nimeros, aplicindolos a
la vida cotidiana: medir,
marcar, ordenar, etc.

2.1. Afrontar retos o
problemas, planificando
secuencias de
actividades, mostrando
interés, iniciativa y
actitud colaborativa.

2.2, Canalizar
progresivamente la
frustracién ante las
dificultades o problemas
mediante la aplicacién
de diferentes
estrategias.

2.3. Plantear hipétesis
acerca del
comportamiento de

- DEE.02.A.04. Funcionalidad de
los nimeros en la vida cotidiana.

Conceptos matematicos y
acercamiento a sus usos
cotidianos. Operaciones
sencillas a partir de situaciones
reales significativas.

- DE.02.B.05. Estrategias para

proponer soluciones de forma
consensuada, potenciando una
predisposicion de escucha y
actitud decidida para ser
escuchado: creatividad, didlogo,
imaginacién y descubrimiento.

DEE.02.B.04. Estrategias de
planificacidn, organizacién o
autorregulacion de tareas y
secuencias de accién propias del
pensamiento computacional y
del método cientifico. Iniciativa
en la bisqueda de acuerdos o
consensos en la toma de
decisiones.

DEE.02.B.02. Estrategias de
construccién de nuevos
conocimientos: relaciones y

e Ficha 9.
o El niimero 1, aplicacién de la nocion cuantitativa.
o Conteo de las partes del cuerpo: una nariz, un ojo, una boca...
(actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de actividades para adquirir el concepto del nimero 1
(actividades, juegos y experiencias).

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad

e Situacion de aprendizaje 1: Asi es mi familia: fichas 1 (anverso), 2,
4, 14 y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: ;Cémo es la casa en la que vivo?:
fichas 1, 2, 3, 15 (anverso), 18, 19 y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 3: Un nuevo pais vamos a descubrir,
Jqueréis saber cual es?: fichas 1, 5, 6, 8, 9, 10, 11, 13, 15 (reverso),

16y 20.

e Ficha 10. Iniciacién en el desarrollo de habilidades y destrezas del
pensamiento computacional.
e Ficha 19. Exposicién de ideas sobre posibles contribuciones para el

cuidado del planeta (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 1, 2, 3, 6 y 8. Deteccion de ideas previas sobre el entorno

inmediato: la casa.
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CD2, CD3, CD5, ciertos elementos o
CPSAAI, CPSAA3, materiales,

CPSAA4, CPSAAS, verificandolas a través
CCl1, CC2, CEl, CE2, de la manipulacién y la
CCECl1, CCEC2. actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes
estrategias para la toma
de decisiones con
progresiva autonomia,
afrontando el proceso
de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos que
se le planteen.

conexiones entre lo conocido y
lo novedoso, y entre
experiencias previas y nuevas;
andamiaje e interacciones de
calidad con las personas adultas,
con iguales y con el entorno.

- DEE.02.B.01. Pautas para la
indagacidn en el entorno:
interés, curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el
error.

e Ficha 2. El nombre de las partes de la casa.
e Ficha 3.

o Espacios y objetos de la casa.
o El nombre de las dependencias de la casa (dormitorio, cocina,
bafio...) (actividades, juegos y experiencias).
o El nombre de objetos y muebles que tienen en su cuarto y en las
demds dependencias.
e Ficha 11.

o Identificacion de los jardines japoneses.
o Salida por los alrededores del colegio: observacién de las hojas
caidas en el suelo (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13.

o Dependencias de la casa: el dormitorio.
o Desarrollo de la observacion y atencion.
o Juguetes japoneses.

e Ficha 15.

o Desarrollo de la observacién y la atencion.
o El bafio japonés.
e Ficha 16. Desarrollo de la observacion y la atencion.

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Ficha 2. Observacion de fotografias del material de aula.
Identificacion de diferentes tipos de viviendas.

e Ficha 6. Mobiliario propio de las casas japonesas.

e Ficha 8. Prenda japonesa: el kimono.

e Ficha 14. Mantenimiento del orden en la casa.

e Ficha 15. Establecimiento de semejanzas y diferencias entre el bafio
japonés y el nuestro (actividades, juegos y experiencias).
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2.5. Programar
secuencias de acciones,
protocolos basicos o
instrucciones para la
resolucién de tareas
analdgicas y digitales,
desarrollando
habilidades basicas de
pensamiento
computacional,
extrapolables a
diferentes situaciones.

2.6. Participar en
proyectos utilizando
dindmicas cooperativas,
compartiendo y
valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando
conclusiones personales
a partir de ellas.

- DEE.02.B.03. Modelo de
control de variables. Estrategias
y técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacién y
comprobacién de hipdtesis,
estandarizacion de los
resultados, realizacion de
preguntas, manejo y busqueda
en distintas fuentes de
informacion.

- DEE.02.B.06. Coevaluacion del
proceso y de los resultados.
Hallazgos, verificacion y
conclusiones.

e Ficha 16.

o Objetos relacionados con la alimentacion.
o Comidas japonesas.

e Ficha 2.
o Desarrollo de la observacién y la atencion.
o Hipétesis iniciales (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 10. Iniciacién en el desarrollo de habilidades y destrezas del
pensamiento computacional.

e Ficha 17. Aplicacién del método cientifico para la realizacidon de una
experiencia.

e Propuesta de experiencia cientifica. ; Qué pasa cuando estrujamos
con fuerza alimentos carnosos o secos? ;Como se hacen los zumos?

e Ficha 2. Trabajo cooperativo. Propuesta para la construccién de una
vivienda con materiales de reciclaje (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 3. Trabajo en equipo para la realizaciéon de un mural de una
dependencia de la casa (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11. Trabajo cooperativo. Realizacidon de una obra de arte con
elementos recogidos de la naturaleza (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Investigacion sobre alimentos que perjudican los dientes y
alimentos que son beneficiosos para la salud dental (actividades,

juegos y experiencias).
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3. Reconocer elementos
y fenémenos de la
naturaleza, mostrando
interés por los habitos
que inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado y
la conservacion del
entorno en la vida de las
personas, generando
actitudes de interé€s,
valoracidn y aprecio
sobre el patrimonio

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccién hacia el
medio natural y los
animales identificando
el impacto positivo o
negativo de algunas
acciones humanas sobre
el mismo, adquiriendo
conciencia de la
responsabilidad que
todos tenemos en su
conservacion y mejora.

3.2. Iniciarse en
procedimientos y

e Ficha 16. Preparacion de una receta sencilla de la gastronomia
japonesa (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Trabajo cooperativo. Realizacidon de un mural con objetos
que sean peligrosos y no se deban tocar (actividades, juegos y
experiencias).

o Registro de autoevaluacion. Portfolio:

o Piensay expresa.
o (Qué me gusta?
o Comportamiento, habitos, actitudes y emociones.
o He aprendido muchas cosas.
e Ficha 20. Registro de lo aprendido en la unidad.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

- DEE.02.C.03. Influencia de las
acciones de las personas en el
medio fisico y en el patrimonio
natural y cultural. El cambio
climatico.

- DEE.02.C.08. Aproximacion al
ciclo vital de los seres vivos,
comportamientos, evolucidn,
habitat, etc.

- DEE.02.C.04. Recursos
naturales. Sostenibilidad,

e Ficha 15. Utilizacién correcta del agua para contribuir al cuidado del
planeta (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Desarrollo de héibitos ecosostenibles: iniciacién en el
separado de residuos.

e Disfrute del contacto con la naturaleza a través de los sentidos,

valorando la importancia de su cuidado y para la salud.

e Ficha 15. Utilizacién correcta del agua para contribuir al cuidado del
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natural andaluz y su
biodiversidad.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, STEM2, STEM3,
STEMS5, CD4, CPSAAL,
CC3, CC4, CEl.

conceptos ligados al
cuidado y conservacion
de nuestro entorno
cercano, mostrando una
actitud sostenible:
cuidar, reducir, reciclar,
reutilizar, etc.

3.3. Identificar rasgos
comunes y diferentes
entre seres vivos e
inertes.

3.4. Conocer los
componentes basicos
del medio natural y
establecer relaciones
entre el medio natural y
social a partir de
conocimiento y
observacién de algunos
fendmenos naturales y
de los elementos
patrimoniales presentes
en el medio fisico.

energias limpias y naturales.

Reciclaje, reduccion,
reutilizacion.

- DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su

exploracion.

- DEE.02.C.01. Elementos
naturales (agua, tierra, aire).

Caracteristicas y
comportamiento.

- DEE.02.C.05. Fen6menos
naturales: identificacién y
repercusion en la vida de las

personas.

- DEE.02.C.07. Conocimiento,
clasificacién, respeto y empatia
por los seres vivos y por los
recursos naturales, normas y

pautas adecuadas para
preservarlos.

planeta (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Desarrollo de habitos ecosostenibles: iniciacion en el

separado de residuos.

o Ficha 2.

o Desarrollo de la observacién y la atencién.
o Hipétesis iniciales (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 10. Iniciacidn en el desarrollo de habilidades y destrezas del
pensamiento computacional.

e Ficha 17. Aplicacién del método cientifico para la realizacion de una

experiencia.

e Propuesta de experiencia cientifica. ; Qué pasa cuando estrujamos

con fuerza alimentos carnosos o secos? ;Como se hacen los zumos?

e Ficha 11.

o Recogida de hojas secas y otros elementos naturales propios del
otofo (actividades, juegos y experiencias).
o Fendémenos atmosféricos: el viento.
e Ficha 14. Uso adecuado de las prendas de vestir propias del otofio:

chubasquero.
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3.5. Conocer algunas de
las caracteristicas y

riqueza propias del - DEE.02.C.06. Observacion,

patrimonio natural y la dlscrlmlna01én y ClaSIﬁ?aC1én e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
biodiversidad de atendiendo a caracteristicas

Andalucia, generando basicas de animales y plantas.

actitudes de valoracién
y respeto hacia ellas.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas de esta drea se orientan al desarrollo del pensamiento y de las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del
entorno fisico y natural. Con ello se refuerza su disposicién a indagar, se potencia una actitud progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones
diversificadas. Se pretende, en conclusién, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicion activa hacia su conocimiento y propiciar la
evolucion desde la satisfaccion de los intereses personales hacia la toma en consideracién de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner en
juego diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El 4rea se organiza en torno a tres competencias especificas:

e La primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones 16gicas entre los distintos elementos que forman parte del

entorno.
e La segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles soluciones.
e a tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de €1, que garantice su

cuidado y conservacion.

Area 3: Comunicacién y Representacién de la Realidad
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad
f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de | @ Emplear el lenguaje oral como medio de comunicacién con los demds,

expresion, y conocer el patrimonio lingiiistico, social y cultural andaluz.

. . . ronunciando y articulando de forma progresivamente correcta.
g) ...en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo. p y prog
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Competencias
especificas

1. Manifestar interés por
interactuar en
situaciones cotidianas a
través de la exploracion
y el uso de su repertorio
comunicativo, para
expresar sus necesidades

Criterios de
evaluacion

1.1. Participar de
manera activa,
espontdnea y respetuosa
con las diferencias
individuales en
situaciones
comunicativas de

Saberes basicos

e Iniciarse en la lectura y en la escritura, en el conocimiento de la direccionalidad del
texto escrito y en la realizacién de trazos y grafias.

® Acercarse a la literatura infantil comprendiendo, reproduciendo y recreando textos
sencillos de cuentos y de poemas, mostrando actitudes de valoracién, disfrute e
interés hacia ellos.

e Observar, leer e interpretar imagenes.

e Mostrar interés por los cuentos y las narraciones leidos por los adultos.

e Conocer algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas con los contenidos
de la unidad y con las rutinas cotidianas.

e Comprender los mensajes audiovisuales emitidos por algunos instrumentos
tecnoldgicos (ordenador, television, DVD, reproductores musicales, videojuegos...),
entendiendo la importancia y la necesidad de utilizarlos moderadamente.

e Comunicar sus vivencias y emociones a través del lenguaje plastico, corporal y

musical.

Evidencias

A. Intencion e interaccion comunicativa

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal.

- CRR.02.A.02. Comunicacién
interpersonal: empatia y

asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones

e Fichas 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Observacion y didlogo de las
fotografias del reverso (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.
e Ficha 2.
o Observacién y didlogo sobre las fotografias del reverso (actividades,
juegos y experiencias).
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e intenciones y para progresiva complejidad,
responder a las en funcién de su
exigencias del entorno. desarrollo individual.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL5, CP1,
CP2, CP3, STEMI,
CDI1, CPSAAL,
CPSAA3, CCl1, CC2,
CC3.

sociales del intercambio o Observacion de las fotografias de la casa que se incluyen en el
lingiifstico en situaciones material de aula y didlogo en grupo.

comunicativas que potencien el e Ficha 3. Observacion de laminas de diversos objetos de la casa.
respeto y la igualdad: atencion, Denominacioén e indicacién de la dependencia en la que se encuentra
escucha activa, turnos de didlogo | e Ficha 4.

y alternancia. o Observacién de ldminas con imagenes de familias. Didlogo sobre

los distintos tipos de familia (actividades, juegos y experiencias).
o Explicacién, a través de imagenes, de los miembros de su familia
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 5. Sociedad plurilingiie: comunicacion a través de distintas

lenguas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 6. Didlogo sobre las casas japonesas: dependencias y
mobiliario.

e Ficha 16. Aprendizaje de nombres de alimentos en otro idioma en el
caso de que haya un compaiero o compaiiera de otra nacionalidad
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Aproximacioén a la lengua de signos: casa y familia.

e Ficha 20. Aprendizaje del nombre del tambor japonés.

o Reproduccion de palabras en lenguaje de signos. Canciones.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

~ CRR.02.C.05. Discriminacién e Vocabulario de la unidad: abuela, mama, pap4, abuelo, hermano,

auditiva y conciencia fonoldgica. hermana, familia, hojas, cama, silla, tenedor...

F. El lenguaje y la expresion musicales
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
H. El lenguaje y la expresion corporales

n.
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1.2. Utilizar las
posibilidades expresivas
de los diferentes
lenguajes, ajustando su
repertorio comunicativo
a las propuestas, a los
interlocutores y al
contexto, indagando en
las posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes.

- CRR.02.F.01. Posibilidades

sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

CRR.02.G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictdricas.
CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

CRR.02.H.02. Juegos de
expresion corporal y dramatica.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.
e Ficha 2. Realizacion de un dibujo de la casa (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 3.
o Trabajo en equipo para la realizacién de un mural de una
dependencia de la casa (actividades, juegos y experiencias).
o Dramatizacion de acciones que se realizan en los distintos espacios
de la casa (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 4.
o Juego simbdlico libre: simulaciones de familias (actividades, juegos
y experiencias).
o Decoracién del marco con adhesivos.
e Ficha 5. Decoracion libre del circulo con el color rojo.
e Ficha 6.
o Pegado de adhesivos.
o Imitacién de las posturas del maestro o maestra: sentado, de pie,
agachado... (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de distintos movimientos y recorridos (actividades,
juegos y experiencias).
o Reproduccioén de posturas corporales. Gusto y disfrute con las

actividades motrices.
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o Juego simbdlico: nifios y nifias japoneses.

e Ficha 9. Realizacion de envoltorios de “chitoseame” (caramelos
japoneses) utilizando distintas técnicas plasticas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 10.
o Realizacion de figuras sencillas: origami (actividades, juegos y

experiencias).

o Garabateo libre con témpera de color amarillo (actividades, juegos
y experiencias).

0 Modelado con plastilina de color amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 11.
o Imitacién del viento y de los 4rboles de otofio (actividades, juegos y

experiencias).

o Audicién de algunos sonidos propios de otofio del CD de
audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en
inglés (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 13.

o Representacion de acciones que se realizan antes de dormir
(actividades, juegos y experiencias).

o Representacion de acciones que se realizan al despertar

(actividades, juegos y experiencias).
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B. Las lenguas y sus hablantes

e Ficha 15. Representacion de acciones relacionadas con el aseo

(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 20.

o Conocimiento y utilizacién de instrumentos musicales de percusion
(actividades, juegos y experiencias).

o Imitacién del sonido de un tambor con el propio cuerpo
(actividades, juegos y experiencias).

o Realizacién de la actividad “Percusion” sugerida en la Propuesta
did4ctica (actividades, juegos y experiencias).

o Audicién del sonido del faiko en el CD de audiciones de cuentos,
lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés (actividades,
juegos y experiencias).

o Rincoén del juego simbdlico: dramatizacion de acciones propias de
las dependencias de la casa y de costumbres japonesas.

e Juegos psicomotrices: | Vamos a cenar!; Juego con mi pelota; Mi
cabeza y mi cara se mueven; Ayudamos en casa; Mi casa.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia

Universal del Nifio y la Nifia, un abanico japonés, el arbol de Navidad,

carta a los Reyes Magos, En el portal de Belén...

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.
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1.3. Participar en
situaciones de uso de
diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto por
la diversidad de perfiles
lingiiisticos.

1.4. Interactuar de
manera virtual,
familiarizadndose con el
uso de diferentes
medios y herramientas
digitales.

- CRR.02.B.01. Repertorio

lingiiistico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a

la lengua extranjera. Elementos
para una comunicacion
funcional bdsica.

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y

herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacioén, aprendizaje y
disfrute.

CRR.02.1.02. Uso saludable y
responsable de las tecnologias
digitales.

CRR.02.1.03. Lectura e
interpretacion critica de
imagenes e informacion recibida
a través de medios digitales.

- CRR.02.1.04. Funcién educativa

de los dispositivos y elementos

e Fichas 3,4, 10, 11, 14, 15 y 17. Aproximacién a la lengua extranjera:
inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas, vocabulario y
expresiones y actividades).

e Ficha 5. Comunicacién a partir de distintas lenguas. Saludos en
japonés y otros idiomas si hay alumnado de otros lugares.
Plurilingiiismo.

e Ficha 11. Audicion de expresiones en inglés del CD (actividades,
juegos y experiencias).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didactica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque

digital infantil.

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

e Recursos digitales: Libro digital y Parque digital infantil.
o DVD de juegos digitales interactivos: “Aprendemos y jugamos”.
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2. Interpretar y
comprender mensajes y
representaciones
apoyandose en
conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno y
construir nuevos
aprendizajes.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL2, CCL5, CDl,
CCECI.

1.5. Respetar la
diversidad cultural,
adecuando la conducta
en base a valores y
normas de convivencia
democraticas.

2.1. Interpretar de
forma eficaz los
mensajes, emociones e
intenciones
comunicativas de los
demds, respetando las
diferencias individuales.

tecnoldgicos de su entorno.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional
y étnico-cultural.

e Ficha 4. Lectura de texto (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 17. Aprendizaje de la adivinanza.
e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de

las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

A. Intencion e interaccion comunicativas
C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacién no verbal.

- CRR.02.A.02. Comunicacién
interpersonal: empatia y
asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio
lingiifstico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencién,
escucha activa, turnos de didlogo
y alternancia.

- CRR.02.C.03. Intencién
comunicativa de los mensajes.

e Fichas 5, 8, 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Conversaciones sobre las
imdgenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Observacién y didlogo de las
fotografias de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 2.

o Observacién y didlogo sobre las fotografias del reverso (actividades,
juegos y experiencias).

o Observacion de las fotografias de la casa que se incluye en el
material de aula y didlogo en grupo.

e Ficha 3.

o Observacién de ldminas de diversos objetos de la casa.
Denominacién e indicacién de la dependencia en la que se
encuentran.
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2.2. Interpretar los
mensajes transmitidos
mediante
representaciones o
manifestaciones
artisticas o en formato
digital, reconociendo la
intencionalidad del
emisor y mostrando una
actitud curiosa y
responsable.

- CRR.02.G.02. Intencion

expresiva de producciones
plasticas y pictdricas.

- CRR.02.G.03. Manifestaciones

plasticas variadas. Otras
manifestaciones artisticas.

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y

herramientas digitales con
distintos fines: creacidn,

comunicacion, aprendizaje y

disfrute.

o Conversaciones sobre una de las dependencias de su casa: el salén
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 4.
o Conversacion sobre el mural de la unidad del material de aula
(actividades, juegos y experiencias).
o Observacion de imdgenes de familia. Didlogo sobre los distintos
tipos de familia (actividades, juegos y experiencias).
o Explicacién, a través de imagenes, de los miembros de su familia
(actividades, juegos y experiencias).
o Didlogo sobre las casas japonesas: dependencias y mobiliario.
e Ficha 15. Iniciacién en la descripcion.

G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

e Ficha 4. Formacién de distintos tipos de familias con diversos
materiales: fotografias, cromos, recortes de revistas... (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 9. Realizacion del nimero 1 con plastilina.

e Ficha 11. Realizacién de una obra de arte con elementos recogidos de
la naturaleza (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 10.

o Identificacién del color amarillo.
o Actividades para identificar este color (actividades, juegos y
experiencias).
o Experiencias sencillas con el color amarillo y el rojo (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 12. Realizacion de actividades que favorezcan el desarrollo de

habilidades motrices de caricter fino: rasgar papel, amasar bolitas de

plastilina...
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2.3. Reproducir textos
orales sencillos de la
literatura infantil
andaluza o tradicion
oral con actitud
respetuosa.

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores

e Ficha 20. Decoracién a través del punteo.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Las
meninas, Velazquez; Camarera de té, Utamaro Kitagawa.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia
Universal del Nifio y de la Nifia, un abanico japonés, el arbol de
Navidad, carta a los Reyes Magos, En el portal de Belén...

e Ficha 3. “DVD “Aprendemos y jugamos”: “Dia de mudanza”
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Muchos y pocos”
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Nos vestimos”
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 13. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Cosas que hacemos”

(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Colorea” (actividades,

juegos y experiencias).

e Ficha 15. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Pequefios disefiadores”

(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 17. DVD “Aprendemos y jugamos’: “;Cémo son?”
(actividades, juegos y experiencias).

e Disfrute con la animacién de la aplicacion de Realidad Aumentada.

E. Aproximacion a la educacion literaria

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
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3. Producir mensajes de
manera eficaz, personal
y creativa, utilizando
diferentes lenguajes,
descubriendo los
c6digos de cada uno de
ellos y explorando sus
posibilidades expresivas
para responder a
diferentes necesidades
comunicativas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCLI1, CCL5, STEM1,
CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

2.4. Conocer
costumbres, folklore y
tradiciones populares,
monumentos, obras
arquitectdnicas, restos
arqueoldgicos, asi como
cualquier manifestacion
artistica de Andalucia
mostrando curiosidad y
respeto.

3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral, aumentando su
repertorio lingiifstico y
construyendo
progresivamente un
discurso mas eficaz,
organizado y coherente
en contextos formales e
informales.

3.2. Utilizar el lenguaje
oral como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demas con seguridad y
confianza.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.02. La realidad

lingiifstica del entorno. Férmulas

0 expresiones que responden a
sus necesidades o intereses.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

- CRR.02.C.02. Textos orales
formales e informales.

- CRR.02.C.04. Verbalizacion de
la secuencia de acciones en una
accion planificada.

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral
en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion
de vivencias.

e Ficha 2. Didlogo sobre los distintos tipos de casas (actividades, juegos
y experiencias).

e Ficha 3. Dialogo sobre como es el salon de su casa (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 8. Finalizacién de frases incompletas (actividades, juegos y
experiencias).

e Fichas 5, 8, 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Didlogo sobre las fotografias de

los reversos (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas §, 8, 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Desarrollo del lenguaje oral en
conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
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imagenes.
e Ficha 2. El nombre de los elementos de la casa. Didlogos sobre su
vivienda (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3.

o El nombre de las dependencias de la casa y de los objetos que hay

en ellas.

o Descripcidn de una dependencia de su casa: el salon (actividades,

juegos y experiencias).

e Ficha 5. Didlogo sobre las fotografias del reverso (actividades, juegos

y experiencias).
e Ficha 6.

o Observacion y didlogo sobre la imagen.
o Didlogo sobre las costumbres japonesas (actividades, juegos y
experiencias).
o Didlogo sobre las viviendas japonesas. (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 8.

o Conversacion sobre las prendas de vestir (actividades, juegos y
experiencias).
o El nombre de las prendas de vestir propias de la estacién
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13. El nombre de las prendas de vestir que utilizamos para

dormir (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 16. Aprendizaje de nombres de alimentos. Descripcién

(actividades, juegos y experiencias).
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3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a
través del relato oral en
un contexto de respeto
hacia las diferencias
individuales.

3.4. Elaborar creaciones
plasticas explorando y
utilizando diferentes
técnicas y materiales
nuevos o reciclados y
participando activamente
en el trabajo en grupo
cuando se precise.

- CRR.02.C.03. Intencion

comunicativa de los mensajes.

e Ficha 15. Didlogo sobre la profesion de dentista (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. Didlogo sobre algunos objetos y situaciones que pueden
resultar peligrosos (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19.

o Didlogo sobre la importancia del reciclado.
o Didlogo sobre la situacién de nuestro planeta y la contribucién a su
cuidado (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 20. Investigacién sobre instrumentos musicales del mundo
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3. Conversaciones sobre una de las dependencias de su casa: el
sal6n (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Conversacion sobre el mural de la unidad del material de aula
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 15. Iniciacién en la descripcion.

e Fichas 5, 8, 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Conversaciones sobre las
imégenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02.G.01. Materiales
especificos e inespecificos,

elementos, técnicas y

procedimientos plasticos.

e Ficha 4. Formacién de distintos tipos de familias con diversos
materiales: fotografias, cromos, recortes de revistas... (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 9. Realizacion del nimero 1 con plastilina.

e Ficha 11. Realizacién de una obra de arte con elementos recogidos de
la naturaleza (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 10.
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3.5. Interpretar
propuestas dramaticas y
musicales, utilizando y
explorando diferentes
instrumentos, recursos o
técnicas.

o Identificacién del color amarillo.
o Actividades para identificar este color (actividades, juegos y
experiencias).
o Experiencias sencillas con el color amarillo y el rojo (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 12. Realizacion de actividades que favorezcan el desarrollo de

habilidades motrices de caricter fino: rasgar papel, amasar bolitas de
plastilina...

e Ficha 20. Decoracién a través del punteo.

F. El lenguaje y la expresion musicales

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

- CRR.02.F.02. Acercamiento a
los ritmos, bailes y cantes del
folklore andaluz.

- CRR.02.F.03. Creacion musical
con materiales diversos en
distintas situaciones.

- CRR.02.F.04. Propuestas
musicales en distintos
formatos.

- CRR.02.F.05. El sonido, el
silencio y sus cualidades. El
c6digo musical.

- CRR.02.E.06. Intencién
expresiva en las producciones
musicales.

e Ficha 3. Dramatizacién de acciones que se realizan en los distintos
espacios de la casa (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 4. Juego simbdlico libre: simulaciones de familias (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 6.
o Reproduccion de posturas corporales. Gusto y disfrute con las
actividades motrices.
o Imitacién de las posturas del maestro o maestra: sentado, de pie,
agachado... (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de distintos movimientos y recorrido (actividades,
juegos y experiencias).
o Juego simbdlico: nifios y nifias japoneses.
e Ficha 11. Audicién de algunos sonidos propios de otoflo del CD de

audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en
inglés (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13.

o Representacion de acciones que se realizan antes de dormir
(actividades, juegos y experiencias).
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- CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

o Representacion de acciones que se realizan al despertar
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 15. Representacion de acciones relacionadas con el aseo

(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 20.

o Conocimiento y utilizacién de instrumentos musicales de percusion
(actividades, juegos y experiencias).

o Imitacién del sonido de un tambor con el propio cuerpo
(actividades, juegos y experiencias).

o Realizacion de la actividad “Percusién” sugerida en la Propuesta
did4ctica (actividades, juegos y experiencias).

o Audicién del sonido del taiko en el CD de audiciones de cuentos,
lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés (actividades,
juegos y experiencias).

e Rincon del juego simbélico: dramatizacion de acciones propias de

las dependencias de la casa y de costumbres japonesas.

e Juegos psicomotrices: j Vamos a cenar!; Juego con mi pelota; Mi
cabeza y mi cara se mueven.

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglé€s).

e Otras actividades musicales:

o Percusion.
o En la cocina y en el baio.
o Adivinamos sonidos.
e Folklore andaluz: a través de las actividades propuestas en el

Cuaderno de Andalucia.
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3.6. Ajustar
armoénicamente su
movimiento al de los
demads y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

3.7. Expresarse de
manera creativa,
utilizando diversas
herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales para
expresarse de manera
creativa.

3.8. Disfrutar con actitud
participativa de la
audicidn de diferentes
composiciones, juegos

H. El lenguaje y la expresion corporal

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres
de prejuicios y estereotipos
sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de

expresion corporal y dramatica.

- CRR.02.H.03. Capacidades
expresivas y creativas de la
expresion corporal.

e Juegos psicomotrices: Ayudamos en casa; Mi casa.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imégenes.

e Ficha 4. Juego simbdlico libre: simulaciones de familias (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 6.

o Imitacién de las posturas del maestro o maestra: sentado, de pie,
agachado... (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacién de distintos movimientos y recorridos (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 11. Imitacion del viento y de los drboles de otofio (actividades,

juegos y experiencias).

e Ficha 12. Imitacién de acciones que realizan los bebés.
e Rincon del juego simbdlico: dramatizacion de acciones propias de
diferentes momentos del dia. Fomento de la autonomia y de la

adquisicién de habitos ecosostenibles.

F. El lenguaje y la expresion musical

- CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

@ Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).

e Otras actividades musicales:
o Percusién.
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4. Participar por
iniciativa propia en
actividades relacionadas
con textos escritos,
mostrando interés y
curiosidad por
comprender su
funcionalidad y algunas
de sus caracteristicas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL3, CCL4, CCL5,
CC3, CCECI.

musicales, ritmos, cantes
y bailes del folklore
andaluz.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de
codigos escritos,
convencionales o no,
valorando su funcién
comunicativa.

o En la cocina y en el bafo.
o Adivinamos sonidos.

D. Aproximacion al lenguaje escrito.
E. Aproximacién a la educacion literaria

- CRR.02.D.01. Los usos
sociales de la lectura y la
escritura. Funcionalidad y
significatividad en situaciones
comunicativas.

- CRR.02.D.02. Textos escritos
en diferentes soportes.

- CRR.02.D.04. Las propiedades
del sistema de escritura:
hipétesis cuantitativas y
cualitativas.

- CRR.02.D.05. Aproximacién al
codigo escrito, evolucionando
desde las escrituras
indeterminadas y respetando el
proceso evolutivo.

- CRR.02.D.06. Otros codigos de
representacion grafica:
imégenes, simbolos,
ndmeros...

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a partir de la observacion de
imagenes.
¢ Ficha 4.

o Graffa del nimero 1.

o Observacién de las imdgenes y didlogo en grupo (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 5.

o Observacion de carteles escritos en japonés y en nuestro idioma.
Establecimiento de semejanzas y diferencias (actividades, juegos y
experiencias).

o Grafia del numero 1. Utilizando la plantilla del material de
manipulacién individual (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 9. Grafia del ntimero 1.

e Ficha 10.
o Garabateo libre con témpera de color amarillo.
o Lectura e interpretacion de etiquetas.

e Ficha 17. Grafia del nimero 1.

e Recursos literarios. Cuentos:
o En casa de Kuro.
o La tristeza.

o Leyenda de Navidad.
e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

e Unidad de grafomotricidad.

e Escritura espontanea en distintas fichas.
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4.2. Identificar, de
manera acompafada,
alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacidn en textos de
uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

4.3. Recurrir a la
biblioteca como fuente
de informacién y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

4.4. Participar en las
situaciones de lectura
que se producen en el
aula.

- CRR.02.D.03. Intencién
comunicativa y acercamiento a
las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipétesis para la
interpretacion y compresion.

- CRR.02.D.07. Iniciacion a
estrategias de buisqueda de
informacion, reelaboracién y
comunicacion.

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

- CRR.02.E.O1. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos de la
infancia, igualdad de género y
diversidad funcional y
étnico-cultural.

- CRR.02.D.09. Situaciones de
lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 20. Registro de diferentes formas expresando lo que han
aprendido, experimentado, jugado, etc. a lo largo de la unidad.

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Buisqueda de informacién, imigenes... en casa o en el colegio
haciendo uso de la biblioteca, con ayuda del profesorado o de la

familia.

e A través de pequeiias rimas, poesias, refranes... en los diferentes
textos ofrecidos en las fichas y en la Propuesta didéctica.
e Utilizacidn de la biblioteca para la bisqueda de informacién y el

disfrute.

e Ficha 7. Las adivinanzas.
e Ficha 16. Recitado de rimas.
e Ficha 17. Lectura de texto.

o Recursos literarios. Cuentos: En casa de Kuro; La tristeza; Leyenda
de Navidad.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
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5. Valorar la diversidad
lingiifstica presente en
su entorno, asi como
otras manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLA4,
CCL5, CP1, CP2, CP3,
CPSAAL, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3,
CCECI1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

4.5. Mostrar interés en
textos escritos de la
literatura infantil
andaluza de manera
respetuosa.

5.1. Relacionarse de
forma respetuosa en la
pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno,
manifestando interés por
otras lenguas, etnias y
culturas.

5.2. Participar en
interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores
andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiifstica del entorno.
Férmulas o expresiones que
responden a sus necesidades o
intereses.

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a
la lengua extranjera. Elementos

para una comunicacion
funcional bdsica.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

e Fichas 1, 2, 3,4, 5, 11, 13, 14, 15, 16, 18 y 20. Interpretacién
adecuada de los mensajes y las intenciones comunicativas propias y de
los demds en la asamblea, apoyandose en conocimientos y recursos de

la propia experiencia (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 3, 4,10, 11, 14, 15 y 17. Aproximacién a la lengua extranjera:
inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas, vocabulario y
expresiones y actividades).

e Ficha 5. Comunicacién a partir de distintas lenguas. Saludos en
japonés y otros idiomas si hay alumnado de otros lugares.
Plurilingiiismo.

e Ficha 11. Audicion de expresiones en inglés del CD (actividades,
juegos y experiencias).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didactica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque

digital infantil.
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5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la
literatura infantil, tanto
de caracter individual,
como en contextos
dialégicos y
participativos,
descubriendo,
explorando y apreciando
la belleza del lenguaje
literario.

5.4. Expresar emociones,
ideas y pensamientos a
través de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo y con especial
cuidado al consumo
responsable.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.O1. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos de la
infancia, igualdad de género y
diversidad funcional y
étnico-cultural.

- CRR.02.E.02. Vinculos
afectivos y lidicos con los
textos literarios.

- CRR.02.E.03. Conversaciones
y didlogos en torno a textos
literarios libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

e Ficha 4. Lectura de texto (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 17. Aprendizaje de la adivinanza.

® Recursos literarios. Cuentos: En casa de Kuro; La tristeza; Leyenda
de Navidad.
e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02. G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictoricas.

- CRR.02. G.04. Iniciacion en el
conocimiento del patrimonio
cultural andaluz: costumbres,
folklore, tradiciones populares,
monumentos y otras
manifestaciones artisticas.

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.
e Folklore andaluz: actividades propuestas en el Cuaderno de
Andalucia.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 2. Realizacion de un dibujo de la casa (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 3. Trabajo en equipo para la realizacién de un mural sobre una
dependencia de la casa (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Decoracién del marco con adhesivos.

e Ficha 5. Decoracion libre del circulo con el color rojo.
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5.5. Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones
artisticas, explicando las
emociones que produce
su disfrute.

e Ficha 6. Pegado de adhesivos.

e Ficha 9. Realizacion de envoltorios de “chitoseame” (caramelos
japoneses) utilizando distintas técnicas plasticas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 10.

o Realizacion de figuras sencillas: origami (actividades, juegos y
experiencias).

o Garabateo libre con témpera de color amarillo (actividades, juegos
y experiencias).

o Modelado con plastilina de color amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, didlogo

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral
en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccién social y expresion
de vivencias.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 3. Didlogo sobre una de las dependencias de su casa: el salén
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 15. Didlogo sobre la profesion de dentista (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. Didlogo sobre algunos objetos y situaciones que pueden
resultar peligrosos (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19.

o Didlogo sobre la importancia del reciclado.
o Didlogo sobre la situacion de nuestro planeta y la contribucién a su
cuidado (actividades, juegos y experiencias).
e Fichas §, 8, 11, 13, 14, 15, 16 y 18. Desarrollo del lenguaje oral en
conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
experiencias).
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e Ficha 20. Investigacion sobre instrumentos musicales del mundo
(actividades, juegos y experiencias).

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

5-6. Percibir y respetar - CRR.02.B.04. Acercamiento . .

gradualmente la . e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de
. y respeto a las distintas hablas

pluralidad cultural y

o de la modalidad lingiiistica Andalucia.
lingiifstica presente en la

Comunidad Andaluza. andaluza.
Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del drea se relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y
creativa. Por un lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque interactivo en un contexto plurilingiie e intercultural.

Las competencias especificas en torno a las que se organizan los aprendizajes del drea estdn orientadas hacia tres aspectos fundamentales de la comunicacién: la
expresion, la comprension y la interaccion para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion, aunque se concede un
caracter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacion permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos. Por
ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se
integran en el drea, como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracion de la realidad multicultural y plurilingiie desde la infancia.

METODOLOGIA

La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten el maximo desarrollo de cada nifio y de cada nifia.

Dicha préctica se basard en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacién y el juego, y se llevard a cabo en un
ambiente de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracién social y el establecimiento de un apego seguro, velando por garantizar desde el primer
contacto una transicion positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre ciclos y entre etapas.

Se proponen diferentes situaciones de aprendizaje integradas en la unidad, trabajando asi, de forma global, todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefanza-aprendizaje competencial, proponiendo situaciones y problemas que el alumnado tendrd que resolver de forma creativa y eficaz implementando, de
manera integrada, toda una serie de recursos y saberes.

e [Estrategias metodologicas

- Formulacién de preguntas a los nifios y nifias para detectar sus conocimientos previos sobre los contenidos que se van a desarrollar.
- Fomento del trabajo cooperativo a través de las actividades pldsticas y otras sugeridas en la Propuesta did4ctica.
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Desarrollo de los procesos de pensamiento mediante actividades encaminadas a la organizacién, comprension, anélisis e interpretacion de la informacion.
Motivacidn a través de centros de interés y temas monograficos (pseudoproyectos) que despierten la curiosidad y el deseo de aprender del alumnado.
Evaluacién basada en la toma de conciencia personal.

Oportunidad de repaso, refuerzo y ampliacion.

Realizacién de diferentes juegos sugeridos en la Propuesta didéctica y en el Libro de psicomotricidad.

Utilizacién de los diferentes materiales y recursos disponibles en el aula.

Repaso y refuerzo de los contenidos a través del lenguaje musical, artistico y pléstico.

Establecimiento de pautas homogéneas de actuacién con la familia mediante diferentes recursos: tutorias, cuadriptico “Aprendo con mi familia”,
comunicaciones reciprocas a través del Libro para la familia “Juntos, mejor...”

Establecimiento de debates en los que los nifios y nifias se puedan expresar libremente.

Recreacion de situaciones cotidianas y reales relacionadas con las rutinas.

Observacion, manipulacién, experimentacion... con objetos y materiales.

Desarrollo de actitudes de escucha y colaboracién en las tareas de trabajo cooperativo.

Utilizacion del DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” y acceso al Libro digital y al Parque digital infantil para aprender, repasar
o reforzar algunos contenidos.

Creacion de situaciones en el aula que potencien el desarrollo del lenguaje oral (preguntas del profesorado, asambleas, actividades en grupo, relato de
vivencias...).

Fomento de la lectura y de la escritura.

Inclusion de temas transversales en todas las areas del curriculo.

Propiciamiento de situaciones que promueven la actividad infantil y en las que los nifios y nifias se sienten protagonistas de sus aprendizajes.

Espacios

Rincén de la lectura y del lenguaje oral: rincén del lenguaje oral.
Rincén del juego simbdlico: rincén de la casa, rincon japonés.
Rincén para trabajar y pensar.

Rincén tecnolégico.

Rincén de las construcciones.

Recursos de la unidad

Mural de la unidad.

Materiales para ambientar y decorar el aula: arbol tridimensional; desplegable de niimeros y figuras; calendario semanal del tiempo con los pictogramas
del tiempo atmosférico; horario; rétulos de acciones, lugares y objetos; mural del mapa del mundo; ldminas de arte (Las meninas, Veldzquez; Camarera
de té, Utamaro Kitagawa); fotografias de ambientacién de la unidad; fotografias de diferentes tipos de casa; trabajos realizados en las actividades
plasticas.
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Cuentos: En casa de Kuro, La tristeza; Leyenda de Navidad.

Laminas secuenciadas del cuento.

Laminas de hébitos.

Minitarjetas de imagenes para jugar.

Cartulinas de imédgenes y pictogramas.

Tableros con dibujos para seriar y plantilla del nimero 1 del material manipulativo del alumnado.

Etiquetas de psicomotricidad.

Semaéforo.

Distintivo de responsabilidad.

Libro viajero del personaje.

Belén.

CD de canciones; CD de musica cldsica; CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés y DVD de cuentos animados.
DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.

Libro digital.

Parque digital infantil.

Materiales utilizados en las actividades plasticas y psicomotrices.

Materiales utilizados para la organizacion de los diferentes rincones.

Otros recursos incluidos en la caja del material de aula.

Unidad de grafomotricidad.

Material fotocopiable para trabajar las ldminas de arte: Las meninas, Velazquez; Camarera de té, Utamaro Kitagawa.
Recursos necesarios para la realizacion experiencia cientifica: exprimidor, recipiente, naranjas, limones, nueces y castafias.
Recursos del entorno natural y social necesarios para la realizacion de algunas actividades.

Actividades propuestas en el cuaderno de Andalucia.

Recursos digitales. Alfabetizacion digital.

Libro digital, en é] podremos:
- Escuchar el audiocuento: En casa de Kuro.
- Visionar el cuento animado de la unidad: En casa de Kuro.
- Escuchar las canciones y los lotos sonoros de la unidad.
- Visionar las laminas de plastica y realizar, con algunas de ellas, las actividades que se proponen con los recursos digitales.
- Realizar algunas de las fichas digitalizadas incluidas en la unidad flexible de grafomotricidad.
- Repasar contenidos matematicos con los materiales manipulativos individuales. En esta unidad, se puede realizar actividades con los botones (series
de dos colores) y con la plantilla del nimero 1 (grafia).
—Visionar las imdgenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
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- Acceder a los juegos digitales propuestos para esta unidad.
- Visionar el videodocumental Las casas donde vivimos y el videorreportaje Aprendemos a reciclar.
- Acceder a la Propuesta didactica.
Parque digital infantil: en él podremos:
- Acceder a los juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” siguientes:
* “Canta conmigo”.
“Recogemos y ordenamos”.
“Encajables”.
“Colorea”.
“Nuestro cuerpo”.
“Siluetas”.
“Cosas que hacemos”.
“Pequefios disefiadores”.
e “/,Cémo son?”.
- Visionar el cuento animado: En casa de Kuro.
- Escuchar las canciones de la unidad:
* “La casa familiar”.
* “Mi amigo japonés”.
* Villancico: “Las campanas suenan’.
* Cancion del otofio: “Vuelan y vuelan”.
- Jugar al karaoke escuchando las versiones instrumentales de las canciones de la unidad: “La fiesta familiar” y “Mi amigo japonés”.
- Generar las fichas que cada docente estime oportuno para atender a las necesidades y ritmos individuales de su alumnado.
- Visionar imdgenes complementarias relacionadas con los saberes bésicos y centros de interés de esta unidad en la Galeria de imagenes.
- Visionar las imdgenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunos.
- Visualizar el videodocumental Las casas donde vivimos y el videorreportaje Aprendemos a reciclar.
——Acceder a los recursos interactivos de los materiales de aula digitales:
e Mural interactivo de la unidad 2: para colocar gomets en los objetos, elementos, personajes, colores, tamafios... que el maestro o maestra indique.
Mural sonoro de la unidad 2: para identificar sonidos y reforzar la discriminacién auditiva.
Desplegable de numeros y figuras: en esta unidad, pueden asociar el nimero 1 con la cantidad correspondiente (desplazando un circulo, un
tridngulo o un cuadrado).
Minitarjetas de imdgenes para jugar: con ellas se pueden construir frases sencillas en la parte central de la pantalla para que los pequefios y
pequeiias las interpreten y lean.
e Niflos para vestir: en esta unidad, vestirdn al nifio y a la nifia con la ropa propia de otofio.
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e Puzle.

e Tablero de dibujos interactivos: para realizar series sencillas.

e Parejas de colores, niimeros y figuras: recurso para realizar sencillas asociaciones: objeto-color, objeto-forma y nimero-cantidad.
- Acceder a las webs de interés educativo recomendadas para esta unidad.

- Minisite Yummy... Popcorn!: portal educativo con numerosos recursos para repasar y ampliar el vocabulario y las expresiones en inglés trabajadas:
bathroom, bedroom, kitchen, living room, WC, one, mummy, daddy, family, shoes, yellow, red, tree... Ademads, podrin ejercitar sus destrezas
lingiifsticas a través de la audicidn de cuentos, chants fonéticos, canciones en inglés, lectura de imagenes. ..

- Acceder a la Propuesta didactica.

SECUENCIA DIDACTICA

e Situacion de aprendizaje 1: Asi es mi familia: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 1 (anverso), 2, 4, 14 y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: ;Como es la casa en la que vivo?: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 1, 2, 3, 15 (anverso),
18, 19y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 3: Un nuevo pais vamos a descubrir, ;queréis saber cudl es?: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las
fichas 1, 5, 6, 8,9, 10, 11, 13, 15 (reverso), 16 y 20.

e Actividades iniciales de motivacion.

e Actividades de la unidad asociadas al Proyecto lingiiistico: vocabulario, expresién oral, trabajo con el cuento de la unidad y con el cuento de educacién
emocional, iniciacion literaria...

e Actividades de la unidad asociadas a la educacién musical: canciones, otras actividades musicales, etc.

e Actividades de la unidad asociadas al desarrollo de las habilidades 16gico-matemética.

e Actividades de la unidad asociadas a la alfabetizacion digital.

e Actividades de la unidad asociadas a la aproximacién al inglés.

e Actividades de la unidad relacionadas con el pensamiento computacional.

e Actividades de la unidad relacionadas con la experiencia cientifica.

e Actividades de la unidad relacionadas con el lenguaje plastico y artistico.

e Actividades de la unidad relacionadas con el desarrollo psicomotor.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR

e Actividades generales y complementarias:
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. Observar y leer la primera ficha de la unidad para detectar los conocimientos previos del alumnado relacionados con los contenidos de la unidad.

. Comentar entre todos el mural de la unidad.

. Observar y conversar sobre el tiempo atmosférico.

. Solicitar que lleven una fotografia de sus familias y comentarlas.

. Realizar actividades para desarrollar las habilidades 16gico-matematicas utilizando el material manipulativo individual del alumnado y recursos de la bolsa 4

de los materiales de aula.

. Escuchar las canciones y los cuentos la unidad.

. Pedir a cada nifio y nifia que hable sobre su casa: si viven en un piso, las habitaciones que tiene, como es su dormitorio... Ayudarles a describirla.

. Con fotografias o recortes de revistas de hombres, mujeres, nifios y nifias, pedir a los alumnos que formen familias.

. Mostrar imagenes de diferentes objetos de la casa. Indicar el nombre del objeto y en qué lugar de la casa se encuentra.

10.Representar acciones que realizan en las diferentes dependencias de la casa. Realizar juegos simbdlicos en el rincén de la casa.

11.Recoger hojas caidas de los drboles. Observar el ruido que hacen al pisarlas. Explicarles que ocurre porque en otofio las hojas de los drboles se secan y se
caen.

12.Trabajar el concepto de unidad con los elementos del cuerpo.

13.Nombrar objetos para que los nifios y nifias digan si se pueden tocar o no.

14.Conversar sobre la importancia de colaborar en las tareas de casa. Explicarles que ya son mayores y que hay actividades que pueden realizar. Dejar que se
expresen libremente.

15.Pedirles que inventen un nombre japonés para cada uno de ellos.

16.Conversar sobre los juegos japoneses. Expresar si tienen algtn juguete parecido.

17.Celebrar el “Dia de los nifios y nifias japoneses”. Solicitar la colaboracion de los familiares para la confeccién de trajes.

18.Intentar hacer alguna figurita con papel (origami).

19.Si el docente lo estima oportuno, puede decorar la clase con motivo de la Navidad y montar el belén incluido en los materiales para el aula.

20.Establecer un didlogo en el que los alumnos expresen las tareas que realizan en casa y comenten las actividades que realizan en familia.

21.Dibujar un circulo en el suelo y jugar a meterse y a salirse de él. Cada uno expresara su ubicacion atendiendo al criterio dentro-fuera.

22.Buscar por la clase objetos y prendas de vestir de color rojo y de color amarillo.

23.Dibujar la bandera de Japdn.

24.Por parejas, cada pequefio sefialard en su compafiero o compaiiera las partes del cuerpo que estan mas arriba o mas abajo.

25.Dibujar libremente dentro de un espacio delimitado con pintura de dedo amarilla.

26.Modelar un circulo con plastilina.

27.Formular preguntas sobre los cuentos de la unidad.

28.Realizar series con el tablero con dibujos para seriar del material de aula.

29.Interpretar las cartulinas de imagenes y pictogramas de la unidad.

30.Resolver adivinanzas y recitar trabalenguas.

31.Mostrar una imagen y nombrarla en inglés.
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32.Realizar diversos juegos interactivos.
33.Expresar gestualmente diferentes emociones.
e Lenguaje plastico y artistico:

o Fichas de plastica del trimestre:

Dia Universal del Nifio y de la Nifia.

Las familias de la clase. Trabajo cooperativo.
Un abanico japonés.

El arbol de Navidad. Trabajo cooperativo.
Campanas en la mesa. Trabajo cooperativo.
Felicitacién de Navidad.

Un arbol de Navidad.

Carta a los Reyes Magos.

En el portal de Belén...

o Otras actividades plasticas:

Mural del ndmero 1.
Cosas de la casa.
Mural de las familias.

o Actividades de evaluacion:

o

oAU A W

. Nombrar las caracteristicas fisicas diferenciales que existen entre ellos y las relacionadas con el paso del tiempo.
. Nombrar las acciones que puede realizar con las manos y con los pies.

. Decir cudndo debe lavarse las manos y cepillarse los dientes.

. Explicar, de manera muy sencilla, la labor que desempefian los diferentes profesionales trabajados.

. Expresar los cambios que se producen en el entorno con la llegada del otofio.

. Sefalar objetos y elementos de la clase.

. Agrupar y clasificar objetos.

. Contar el cuento En casa de Kuro con sus propias palabras.

. Realizar un dibujo de la figura humana.

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA.
INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
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Dada la importancia que poseen en esta etapa el ritmo y el proceso de maduracioén, la atencién individualizada constituird la pauta ordinaria de la accién educativa
del profesorado y demds profesionales de la educacion. La intervencion educativa debe contemplar la diversidad del alumnado adaptando la préctica educativa a las
caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y nifias e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia en su
evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusién de todo el alumnado. En todo caso, esta unidad sigue los principios y pautas propios del Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), que se exponen a continuacion.

PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO
UNIVERSAL DE APRENDIAJE

1. Proporcionar diferentes opciones para la percepcion

1.1. Opciones que permitan la personalizacién de la
presentacion de la informacion.

1.2. Ofrecer alternativas para la informacién auditiva.

MEDIDAS Y RECURSOS

I. Proporcionar miiltiples formas de representacion

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Facilitar ejemplos para las explicaciones.
Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.
Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o

EVALUACION VALORACION

MEDIDAS DUA PARA LA
DIVERSIDAD

ADECUADO

NO ADECUADO

100



PROGRAMACION 3 ANOS

posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

Ofrecer opciones de ampliacién del tamaiio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.3. Ofrecer alternativas para la informacién visual.

Ofrecer opciones de ampliacién del tamaio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

2. Proporcionar miiltiples opciones para el lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos

ADECUADO

NO ADECUADO

2.1. Clarificar el vocabulario y los simbolos.

Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.2. Clarificar la sintaxis y la estructura.

Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.3. Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matemadticas y simbolos.

Facilitar ejemplos para las explicaciones.

2.4. Promover la compresion entre diferentes idiomas.

Solo en el caso de aulas con alumnado cuya lengua materna sea diferente.

2.5. Hlustrar a través de miltiples medios.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imigenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

3. Proporcionar opciones para la compresion

ADECUADO

NO ADECUADO
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3.1. Activar los conocimientos previos.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo

escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

Activar los conocimientos previos.

3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado teéricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones pricticas de los contenidos trabajados.

Destacar las ideas principales, mediante diversos medios.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Incorporar acciones de revisioén de lo aprendido, recordatorios, etc.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.3. Guiar el procesamiento de la informacién, la
visualizacién y la manipulacién.

Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula 'y
recursos del profesorado.

Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Facilitar ejemplos para las explicaciones.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.
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Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea

3.4. Maximizar la trasferencia y la generalizacion. - . . - . .
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).
II. Proporcionar miiltiples formas de accion y expresion:
4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica ADECUADO NO ADECUADO
4.1. Variar los métodos para la respuesta y la navegacion. | - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
4.2. Optimizar el acceso a las herramientas y los - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
productos y tecnologfas de apoyo. - Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analégicas.
5. Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion ADECUADO NO ADECUADO
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.1. Usar multiples medios de comunicacion. musica, video, movimiento y expresién corporal, dibujo y otras artes
plésticas...).
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.2. Usar multiples herramientas para la construccién y musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
la composicién. plasticas...).
- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
5.3. Definir competencias con niveles de apoyo . . .
p . . p y - Incluir ejemplos de précticas determinadas.
graduados para la prictica y la ejecucion.
- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas ADECUADO NO ADECUADO
- Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobacién
infantilizadas de dichas metas.
6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas.
- Incluir diferentes estrategias de autoevaluacién y coevaluacidn: asamblea.
Evaluacioén entre iguales, portfolios, etc.
6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias. | - Incorporar avisos que inviten a la revision del proceso de aprendizaje.
- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
6.3. Facilitar la gestion de informacién y de recursos.

Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analégicas.
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6.4. Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de
los avances.

Incorporar acciones de revisioén de lo aprendido, recordatorios, etc.

Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion y coevaluacién: asamblea.
Evaluacién entre iguales, portfolios, etc.

Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.

II1. Proporcionar miiltiples formas de implicacién

7. Proporcionar opciones para captar el interés ADECUADO NO ADECUADO

- Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual que reten, ilusionen o motiven al alumnado.

7.1. Optimizar la eleccién individual y la autonoma. - Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
- Diseifiar actividades cuya respuesta pueda ser miltiple y no univoca.
- Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
- Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,

7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad. contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.
- Disefiar actividades multinivel.

7.3. Minimizar la sensacion de inseguridad y las — .. L .

. . - Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser mdltiple y no univoca.
distracciones.
8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia ADECUADO NO ADECUADO

8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos.

Permitir que el alumnado participe en el disefio y el desarrollo de las actividades,
involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.

8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar
los desafios.

Permitir la exploracién y experimentacion.

- Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.

Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.

8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad.

Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en

3o toao

Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.

unratarcas
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- Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.
- Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.
9. Proporcionar opciones para la autorregulacion ADECUADO NO ADECUADO

9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la |~ Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.
motivacion. - Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para

. . - Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.
afrontar los problemas de la vida cotidiana.

- Incluir actividades para la metacognicidn, trabajando la cultura del pensamiento

9.3. Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion. reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

En consonancia con el DUA, sus principios y sus pautas, se establecen una serie de medidas, estrategias generales, actividades, recursos y materiales, entre otros
aspectos, que tengan en cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno y alumna y garanticen su inclusion. Estas medidas pueden tener un caracter
general o especifico y son las siguientes:

Medidas
Generales Especificas

- Plurilingiiismo y lengua de signos: expresiones bdsicas en otros lenguajes

presentes en el aula.
- Programaciones abiertas y flexibles para que los alumnos consigan - Los programas de adaptacién curricular.

aprendizajes significativos y relevantes. - La intervencion educativa impartida por profesorado especialista y
- La organizacién del espacio por rincones permite que el alumnado trabaje personal complementario.

en funcién de sus necesidades, ritmos e intereses. - La escolarizacién del alumnado con necesidades educativas especiales en la
- La secuenciacion de contenidos en orden de dificultad creciente. etapa de Educacion Infantil.
- Repaso continuo de los contenidos trabajados. - La flexibilizaciéon temporal para el desarrollo curricular.

Las actividades relacionadas con las rutinas diarias van a permitir que cada
alumno progrese a su ritmo en el desarrollo de su autonomia.
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- Las actividades cooperativas incluidas en las fichas de plastica y en la
sugerencia de actividades de la Propuesta didéctica.

- Amplia gama de recursos disponibles en el proyecto para abordar un mismo
contenido segtin el nivel competencial y los procesos de pensamiento de
cada pequeio (por ejemplo, los contenidos mateméticos o los lingiiisticos
se pueden trabajar con soportes visuales, materiales impresos para escribir,
digitalmente, a través de materiales manipulativos, de las actividades
psicomotrices, musicales... en funcion de las necesidades de cada uno).

- Flexibilizacién de los tiempos.

- Recursos que favorecen la colaboracion familia-escuela.

- Actividades propuestas en cada una de las fichas donde se ofrecen
diferentes estrategias y alternativas para asimilar los contenidos.

- Actividades abiertas y realizables para todos los alumnos con mas o menos
ayuda.

- Si es necesario, contar con medidas de atencién a la diversidad externas al
aula: pediatra, logopeda, fisioterapeuta, profesor de apoyo, trabajador
social, pedagogo, psicélogo...

Actividades, materiales y recursos, entre otros, que pueden utilizarse para atender a la diversidad

e Parque digital infantil: Generador de fichas.
e El material fotocopiable.
e [os reversos de algunas fichas son de libre utilizacién por parte del profesorado, pueden servir para repasar contenidos, afianzar o ampliar algunos de ellos y
evaluar o para realizar en casa con la familia.
e Las 8 fichas finales, repasan, refuerzan o amplian los siguientes contenidos:
o Sefializacion en la imagen y etiquetado del nombre.
Sefializacién de las partes de la casa. Situacidn espacial: dentro, fuera o arriba.
El nombre de objetos de la cocina. Identificacién de objetos peligrosos
Observacion y bisqueda de objetos de color amarillo.
Identificacién de los frutos del otofio. Grafia del nimero 1.
Interpretacién de etiquetas.

0
0
0
0
0
o Coloreado y disfrute de la animacién de la Realidad Aumentada.
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VALORACION DE LO APRENDIDO

Técnicas de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Observacion directa y sistematica.

Didlogos con los nifios y nifias.

Valoracién de las actividades y el trabajo realizado a lo largo de la unidad.
Observacion del comportamiento de los nifios y nifias.

Recogida de informacién por parte de la familia y otros miembros del equipo
docente.

e Autoevaluacion del alumnado sobre su propio aprendizaje.

Registro diario de incidencias.
Portfolio.

Ribricas.

Registro de la unidad.

8 fichas finales de cada unidad.
Informe de evaluacién trimestral.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicadores

Instrumentos

e Evaluacion inicial y medidas adoptadas tras los resultados de esta.

Registro de evaluacion de la practica docente.

e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

e Secuenciacién y temporalizacion de los saberes bdsicos de las unidades didacticas.

e Realizacion de situaciones de aprendizaje, actividades, proyectos, etc.

e Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

e Agrupamientos del alumnado.

e Materiales y recursos diddcticos puestos en juego.
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e Adecuacidn de los criterios de evaluacidn para alcanzar las competencias especificas.

e Instrumentos de evaluacidn.

e Medidas y respuestas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado.

e Actividades complementarias y extraescolares planificadas y llevadas a cabo.

e Grado de satisfaccion del alumnado con los aprendizajes realizados.

e Grado de satisfaccion del profesorado con el proceso de ensefianza realizado.

PROYECTO LINGUISTICO

Vocabulario de la unidad: abuela, mama, pap4, abuelo, hermano, hermana, familia, hojas, cama, silla, tenedor, cuchara, bafio, cepillo de dientes, kimono, zapatos,
chubasquero, castafias, arbol, peonza, otoflo, lluvia, viento, reciclar, mufieca, grande, pequefio, muchos, arriba, abajo, dentro, fuera, pocos, circulo, reir, llorar,
querer, dormir, jugar, vestir, rojo, amarillo...

Estructura de la oracién. Objetivo: conocer su nombre y el nombre de sus compafieros y compaiieras.

Cuentos: En casa de Kuro; La tristeza; Leyenda de Navidad.

Otros recursos literarios:

Poesias: El arbolillo; El color amarillo; Las partes de mi casa; Mi casa; El reciclaje; En Japon, Los meses; La casa de Japon.

Adivinanzas: Triste; El circulo; El dedo.

Trabalenguas.

Dramatizacion: ;jQue llega el otoiiooo!

EDUCACION EN VALORES CIVICOS PARA LA CONVIVENCIA

Cuidamos nuestra salud: a lo largo de esta unidad se van a promover héabitos ecosostenibles relacionados con la higiene. Ademads, conversaremos con los nifios
y nifias para que tengan cuidado con los objetos peligrosos de la casa. Organizaremos didlogos para conversar sobre el cuidado de la salud.
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iSomos iguales!: aprovecharemos uno de los centros de interés trabajado en esta unidad, la casa, para inculcar la igualdad entre ambos sexos. Insistiremos en

que colaboren en las tareas del hogar de manera igualitaria, con independencia de que sean nifios o nifias.
Protegemos el medio ambiente: les explicaremos que, si reciclamos y reutilizamos el papel, vamos a contribuir a proteger el medio ambiente ya que se talaran

menos arboles para su elaboracién. Insistiremos en que reciclen el papel en sus casas.
e Dialogamos y respetamos a todas las personas: seguiremos trabajando la resolucién dialogada de los conflictos que se generan en casa y en el colegio.
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TEMPORALIZACION

Esta unidad se desarrollard una vez superado el periodo de adaptacion de los nifios y de las nifias. Tendra una duracién aproximada de 30 a 40 dias. Esta
temporalizacién es flexible.

LINEA DEL TIEMPO (INDICACION DE LAS SESIONES)

LR TRR R AR AR AP PP P RRARRR AR AR AR R R

JUSTIFICACION

Los contenidos de esta unidad didactica giran en torno a la calle y los establecimientos de consumo. Proponemos actividades para que conozcan sus elementos,
las personas que trabajan en ella, los edificios, los medios de transporte que circulan por ella... Dialogaremos acerca de la limpieza, la conservacién y el cuidado
de estos espacios, asi como sobre las normas bésicas de seguridad vial.

Siempre que sea posible, efectuaremos salidas por el barrio, pueblo o ciudad en el que esté ubicado el centro educativo para que conozcan diferentes
establecimientos relacionados con el consumo y sepan los productos que en ellos pueden adquirirse, discriminando los que contribuyen a una dieta sana y
equilibrada.

El invierno constituye otro de los centros de interés. Conversaremos sobre aspectos relacionados con la nueva estacion: cambios en el entorno, el frio, las prendas
de vestir, etcétera.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e Situacion de aprendizaje 1: Paseando por el barrio podemos encontrar...
En esta situacion de aprendizaje, los nifios y nifias descubrirdn la calle. Conocerdn los elementos propios del entorno urbano, las tiendas, el mercado...
Indagardn sobre la utilidad del dinero en situaciones cotidianas, y se favorecerd el desarrollo de hdbitos ecosostenibles relacionados con la limpieza, la
conservacion y el cuidado del medio. En concreto, se iniciardn en el reciclaje de residuos.
Sugerimos la realizacién de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.
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e Situacion de aprendizaje 2: ; Vemos aviones circulando por las calles?
En esta ocasion, investigardn sobre los medios de transporte que circulan por la calle. Ademads, descubrirdn la importancia de respetar normas basicas de
seguridad vial: cruzar siempre la carretera por el paso de peatones y cuando el semaforo lo indique, el significado de algunas sefiales de trafico, cémo deben
comportarse cuando viajen en los medios de transporte, etc. Asimismo, conocerdn a los profesionales que se encargan de dirigir el trafico y velar por el
cumplimiento de las normas: la policia.
Sugerimos la realizacion de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.

Descripcion del producto final
e Situacion de aprendizaje 1: Paseando por el barrio podemos encontrar...
Realizaremos una visita virtual por el pueblo, de manera que podamos reconocer sus calles, comercios,... participando en la exposicién oral de lo que se esta
viendo.
e Situacion de aprendizaje 2: ; Vemos aviones circulando por las calles?

En la sesién de psicomotricidad realizaremos una simulacién de situaciones de seguridad vial. Ademas vendran disfrazados en carnaval con la temadtica
relacionada a policias, sefiales,...

CONCRECION CURRICULAR
Area 1: Crecimiento en Armonia
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de | ® Descubrir de forma progresiva las posibilidades y limitaciones del propio cuerpo.

accion y aprender a respetar las diferencias. e Establecer relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con nifios y nifias de otras
b) ...y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su culturas, en condiciones de igualdad y con una actitud de aceptacion de las
entorno, teniendo en cuenta su diversidad, asi como el desarrollo de diferencias.

actitudes de interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza, la e Desarrollar las posibilidades motrices globales y finas adecudndolas a las diversas
pluralidad cultural y el entorno natural andaluz. situaciones de la actividad.

¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales, e Mostrar interés en las actividades de trabajo cooperativo.

favoreciendo la adquisicion de hibitos de vida saludable... e Descubrir las posibilidades de su cuerpo para expresar sentimientos y emociones.
d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas. e Adquirir progresivamente habitos de higiene, alimentacion, vestido y descanso.
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e) Relacionarse con los demads en igualdad y adquirir progresivamente
pautas elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en
el uso de la empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier
tipo de violencia.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la
igualdad entre hombres y mujeres, favoreciendo el logro de una sociedad
libre e igualitaria.

e Desarrollar la observacion, la atencién y la percepcion visual y auditiva.

e Empezar a reconocer algunas emociones en si mismo y en los demaés.

e Iniciarse en el conocimiento de la importancia que tienen la actividad fisica y la
alimentacién saludable para la salud.

Competencias

> Evidencias
especificas

Criterios de evaluacion Saberes basicos

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

1. Progresar en el 1.1. Progresar en el

conocimiento de su - CA.02.A.01. Imagen global y

conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicion de
distintas estrategias,
adecuando sus
acciones a la realidad
del entorno de una
manera participada y
autébnoma, para
construir una
autoimagen ajustada y
positiva.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEMS,
CDl1, CD2, CPSAAL,

cuerpo ajustando
acciones y reacciones y
desarrollando el
equilibrio, la percepcién
sensorial y la
coordinacion en el
movimiento.

1.2. Manifestar
sentimientos de
seguridad personal y de
disfrute en la
participacion en las
diversas situaciones de
la vida cotidiana,
confiando en las propias

segmentaria del cuerpo:
caracteristicas individuales y
percepcidn de los cambios
fisicos.

CA.02.A.02. Autoimagen
positiva y ajustada ante los
demds.

CA.02.A.03. Identificacion de
las diferencias con otras
personas y respeto hacia la
diversidad presente en su
entorno mds cercano.
CA.02.C.07. Identificacién y
valoracién de situaciones que
conllevan un riesgo y pautas de
prevencion de riesgos y

e Ficha 9. Adquisicidn progresiva, cada vez mds auténoma, en el uso del
abrigo (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Elementos dobles del cuerpo (actividades, juegos y
experiencias).

e Actitud de respeto, valoracién y seguridad a lo largo del proceso de
ensefanza-aprendizaje.

e Ficha 7. Conocimiento de los objetos que nos protegen en caso de
accidente (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. Conversaciones sobre normas de seguridad basicas
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 6.
o Identificacién de objetos relacionados con la seguridad vial.
o Realizacion de juegos relacionados con la seguridad vial
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CPSAA2, CPSAAS,
CPSAA4, CCl1, CC3,
CEl, CE2, CE3,
CCEC2, CCECA4.

2. Reconocer,
manifestar y regular
progresivamente sus
emociones,
expresando

posibilidades y
mostrando iniciativa.

1.3. Manejar diferentes
objetos, utiles y
herramientas en
situaciones de juego y
en la realizacion de
tareas cercanas y
propias de la vida real,
mostrando un control
progresivo y de
coordinacién de
movimientos de
caracter fino.

1.4. Participar en
contextos de juego
dirigido y espontianeo
ajustdndose a sus
posibilidades
personales.

2.2. Ofrecer y pedir
ayuda en situaciones
cotidianas,
estableciendo vinculos
afectivos equilibrados.

accidentes.

CA.02.A.05. El movimiento:
control progresivo de la
coordinacidn, el tono, el
equilibrio y los
desplazamientos.

CA.02.A.06. Dominio activo del
tono y la postura a las
caracteristicas de los objetos,
acciones, situaciones e
intenciones de los dem4s.

- CA.02.B.03. Estrategias de ayuda

y colaboracién en contextos de
juego y rutinas.

- CA.02.B.03. Estrategias de ayuda

y cooperacion en contextos de
juego y rutinas.

(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 7.
0 Adquisicién de normas adecuadas en los medios de transporte
(actividades, juegos y experiencias).
o Conocimiento de los objetos que nos protegen en caso de accidente
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3. Control progresivo de la coordinaciéon motriz final a través del
amasado, picado, trazos...

o Ficha 7. Desarrollo de la coordinacién oculomanual.

e Fichas 8 y 15. Control progresivo de la coordinacién motriz fina a
través del picado.

e En todas las fichas. Aprendizaje de conceptos a través del juego
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 12. Imitacién de acciones que realizan los panaderos/as
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 15. La diversi6n en la calle.

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

e Ficha 8. Fomento del habito de compartir (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 19. Trabajo colaborativo. Realizacion de una sefial de trafico
(actividades, juegos y experiencias).

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo. Iniciacion
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necesidades y
sentimientos para
lograr bienestar
emocional y seguridad
afectiva.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CDS5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CCl1, CC2, CC3, CEl,
CE2, CE3, CCECl,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

3. Desarrollar
capacidades, destrezas
y hébitos, partiendo
de la confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,

al trabajo cooperativo.

- CA.02.B.05. Aceptacion
constructiva de los errores como

2.3. Expresar fuente de aprendizaje desde la
inquietudes, gustos y reflexiéon compartida:
preferencias, aceptando manifestaciones de e Se contempla en todas las actividades.
y mostrando afecto de reconocimiento, superacion y . . . .
manera libre, segura, logro. ° chha 12. Valoracién y respeto hacia toda‘s/ las profesmnes: /
respetuosa y alejada de | - CA.02.B.06. Valoracién del ° chhas 2,4,8yl4. Desa.rrolllo de la atencwn.y l.a obser\{a.cmn.
estereotipos sexistas, en trabajo bien hecho: desarrollo e Ficha 20. Toma de conciencia de los aprendizajes adquiridos.
beneficio de la inicial de habitos y actitudes de
coeducacion. esfuerzo, constancia,

organizacion, atencion e

iniciativa.

- CA.02.B.04. Estrategias para
desarrollar la seguridad en si
2.4. Mostrar satisfaccion mismo, el reconocimiento de sus

y seguridad sobre los posibilidades, la empatia y la . . . . .
. . . e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de las
logros conseguidos, asertividad respetuosa hacia los .. . . .
. . . actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
valorando los beneficios demas, como construccion
de la cooperacion. progresiva de una autoestima

positiva y de una identidad
igualitaria y democrética.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

3.1. Realizar - CA.02.C.01. Necesidades . L .
. . . . . . e Ficha 8. Concienciacion sobre el consumo responsable de juguetes
actividades bdsicas: manifestacion, .. . .
. . ., (actividades, juegos y experiencias).
relacionadas con el regulacién y control en relacién . O o . e
. . e Ficha 14. Adquisicion de habitos relacionados con la reutilizacién de
autocuidado y el con el bienestar personal, los recursos naturales (actividades, juegos y experiencias)
cuidado del entorno - CA.02.C.04. La alimentacién o] . tri » JUCEOS Y exXp '
con actitud de respeto, saludable, la higiene y el uegos psicomotrices.
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que promuevan un
estilo de vida
saludable y
ecosocialmente
responsable.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEMS,
CD4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS,
CCl1, CC2, CC3, CC4,
CEl, CCECIl.

mostrando
autoconfianza e
iniciativa y disfrutando
con su logro de forma
cada vez mas
auténoma.

3.2. Respetar la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptandose a las
rutinas establecidas
por y para el grupo y
desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demas personas.

3.3. Participar en la
satisfaccion de las
necesidades basicas de
manera progresivamente
auténoma, avanzando en
la adquisicién de
habitos y actitudes
saludables y
ecosocialmente
sostenibles referidos a la
alimentacion, a la
higiene, al descanso.

descanso y sus implicaciones
afectivas, cognitivas,
relacionales y bioldgicas
necesarias para un desarrollo
auténomo. Actividad fisica
estructurada con diferentes
grados de intensidad.

CA.02.C.06. Rutinas:
planificacion secuenciada de las
acciones para resolver una tarea;
normas de comportamiento
social en la comida, el descanso,
la higiene y los
desplazamientos, etc.

CA.02.C.02. Habitos y précticas
sostenibles y ecosocialmente
responsables relacionadas con la
alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado y el
cuidado del entorno.
CA.02.C.03. La reduccion, el
reciclaje y la reutilizacién como
fundamentos de los entornos
sostenibles. El consumo

responsable de bienes y recursos.

e Ficha 4. Iniciacion en la percepcion temporal de las rutinas cotidianas.
e A lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Ficha 5.
o Separacion de residuos.
o Concienciacién del reciclaje y del buen uso del papel (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 17.
o Uso adecuado de los elementos del entorno.
o Valoracién de entornos limpios y no contaminados.
o Desarrollo de actitudes de colaboracion en el cuidado de la calle.
0 Aceptacién de pequeiias responsabilidades para la conservacion del
medio (actividades, juegos y experiencias).
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4. Establecer
interacciones sociales
en condiciones de
igualdad, valorando la
importancia de la
amistad, la mediacidn,
el respeto y la empatia,
para construir su
propia identidad
basada en valores
democraticos y de
respeto a los derechos
humanos.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
CDl1, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CC1, CC2, CC3, CE2,
CCECl, CCEC2.

4.1. Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relacionandose con otras
personas con actitudes
de afecto y empatia,
respetando los distintos
ritmos individuales y
favoreciendo la
inclusion y la cohesién
de grupo.

4.2. Reproducir
conductas, acciones o
situaciones a través del
juego simbdlico en
interaccion con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo
de estereotipos.

4.3. Participar
activamente en
situaciones de la vida

- CA.02.D.01. La familia y la

incorporacién a la escuela.
CA.02.D.03. Estrategias de
autorregulacion de la conducta.
Empatia y respeto, como
elementos constructivos de una
ciudadania en democracia.
CA.02.D.06. Férmulas de
cortesia e interaccion social
positiva. Actitud de ayuda,
respeto a las diferencias y
colaboracién. La respuesta
empatica a la diversidad debida a
distintas formas de discapacidad
y a sus implicaciones en la vida
cotidiana.

CA.02.D.07. Juego simbdlico y
de reglas. Observacién, imitacién
y representacion de personas,
personajes y situaciones.
Estereotipos y prejuicios.

CA.02.D.02. Habilidades
socioafectivas y de convivencia:
comunicacion de sentimientos y

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas

o 8 fichas finales opcionales.

e Ficha 4. Observacion, en casa y con ayuda de la familia, de las fases
de la luna (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7. Busqueda de imagenes, en casa y con ayuda de la familia,
referidas a las normas de comportamiento y prevenciones en los
medios de transporte (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. Investigacion, en casa y con ayuda de la familia, de
imagenes de mercados de diversos lugares del mundo (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 17. Invitacion al aula de algin familiar relacionado con las
profesiones trabajadas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Bisqueda de imdgenes, en casa y con ayuda de la familia,
de objetos circulares y cuadrados (actividades, juegos y experiencias).

® Juegos psicomotrices: Somos coches, somos...
o Ficha 12. Imitacién de acciones que realizan los panaderos/as
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 18.
o Imitacién de acciones que realizan los policias (actividades, juegos
y experiencias).
o Realizacion de juegos de simulacién de circulacion vial
(actividades, juegos y experiencias).
e Rincon del juego simbdlico. Rincén de las tiendas: dramatizacion
de acciones propias de las tiendas.

e Ficha 12. Participacion en dramatizaciéon de acciones propias de las

tiendas evitando cualquier tipo de discriminacion (actividades, juegos
y experiencias).
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cotidiana que impliquen
una reflexion y
asimilacion de las
normas sociales que
regulan la convivencia y
promueven valores
como el respeto a la
diversidad, la igualdad
de género y la
integracion de la
realidad pluricultural.

4.4. Desarrollar
destrezas y habilidades
para la gestion de
conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el
criterio de otras
personas.

4.5. Mostrar interés en
conocer la realidad

emociones y normas bésicas de
convivencia, que incluyan el
respeto a la igualdad de género y
el rechazo a cualquier tipo de
discriminacion.

CA.02.D.05. La amistad y el
disfrute de las interacciones entre
iguales, como elemento protector,
de prevencién de la violencia y de
desarrollo de la cultura de la paz.

CA.02.A.07. El juego como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje, comunicacion y
relacion. Normas de juego.
CA.02.D.04. Resolucién pacifica,
dialogada y acordada, de
conflictos surgidos en
interacciones con los demaés. La
mediacion, el respeto y la
tolerancia.

CA.02.D.06. Férmulas de
cortesia e interaccién social
positiva. Actitud de ayuda,
respeto a las diferencias y
colaboracién. La respuesta
empdtica a la diversidad debida a
distintas formas de discapacidad
y a sus implicaciones en la vida
cotidiana.

- CA.02.A.08. Aprendizaje de

juegos tradicionales y de su

e Fichas 14 y 20. Adaptacién de la actividad para el alumnado con
alguna discapacidad (actividades, juegos y experiencias).

e A través de la educacidn en valores civicos para la convivencia y de las
actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Ficha 4. Férmulas de cortesia: “Buenas noches” (actividades, juegos y
experiencias).

o Ficha 12. Valoracién y respeto hacia todas las profesiones.

o Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo al
alumnado con discapacidad.

e A través de la educacidn en valores civicos para la convivencia y de las
actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia de la
Paz y Carnaval.
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pluricultural presente en entorno. e Material complementario: CD de canciones, adivinanzas, poesias y
su entorno, con actitud - CA.02.D.08. Otros grupos refranes incluidos en esta unidad.
de respeto y valoracion. sociales de pertenencia: e Ficha 18.

caracteristicas, funciones y o La policia: profesionales encargados de la seguridad ciudadana.

servicios. o Conocimiento de las funciones de la policia local (actividades,

- CA.02.D.09. Celebraciones, juegos y experiencias).
costumbres y tradiciones. Las o Invitacion al aula de la policia local (actividades, juegos y
seflas de identidad de las experiencias).

realidades multiculturales y
plurilingiies presentes en su
entorno.

- CA.02.D.10. Interés y aprecio
hacia el arte, la cultura, la
gastronomia, la historia y las
tradiciones, asi como a sus
representantes mds emblematicos,
como rasgos propios del
patrimonio material e inmaterial de
Andalucia.

4.6. Participar, conocer
y valorar celebraciones,
costumbres y
tradiciones propias de la
cultura andaluza.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que el alumnado sea capaz de desplegar en relacién con su propio desarrollo

personal y social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencién educativa:

e Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen
su propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demads y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada
vez mas ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de los demas.

e La dltima atiende a la necesaria correlacion entre la construccion de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se
produce, resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias y respetuosas.

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno

Objetivos de etapa Objetivos de la unidad
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e Observar la calle, identificando algunos de sus elementos y adquirir, progresivamente,
actitudes de cuidado hacia ellos.

e Conocer algunos medios de transporte que circulan por la calle.

o Iniciar a los nifios y a las nifias en el conocimiento y respeto de algunas normas de
circulacién vial.

e Conocer los productos que se pueden adquirir en los diferentes establecimientos de

consumo.
e Observar algunos cambios producidos en el entorno con la llegada del invierno.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social. ® Desarrollar actitudes de cuidado hacia el medio ambiente y la naturaleza inicidndose

¢) ...asi como la conservacion del medio ambiente y la sostenibilidad. en el reciclado de residuos.

g) Iniciarse en las habilidades 16gico-matematicas. .. e Descubrir objetos y situaciones a través de la observacion y de la manipulacion.

® Discriminar el color azul.

e Agrupar y clasificar objetos atendiendo a diferentes criterios.

e Orientarse en el espacio atendiendo a las nociones arriba-abajo.

o [dentificar la medida largo-corto.

e Discriminar la forma cuadrada en los objetos de su entorno.

e Realizar series sencillas.

o Utilizar el razonamiento 16gico para resolver situaciones que se le plantean en su vida
cotidiana.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto
1. Identificar las 1.1. Establecer distintas | - DEE.02.A.02. Cualidades y e Ficha 5. Propiedades de los objetos: el color azul.
caracteristicas de los relaciones entre los atributos de los objetos. o Ficha 7. Clasificacién de imédgenes relativas a las normas y
materiales, objetos y objetos a partir de sus Relaciones de orden, prevenciones en el uso de los medios de transporte (actividades, juegos
colecciones, cualidades o atributos, correspondencia, clasificacion y y experiencias).
estableciendo mostrando curiosidad e comparacion, verbalizando las e Ficha 9. Asociacion nimero/cantidad: niimero 1.
relaciones entre ellos, | interés, explorando sus mismas. o Fichas 10 y 11.
mediante la caracteristicas, - DEE.02.C.02. Iniciaci6n a las o Propiedades de los objetos: largo-corto.
exploracion, la comportamiento fisico y magnitudes de peso, capacidad y o Comparacion de los objetos por su longitud (actividades, juegos y
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manipulacién sensorial
y el manejo de
herramientas sencillas
y el desarrollo de
destrezas
l6gico-mateméticas
para descubrir y crear
una idea cada vez mas
compleja del mundo.

Conexion con el
perfil competencial:
STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS, CCl1, CE2,
CE3.

funcionamiento,
constatando el efecto de
sus acciones sobre los
objetos y anticipdndose
a las consecuencias que
de ellas se derivan.

1.2. Emplear los
cuantificadores basicos
mads significativos en el
contexto del juego, la
vida cotidiana y en la
interaccién con los
demas en diferentes
contextos.

1.3. Ubicarse
adecuadamente en los

volumen; mezclas, densidad,
permeabilidad, opacidad, etc.

- DEE.02.A.03. Cuantificadores
basicos contextualizados.
Estimaciones y conteo. Medida y

orden de una coleccién.

- DEE.02.A.06. Nociones
espaciales bdsicas en relacion con

experiencias).
e Ficha 16.
o Seriaciones: realizacion y lectura.
o Seriaciones con el material manipulativo individual (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 19.
o Formas planas: cuadrado.
o Comparacién de objetos segiin su forma.

e Ficha 4.
o Asociacién nimero/cantidad: ndmero 1.
0 Asociacién ndmero/cantidad: tantos como (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 6.
o La serie numérica: cardinal 2. Identificacién y repaso.
o Direccionalidad de la grafia del nimero 2 (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 7.
o Iniciacion al conteo.
0 Asociacién nimero/cantidad: nimeros 1y 2.
o Repaso de los cardinales 1 y 2 y su direccionalidad.
e Ficha 9.
o Conteo de los elementos tinicos y dobles del cuerpo (actividades,
juegos y experiencias).
o Los cardinales 1y 2.
e Ficha 13.
o Reconocimiento del cardinal 2 e iniciacién en el conocimiento de su
direccionalidad.
o Iniciacion en el conocimiento de las monedas: el euro.
e Ficha 14. Cuantificadores: lleno-vacio.
e Ficha 18. Asociacién nimero/cantidad: nimero 2.

e Fichas 10 y 11.
o Propiedades de los objetos: largo-corto.
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espacios habituales, el propio cuerpo, el de los demais, o Comparacion de los objetos por su longitud (actividades, juegos y
tanto en reposo como en los objetos y las acciones, tanto experiencias).

movimiento, aplicando €n reposo como en movimiento. e Ficha 15.

sus conocimientos o Organizacidn espacial: arriba-abajo.

acerca de las nociones o Localizacion espacial de los objetos.

espaciales bdsicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

1.4. Identificar las

situaciones cotidianas - DEE.02.A.05. Situaciones en que

en las que es preciso se hace necesario medir con e Fichas 10 y 11.

medir, utilizando el diferentes instrumentos, o Propiedades de los objetos: largo-corto.

cuerpo u otros incluyendo el propio cuerpo, y o Comparacién de los objetos por su longitud (actividades, juegos y
elementos para efectuar recogiendo posteriormente los experiencias).

las comparaciones y datos.

medidas.

1.5. Organizar su

actividad, ordenando las | - DEE.02.A.07. El tiempo y su e Ficha 4. Nociones basicas de orientacién temporal: la noche.

secuencias y utilizando organizacion: dia-noche, . P o

) . . . e Fenomenos atmosféricos: invierno.
las nociones temporales estaciones, ciclos, calendario.
basicas.

e Fichas 10 y 11.
o Propiedades de los objetos: largo-corto.
o Comparacion de los objetos por su longitud (actividades, juegos y

1.6. Representar el

. . - DEE.02.A.01. Objetos y
espacio y los objetos a

materiales. Interés, curiosidad y

través de relaciones . experiencias).

. actitud de respeto durante su )
espaciales y g e Ficha 19.

o exploracion.
geométricas. o Formas planas: cuadrado.

o Comparacién de objetos segiin su forma.

1.7. Reconocer las - DEE.02.A.02. Cualidades y ® Realizacion de actividades, juegos y experiencias con el material
formas y cuerpos atributos de los objetos. manipulativo.
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geométricos presentes
en el entorno mediante
actividades
manipulativas y
vivenciales.

1.8. Construir con
sentido las principales
funciones de los
nimeros, aplicindolos a
la vida cotidiana: medir,
marcar, ordenar, etc.

Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacién y
comparacion, verbalizando las
mismas.

- DEE.02.A.04. Funcionalidad de
los ndmeros en la vida cotidiana
Conceptos matematicos y
acercamiento a sus usos
cotidianos. Operaciones sencillas
a partir de situaciones reales
significativas.

e Ficha 19.
o Formas planas: cuadrado.
o Comparacién de objetos segiin su forma.

e Ficha 4.
0 Asociacién nimero/cantidad: ndmero 1.
0 Asociacién nimero/cantidad: tantos como (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 6.
o La serie numérica: cardinal 2. Identificacién y repaso.
o Direccionalidad de la grafia del nimero 2 (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 7.
o Iniciacién al conteo.
0 Asociacién nimero/cantidad: nimeros 1y 2.
o Repaso de los cardinales 1y 2 y su direccionalidad.
e Ficha 9.
o Conteo de los elementos tnicos y dobles del cuerpo (actividades,
juegos y experiencias).
o Los cardinales 1y 2.
e Ficha 13.
o Reconocimiento del cardinal 2 e iniciacién en el conocimiento de su
direccionalidad.
o Iniciacién en el conocimiento de las monedas: el euro.
e Ficha 18. Asociacién nimero/cantidad: nimero 2.
e Pienso, calculo y razono. Propuesta de actividades para repasar los
contenidos mencionados y otros que contribuyen al desarrollo del
pensamiento légico.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad
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2. Tomar contacto, de
manera progresiva,
con los procedimientos
del método cientifico y
las destrezas del
pensamiento
computacional bésico,
a través de procesos de
observacién y
manipulacién de
elementos del entorno,
para iniciarse en su
interpretacion y
responder de forma
creativa a las
situaciones y retos que
se plantean, dando
lugar a situaciones de
reflexién y debate.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL3, CCL5,
STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CCl1, CC2,
CEl, CE2, CCECI1,
CCEC2.

2.1. Afrontar retos o
problemas, planificando
secuencias de
actividades, mostrando
interés, iniciativa y
actitud colaborativa.

2.2, Canalizar
progresivamente la
frustracion ante las
dificultades o problemas
mediante la aplicacién
de diferentes estrategias.

2.3. Plantear hipdtesis
acerca del
comportamiento de
ciertos elementos o
materiales,
verificandolas a través
de la manipulacién y la
actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes
estrategias para la toma
de decisiones con
progresiva autonomia,
afrontando el proceso de
creacion de soluciones

- DE.02.B.05. Estrategias para

proponer soluciones de forma
consensuada, potenciando una
predisposicion de escucha y
actitud decidida para ser
escuchado: creatividad, didlogo,
imaginacién y descubrimiento.

DEE.02.B.04. Estrategias de
planificacién, organizacién o
autorregulacidn de tareas y
secuencias de accidn propias del
pensamiento computacional y del
método cientifico. Iniciativa en la
bisqueda de acuerdos o
consensos en la toma de
decisiones.

DEE.02.B.02. Estrategias de
construccion de nuevos
conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo
novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad con las
personas adultas, con iguales y
con el entorno.

DEE.02.B.01. Pautas para la
indagacién en el entorno: interés,
curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el
error.

e Situacion de aprendizaje 1: Paseando por el barrio podemos
encontrar...: fichas 1, 2, 3, 4, 5, 7 (reverso), 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15, 17
y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: ; Vemos aviones circulando por la
calle?: fichas 1, 2, 3, 6, 7 (anverso), 17 (reverso), 18, 19 y 20 (reverso).

e Ficha 9. Trabajo colaborativo. Realizaciéon de un paisaje de invierno
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 10. Iniciacién en el desarrollo de habilidades y destrezas del
pensamiento computacional.

e Deteccién de ideas previas a través de las actividades, juegos y
experiencias.

e A través de las situaciones de aprendizaje.
e Ficha 4. Conocimiento de los astros del cielo: la Luna y las estrellas.
e Ficha 2.
o Realizacion de una salida por los alrededores para conocer los
elementos del entorno urbano (actividades, juegos y experiencias).
o Observacién guiada de los elementos del paisaje urbano. Elementos
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originales en respuesta a de la calle.
los retos que se le e Ficha 7. Identificacioén de los medios de transporte: el autobuis.
planteen. e Ficha 8.

o Conocimiento de los objetos presentes en el entorno: los juguetes.
o Desarrollo de la observacion y de la atencion.
o Conocimiento de la jugueteria como establecimiento de consumo.
e Ficha 9.
o Identificacién de las prendas de vestir propias del invierno.
o Conocimiento de establecimientos de consumo: las tiendas.
o Identificacién de los cambios sufridos en el entorno con la llegada
del invierno (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 11.
o Observacion del cambio que experimenta el paisaje en invierno.
o Fenémenos atmosféricos propios del invierno: la nieve (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 12. Identificacion de los establecimientos de consumo
relacionados con la alimentacion.
e Ficha 14. El mercado flotante de Bangkok.

2.5. Programar

secuencias de acciones, | - DEE.02.B.03. Modelo de control

protocolos bésicos o de variables. Estrategias y

instrucciones para la técnicas de investigacion: e Ficha 11. Realizacién de una experiencia sencilla: nieve artificial
resolucién de tareas ensayo-error, observacion, (actividades, juegos y experiencias).

analdgicas y digitales, experimentacion, formulacién y e Ficha 12. Experimentacion a través de la realizacién de la masa de pan
desarrollando comprobacién de hipdtesis, (actividades, juegos y experiencias).

habilidades bdsicas de estandarizacion de los resultados, | e Propuesta de experiencia cientifica. ;Qué es la sombra? ;Como se
pensamiento realizacién de preguntas, manejo produce?

computacional, y biisqueda en distintas fuentes de

extrapolables a informacion.

diferentes situaciones.

2.6. Participar en - DEE.02.B.06. Coevaluacién del e Registro de autoevaluacion. Portfolio:
proyectos utilizando proceso y de los resultados. o Piensay expresa.
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3. Reconocer
elementos y
fenémenos de la
naturaleza, mostrando
interés por los hédbitos
que inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado
y la conservacién del
entorno en la vida de
las personas,
generando actitudes de
interés, valoracion y
aprecio sobre el
patrimonio natural
andaluz y su
biodiversidad.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, STEM2,
STEM3, STEMS,

dindmicas cooperativas,
compartiendo y
valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando
conclusiones personales
a partir de ellas.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccion hacia el
medio natural y los
animales identificando
el impacto positivo o
negativo de algunas
acciones humanas sobre
el mismo, adquiriendo
conciencia de la
responsabilidad que
todos tenemos en su
conservacion y mejora.

3.2. Iniciarse en
procedimientos y
conceptos ligados al
cuidado y conservacién
de nuestro entorno
cercano, mostrando una
actitud sostenible:
cuidar, reducir, reciclar,
reutilizar, etc.

Hallazgos, verificacion y
conclusiones.

o (/Qué me gusta?
o Comportamiento, habitos, actitudes y emociones.
o He aprendido muchas cosas.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido en la unidad.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y respeto

- DEE.02.C.03. Influencia de las
acciones de las personas en el
medio fisico y en el patrimonio
natural y cultural. EI cambio
climético.

- DEE.02.C.04. Recursos naturales.
Sostenibilidad, energias limpias y
naturales. Reciclaje, reduccion,
reutilizacion.

e Disfrute del contacto con la naturaleza a través de los sentidos,
valorando la importancia de su cuidado y para la salud.
e Ficha 5.
o Separacion de residuos.
o Concienciacién del reciclaje y del buen uso del papel (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 17.
o Uso adecuado de los elementos del entorno.
o Valoracién de entornos limpios y no contaminados.
o Desarrollo de actitudes de colaboracion en el cuidado de la calle.

e Ficha 5.
o Separacion de residuos.
o Concienciacion del reciclaje y del buen uso del papel (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 8. Importancia de no malgastar el agua por ser un recurso natural
que escasea. Acciones: dejar los grifos cerrados cuando no sean
necesarios (actividades, juegos y experiencias).
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CD4, CPSAAL, CC3,
CC4, CEL.

3.4. Conocer los
componentes basicos
del medio natural y
establecer relaciones
entre el medio natural y
social a partir de
conocimiento y
observacién de algunos
fendmenos naturales y
de los elementos
patrimoniales presentes
en el medio fisico.

3.5. Conocer algunas de
las caracteristicas y
riqueza propias del
patrimonio natural y la
biodiversidad de
Andalucia, generando
actitudes de valoracién
y respeto hacia ellas.

- DEE.02.C.01. Elementos

naturales (agua, tierra, aire).
Caracteristicas y
comportamiento.
DEE.02.C.07. Conocimiento,
clasificacion, respeto y empatia
por los seres vivos y por los
recursos naturales, normas y
pautas adecuadas para
preservarlos.

DEE.02.C.05. Fenémenos
naturales: identificacién y
repercusion en la vida de las
personas.

DEE.02.C.06. Observacion,
discriminacion y clasificacion
atendiendo a caracteristicas
basicas de animales y plantas.

e Ficha 19. Fendmenos atmosféricos: la lluvia.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas de esta area se orientan al desarrollo del pensamiento y de las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del
entorno fisico y natural. Con ello se refuerza su disposicién a indagar, se potencia una actitud progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones
diversificadas. Se pretende, en conclusion, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicion activa hacia su conocimiento y propiciar la
evolucion desde la satisfaccion de los intereses personales hacia la toma en consideracién de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner en

juego diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El drea se organiza en torno a tres competencias especificas:

e La primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones 16gicas entre los distintos elementos que forman parte del

entorno.
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e [a segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles soluciones.
e L a tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de €1, que garantice su
cuidado y conservacion.

Area 3: Comunicacién y Representacién de la Realidad
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Iniciarse en la lectura y en la escritura.

e Expresarse oralmente de forma cada vez mds clara.

e Acercarse a la literatura infantil comprendiendo, reproduciendo y recreando textos
sencillos de cuentos y de poemas, mostrando actitudes de valoracion, disfrute e
interés hacia ellos.

e Participar activamente en las situaciones de transmision oral, respetando las normas
que rigen el intercambio lingiiistico.

e Iniciar a los nifios y a las nifias en el uso del adjetivo y en la concordancia de género.

e Comprender los mensajes audiovisuales emitidos por algunos instrumentos
tecnolégicos (ordenador, television, pizarra digital, tableta, reproductores musicales,
videojuegos...), entendiendo la importancia y la necesidad de utilizarlos
moderadamente.

e Conocer algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas con los contenidos de
la unidad y con las rutinas cotidianas.

e Expresar sus deseos, sentimientos y necesidades por medio del lenguaje plastico,
corporal y musical.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas
de expresion, y conocer el patrimonio lingiiistico, social y cultural andaluz.
g) ...en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

Competencias o ” 2 . c
pet Criterios de evaluacion Saberes basicos Evidencias
especificas
A. Intencion e interaccion comunicativa
1. Manifestar interés 1.1. Participar de - CRR.02.A.01. Repertorio e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de
por interactuar en manera activa, comunicativo y elementos de imagenes.
situaciones cotidianas | espontanea y respetuosa comunicacién no verbal. e Fichas 2,4,5,6,7,8,9,11, 12,13, 14, 17 y 18. Conversaciones en
a través de la con las diferencias - CRR.02.A.02. Comunicacién asamblea (actividades, juegos y experiencias).
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exploracién y el uso de
su repertorio
comunicativo, para
expresar sus
necesidades e
intenciones y para
responder a las
exigencias del entorno.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL5, CP1,
CP2, CP3, STEMI,
CDI1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CC2,
CC3.

individuales en
situaciones
comunicativas de
progresiva complejidad,
en funcion de su
desarrollo individual.

1.2. Utilizar las
posibilidades expresivas
de los diferentes
lenguajes, ajustando su
repertorio comunicativo
a las propuestas, a los
interlocutores y al
contexto, indagando en
las posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes.

interpersonal: empatia y
asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio
lingiifstico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencién,
escucha activa, turnos de didlogo
y alternancia.

e Ficha 4. Adquisicion de expresiones de férmulas de cortesia en otros
idiomas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 9. Palabras en lengua de signos.

e Reproduccion de palabras en lenguaje de signos. Canciones.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

e Vocabulario de la unidad: globo, buzén, tomate, pan, autobus, bici,
coche, seméaforo, bufanda, gorro, guantes, sefial, correr, andar, nadar,
alto, bajo, azul, amarillo, nimero 2, largo, corto, lleno, vacio, arriba,
abajo, miedo, tiendas, calle, panaderia, zapateria, pescaderia, jugueteria,
edificio, contenedor, dinero, invierno...

- CRR.02.C.05. Discriminacién
auditiva y conciencia fonoldgica.

F. El lenguaje y la expresion musicales
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
H. El lenguaje y la expresion corporales

e Ficha 2. CD de canciones: “Paseando por la calle” (actividades, juegos
y experiencias).
e Ficha 3.
o Dramatizacién de acciones de los elementos que aparecen en la ficha
(actividades, juegos y experiencias).
o CD de canciones: “Cosa de colores” (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 4. Dramatizacion de acciones y rutinas relacionadas con el dia y
la noche (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 5. Cancion popular: “Tengo una mufieca vestida de azul”
(actividades, juegos y experiencias).

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

- CRR.02.G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictéricas.

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
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individuales y grupales libres de

prejuicios y estereotipos sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de
expresion corporal y dramatica.

B. Las lenguas y sus hablantes

e Ficha 6. Representacion del nimero 2 con su propio cuerpo
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7. Dramatizacion de un viaje en un medio de transporte al ritmo
de una melodia (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. CD de canciones: “jQué tienda mas bonita!” (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 10. Dramatizacién de la rima.

e Ficha 15. Dramatizaciones relacionadas con la diversion en la calle
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 17. Dramatizaciones de acciones relacionadas con los
profesionales que se encargan del cuidado de las calles (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 20.

o Identificacién de los sonidos de la calle incluidos en el CD de
canciones, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés
(actividades, juegos y experiencias).

o Realizacion de las actividades incluidas en la Propuesta didactica
(actividades, juegos y experiencias).

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).

e Otras actividades musicales:

o Los sonidos de la calle.

o El guardia de tréfico. El sonido del silbato.

o Navegando por los canales. Actividades con el CD de musica clasica.

e Juegos psicomotrices: Trabajamos la duracién de los sonidos, El
semaforo, Movimientos, Educacion de la mano, El baile de los saquitos,
Juegos de locomocién, La expresion corporal...

e Rincon del juego simbélico: dramatizacion de diferentes momentos
del dia. Fomento de la autonomia y la adquisicién de héabitos
ecosostenibles.
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1.3. Participar en
situaciones de uso de
diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto por
la diversidad de perfiles
lingiifsticos.

1.4. Interactuar de
manera virtual,
familiarizandose con el
uso de diferentes medios
y herramientas digitales.

1.5. Respetar la
diversidad cultural,
adecuando la conducta
en base a valores y

CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.
CRR.02.B.03. Aproximacién a la
lengua extranjera. Elementos para
una comunicacién funcional
bésica.

e Fichas 3,4, 5, 6,7, 10, 11 y 19. Aproximacion a la lengua extranjera:
inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas, vocabulario y
expresiones y actividades).

e Ficha 4. Adquisicion de expresiones de férmulas de cortesia en otros
idiomas (actividades, juegos y experiencias).

e Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didactica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacioén, aprendizaje y
disfrute.

CRR.02.1.02. Uso saludable y
responsable de las tecnologias
digitales.

CRR.02.1.03. Lectura e
interpretacion critica de imagenes
e informacidn recibida a través de
medios digitales.

CRR.02.1.04. Funcién educativa
de los dispositivos y elementos
tecnoldgicos de su entorno.

e Recursos digitales: Libro digital y Parque digital infantil.
o DVD de juegos digitales interactivos: “Aprendemos y jugamos”.

E. Aproximacion a la educacion literaria

CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,

e Ficha 10. Memorizacion de pequefias rimas.
e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de las
actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
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2. Interpretar y
comprender mensajes
y representaciones
apoyandose en
conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno
y construir nuevos
aprendizajes.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL2, CCL5, CD1,
CCECI.

normas de convivencia
democraticas.

2.1. Interpretar de forma
eficaz los mensajes,
emociones e intenciones
comunicativas de los
demas, respetando las
diferencias individuales.

2.2. Interpretar los
mensajes transmitidos
mediante
representaciones o
manifestaciones
artisticas o en formato
digital, reconociendo la
intencionalidad del

derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional
y étnico-cultural.

A. Intencion e interaccion comunicativas
C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal.

- CRR.02.A.02. Comunicacién
interpersonal: empatia y
asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio
lingiiistico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencidn,
escucha activa, turnos de didlogo
y alternancia.

- CRR.02.C.03. Intencion
comunicativa de los mensajes.

e Canciones en lengua de signos.

e Ficha 9. Palabras en lengua de signos.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacién de
imagenes.

e Fichas 2,4,5,6,7,8,9, 11, 12, 13, 14, 17 y 18. Conversaciones en
asamblea (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Adquisicién de expresiones de férmulas de cortesia en otros
idiomas (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 2,4,5,6,7,8,9,11, 12, 13, 14, 17 y 18. Conversacién sobre las
imdgenes (actividades, juegos y experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictéricas.

- CRR.02.G.03. Manifestaciones
plasticas variadas. Otras
manifestaciones artisticas.

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia de la
Paz y Carnaval

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte:
Composicion en rojo, amarillo y azul, Mondrian; Las velas, Sorolla.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de imagenes.

e Ficha 2. Realizacion de dibujos de elementos urbanos conocidos
(actividades, juegos y experiencias).
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emisor y mostrando una distintos fines: creacion, e Ficha 3. Identificacioén y reconocimiento del color amarillo. Desarrollo
actitud curiosa y comunicacioén, aprendizaje y de la discriminacién visual (actividades, juegos y experiencias).
responsable. disfrute. e Ficha 5.

o Identificacion y reconocimiento del color azul.

o Identificacién, reconocimiento y experimentacién con el color azul y
otros colores trabajados: rojo y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

o Realizacion de un contenedor para el reciclaje de papel (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 6. Identificacion de los colores del seméforo (actividades, juegos

y experiencias).

o Ficha 8.

o Realizacion de dibujos relacionados con los juguetes (actividades,
juegos y experiencias).

o Realizacion de un taller de juguetes con material reciclado
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11.

o Realizacion de un horno de pan (actividades, juegos y experiencias).

0 Modelado de magdalenas de plastilina (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 13. Realizacion de billetes y monedas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Realizacién de dibujos que relacionados con la diversién en
la calle (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Mosaico de figuras”.

e Ficha 9. DVD “Aprendemos y jugamos”: “De tienda en tienda”.

e Ficha 14.

o DVD “Aprendemos y jugamos”: “Siluetas”.

o Observacién de imagenes del mercado flotante de Bangkok
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 15. DVD “Aprendemos y jugamos’: “A través del laberinto”.
e Ficha 17. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Recogemos y
ordenamos”.
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3. Producir mensajes
de manera eficaz,
personal y creativa,
utilizando diferentes
lenguajes,
descubriendo los
codigos de cada uno
de ellos y explorando
sus posibilidades

2.3. Reproducir textos
orales sencillos de la
literatura infantil
andaluza o tradicion
oral con actitud
respetuosa.

2.4. Conocer
costumbres, folklore y
tradiciones populares,
monumentos, obras
arquitectdnicas, restos

arqueolégicos, asi como
cualquier manifestacion

artistica de Andalucia

mostrando curiosidad y

respeto.

3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral, aumentando su
repertorio lingiifstico y
construyendo
progresivamente un
discurso més eficaz,
organizado y coherente

e Ficha 18. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Colorea”.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores
andaluces.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

B. Las lenguas y sus hablantes

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).
e Otras actividades musicales:
o Los sonidos de la calle.
o El guardia de tréfico. El sonido del silbato.
o Navegando por los canales. Actividades con el CD de musica clasica.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiiistica del entorno. Férmulas
o0 expresiones que responden a
sus necesidades o intereses.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

eFichas 1,2,5,6,7,11, 12,13, 14 y 17. Lectura del texto y didlogo
sobre las imagenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. Descripcion de los elementos de su entorno inmediato
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 12. Finalizacién de frases incompletas (actividades, juegos y
experiencias).

- CRR.02.C.02. Textos orales
formales e informales.

- CRR.02.C.04. Verbalizacion de la
secuencia de acciones en una
accion planificada.
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en contextos formales e
informales.

expresivas para
responder a diferentes
necesidades
comunicativas.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL5,
STEM1, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4,
CE2, CE3, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

3.2. Utilizar el lenguaje
oral como instrumento
regulador de la accién
en las interacciones con
los demés con seguridad
y confianza.

3.3. Evocar y expresar

espontdneamente ideas a

través del relato oral en

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de
vivencias.

- CRR.02.C.03. Intencion
comunicativa de los mensajes.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Fichas 1,2,4,5,6,7,8,9,11, 12,13, 14, 17, 18 y 19. Interpretacion
adecuada de los mensajes y las intenciones comunicativas propias y de
los demas en la asamblea, apoydndose en conocimientos y recursos de
la propia experiencia (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3. El nombre de objetos presentes en la calle y su utilizacion.

e Ficha 9. El nombre de prendas de vestir que se utilizan en invierno y en
otras estaciones (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 12. El nombre de los diferentes establecimientos.

e Ficha 13.

o Conversaciones de la presencia del nimero 2 en la vida cotidiana
(actividades, juegos y experiencias).

o Conversaciones sobre el uso del dinero (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 14. Conversaciones sobre el mercado de la imagen del material
de aula (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 17.

o Conversaciones sobre el cuidado de nuestro entorno (actividades,
juegos y experiencias).

o El nombre de los profesionales relacionados con el mantenimiento de
las calles (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18.

o El nombre de objetos del aula de color azul (actividades, juegos y
experiencias).

o El nombre de elementos dobles del cuerpo (actividades, juegos y
experiencias).

e Fichas 2,4,5,6,7,8,9, 11, 12,13, 14, 17 y 18. Conversacion sobre las
imdgenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).
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un contexto de respeto
hacia las diferencias
individuales.

3.4. Elaborar creaciones
plésticas explorando y
utilizando diferentes
técnicas y materiales
nuevos o reciclados y
participando
activamente en el
trabajo en grupo cuando
se precise.

3.5. Interpretar
propuestas dramaticas y
musicales, utilizando y
explorando diferentes
instrumentos, recursos o
técnicas.

- CRR.02.G.01. Materiales

especificos e inespecificos,
elementos, técnicas y
procedimientos plasticos.

F. El lenguaje y la expresion musical

- CRR.02.F.01. Posibilidades

sonoras, expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

CRR.02.F.02. Acercamiento a los
ritmos, bailes y cantes del
folklore andaluz.

CRR.02.F.03. Creacién musical
con materiales diversos en
distintas situaciones
CRR.02.F.04. Propuestas
musicales en distintos formatos.
CRR.02.F.05. El sonido, el
silencio y sus cualidades. El
codigo musical.

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia de la
Paz y Carnaval

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte:
Composicion en rojo, amarillo y azul, Mondrian; Las velas, Sorolla.

e Ficha 2.
o CD de canciones: ‘“Paseando por la calle” (actividades, juegos y
experiencias).
o CD de canciones: “Cosa de colores” (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 5. Cancion popular: “Tengo una mufieca vestida de azul”

(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. CD de canciones: “{Qué tienda mds bonita
juegos y experiencias).
e Ficha 20.

o Identificacion de los sonidos de la calle incluidos en el CD de
canciones, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés
(actividades, juegos y experiencias).

o Realizacion de las actividades incluidas en la Propuesta didactica
(actividades, juegos y experiencias).
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- CRR.02.F.06. Intencién expresiva | o Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,

en las producciones musicales. vocabulario y expresiones en inglés).
- CRR.02.F.07. La escucha musical | e Juegos psicomotrices: Trabajamos la duracién de los sonidos, El
como disfrute. semaforo...

e Otras actividades musicales:
o Los sonidos de la calle.
o El guardia de trdfico. El sonido del silbato.
o Navegando por los canales. Actividades con el CD de muisica clésica.
e Folklore andaluz: A través de las actividades propuestas en el
Cuaderno de Andalucia.

H. El lenguaje y la expresion corporal

3.6. Ajustar
armonicamente su
movimiento al de los
demas y al espacio
como forma de
expresion corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de
expresion corporal y dramaética

e Juegos psicomotrices: Movimientos, Educacién de la mano, El baile
de los saquitos, Juegos de locomocién, La expresion corporal. ..

e Ficha 6. Representacion del nimero 2 con el propio cuerpo
(actividades, juegos y experiencias).

3.7. Expresarse de
manera creativa,
utilizando diversas

. - CRR.02.H.03. Capacidades o Rincon del juego simbdlico: dramatizacion de diferentes momentos
herramientas o . - . . . gy
L .. expresivas y creativas de la del dia. Fomento de la autonomia y la adquisicién de hébitos
aplicaciones digitales - .
expresion corporal. ecosostenibles.

intuitivas y visuales para
expresarse de manera
creativa.

F. El lenguaje y la expresion musical
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4. Participar por
iniciativa propia en
actividades
relacionadas con
textos escritos,
mostrando interés y
curiosidad por
comprender su
funcionalidad y
algunas de sus
caracteristicas.

Conexion con el

perfil competencial:
CCL3, CCLA4, CCL5,

CC3, CCECI1.

3.8. Disfrutar con
actitud participativa de
la audicion de diferentes
composiciones, juegos
musicales, ritmos,
cantes y bailes del
folklore andaluz.

- CRR.02.E.07. La escucha musical

. e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
como disfrute.

D. Aproximacion al lenguaje escrito
E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.D.01. Los usos sociales e Ficha 4. Grafia del nimero 1 con el material manipulativo (actividades,

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de
c6digos escritos,
convencionales 0 no,
valorando su funcién
comunicativa.

4.2. Identificar, de
manera acompafada,
alguna de las
caracteristicas textuales
y paratextuales

de la lectura y la escritura.
Funcionalidad y significatividad
en situaciones comunicativas.
CRR.02.D.02. Textos escritos en
diferentes soportes.
CRR.02.D.04. Las propiedades
del sistema de escritura: hipdtesis
cuantitativas y cualitativas.
CRR.02.D.05. Aproximacion al
c6digo escrito, evolucionando
desde las escrituras
indeterminadas y respetando el
proceso evolutivo.

CRR.02.D.06. Otros codigos de
representacion grafica: imigenes,
simbolos, nimeros...

CRR.02.D.03. Intencién
comunicativa y acercamiento a
las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipétesis para la

juegos y experiencias).
e Ficha 5. Lectura e interpretacion de etiquetas: ausencia del color azul.
e Ficha 6. Grafia del nimero 2 (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 9.
o Trazos verticales.
o Grafia del niimero 1.
e Ficha 10. Trazos oblicuos.
e Ficha 13. Grafia del nimero 2.
e Ficha 17. Realizacion de trazos discontinuos.
eFicha 18. Escritura del nimero 2 en diferentes
Direccionalidad (actividades, juegos y experiencias).
e Escritura espontanea en distintas fichas.

e Recursos literarios: cuentos. ;Vamos a la calle?; El miedo; Juan sin
miedo.
o Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

soportes.

e Fichas 1,2,4,5,6,7,10, 11, 12, 13, 14 y 17. Asociaciones entre textos
escritos e imagenes.

e Ficha 10. Lectura e interpretacion de las etiquetas de psicomotricidad
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2(0. Registro de lo aprendido a lo largo de la unidad:

137



PROGRAMACION 3 ANOS

mediante la indagacion
en textos de uso social
libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

4.3. Recurrir a la
biblioteca como fuente
de informacién y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

4.4. Participar en las
situaciones de lectura
que se producen en el
aula.

interpretacion y compresion.
CRR.02.D.07. Iniciacién a
estrategias de bisqueda de
informacion, reelaboracion y
comunicacion.
CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional
y étnico-cultural.

CRR.02.D.09. Situaciones de
lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia.

experimentando, investigando, jugando, escribiendo, pegando
fotografias, dibujando...

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Fichas 7 y 19. Investigacion y busqueda de imagenes e informacion,
con la ayuda de la familia y en casa, sobre aspectos relacionados con la
temadtica.

e Ficha 7. Busqueda de imdgenes, en casa y con ayuda de la familia,
referidas a las normas de comportamiento en los medios de transporte
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. Investigacion, en casa y con ayuda de la familia, de imagenes
de mercados de diversos lugares del mundo (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 19. Bisqueda de imdgenes, en casa y con ayuda de la familia, de
objetos circulares y cuadrados (actividades, juegos y experiencias).

e Bisqueda de informacién, imédgenes... en casa o en el colegio haciendo
uso de la biblioteca, con ayuda del profesorado o de la familia.

e A través de pequefias rimas, poesias, refranes... en los diferentes textos
ofrecidos en las fichas y en la Propuesta didéctica.

e Utilizaciéon de la biblioteca para la busqueda de informacién y el
disfrute.

e Recursos literarios. Cuentos: ;Vamos a la calle?; El miedo; Juan sin
miedo.

o Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

E. Aproximacion a la educacion literaria
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5. Valorar la
diversidad lingiiistica
presente en su entorno,
asi como otras
manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLA4,
CCLS5, CP1, CP2,
CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CCl1, CC2,
CC3, CCECI,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

4.5. Mostrar interés en
textos escritos de la
literatura infantil
andaluza de manera
respetuosa.

5.1. Relacionarse de
forma respetuosa en la
pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno,
manifestando interés por
otras lenguas, etnias y
culturas.

5.2. Participar en
interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la
literatura infantil, tanto
de caracter individual,
como en contextos
dialégicos y

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores
andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiiistico individual.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiiistica del entorno. Férmulas
o0 expresiones que responden a
sus necesidades o intereses.

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a la
lengua extranjera. Elementos para
una comunicacién funcional
bésica.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

e Recursos literarios. Cuentos: ;Vamos a la calle?; El miedo; Juan sin
miedo.

e Fichas 3,4, 5, 6,7, 10, 11 y 19. Aproximacion a la lengua extranjera:
inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas, vocabulario y
expresiones y actividades).

e Ficha 4. Adquisicién de expresiones de férmulas de cortesia en otros
idiomas (actividades, juegos y experiencias).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didéictica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional

e Ficha 10. Memorizacion de pequefias rimas.

e Recursos literarios. Cuentos: ;Vamos a la calle?; El miedo; Juan sin
miedo.
o Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
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participativos,
descubriendo,
explorando y apreciando
la belleza del lenguaje
literario.

5.4. Expresar
emociones, ideas y
pensamientos a través
de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo y con especial
cuidado al consumo
responsable.

y étnico-cultural.
- CRR.02.E.02. Vinculos afectivos

y lddicos con los textos literarios.

- CRR.02.E.03. Conversaciones y
didlogos en torno a textos
literarios libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02. G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictéricas.

- CRR.02. G.04. Iniciacién en el
conocimiento del patrimonio
cultural andaluz: costumbres,
folklore, tradiciones populares,
monumentos y otras
manifestaciones artisticas.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imdgenes.
e Ficha 2. Realizacién de dibujos de elementos urbanos conocidos

(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3. Identificacion y reconocimiento del color amarillo. Desarrollo
de la discriminacién visual (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 5.

o Identificacién y reconocimiento del color azul.

o Identificacién, reconocimiento y experimentacién con el color azul y
otros colores trabajados: rojo y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

o Realizacion de un contenedor para el reciclaje de papel (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 6. Identificacién de los colores del semaforo a través de su
decoracidn (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 8.

o Realizacion de dibujos relacionados con los juguetes (actividades,
juegos y experiencias).

o Realizacion de un taller de juguetes con material reciclado
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11.

o Realizacion de un horno de pan (actividades, juegos y experiencias).

0 Modelado de magdalenas de plastilina (actividades, juegos y
experiencias).
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e Ficha 13. Realizacién de billetes y monedas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Realizacion de dibujos relacionados con la diversion en la
calle (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Identificacién y reconocimiento del color azul.

e Ficha 19. Realizacién de sefales de trifico (actividades, juegos y
experiencias).

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta Didactica.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo

5.5. Expresar gustos,

preferencias y opiniones | - CRR.02.C.01. El lenguaje oral en | e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
sobre distintas situaciones cotidianas: imdgenes.

manifestaciones conversaciones, juegos de e Fichas 2,4,5,6,7,8,9,11, 12,13, 14, 17, 18 y 19. Desarrollo del
artisticas, explicando las interaccion social y expresion de lenguaje oral en conversaciones y debates en la asamblea (actividades,
emociones que produce vivencias. juegos y experiencias).

su disfrute.
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

5.6. Percibir y respetar

gradualmente la - CRR.02.B.04. Acercamiento y

pluralidad cultural y respeto a las distintas hablas de la | @ A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
lingiifstica presente en la modalidad lingiifstica andaluza.

Comunidad Andaluza.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del area se relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y
creativa. Por un lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque interactivo en un contexto plurilingiie e intercultural.

Las competencias especificas en torno a las que se organizan los aprendizajes del drea estdn orientadas hacia tres aspectos fundamentales de la comunicacién: la
expresion, la comprension y la interaccién para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion, aunque se concede un

141



PROGRAMACION 3 ANOS

cardcter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacion permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos. Por
ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se
integran en el drea, como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracion de la realidad multicultural y plurilingiie desde la infancia.

METODOLOGIA

La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten el madximo desarrollo de cada nifio y de cada nifia.
Dicha practica se basard en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacion y el juego, y se llevard a cabo en un
ambiente de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracion social y el establecimiento de un apego seguro, velando por garantizar desde el primer
contacto una transicion positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre ciclos y entre etapas.
Se proponen diferentes situaciones de aprendizaje integradas en la unidad, trabajando asi, de forma global, todos los elementos que constituyen el proceso de
enseflanza-aprendizaje competencial, proponiendo situaciones y problemas que el alumnado tendrd que resolver de forma creativa y eficaz implementando, de
manera integrada, toda una serie de recursos y saberes.
o Estrategias metodoldgicas
— Formulacién de preguntas a los nifios y nifias para detectar sus conocimientos previos sobre los contenidos que se van a desarrollar.
— Fomento del trabajo cooperativo a través de las actividades plésticas y otras sugeridas en la Propuesta didactica.
— Desarrollo de los procesos de pensamiento mediante actividades encaminadas a la organizacién, comprension, andlisis e interpretacion de la informacion.
— Motivacién a través de centros de interés y temas monograficos (pseudoproyectos) que despierten la curiosidad y el deseo de aprender del alumnado.
— Evaluacién basada en la toma de conciencia personal.
— Oportunidad de repaso, refuerzo y ampliacion.
— Realizacion de diferentes juegos sugeridos en la Propuesta didactica y en el Libro de psicomotricidad.
— Utilizacién de los diferentes materiales y recursos disponibles en el aula.
— Repaso y refuerzo de los contenidos a través del lenguaje musical, artistico y pléstico.
— Establecimiento de pautas homogéneas de actuacién con la familia a través de diferentes recursos: tutorias, cuadriptico “Aprendo con mi familia”,
comunicaciones reciprocas a través del Libro para la familia “Juntos, mejor”. ..
— Establecimiento de debates en los que los nifios y nifias se puedan expresar libremente.
— Recreacién de situaciones cotidianas y reales relacionadas con las rutinas.
— Observacién, manipulacion, experimentacion... con objetos y materiales.
— Desarrollo de actitudes de escucha y colaboracién en las tareas de trabajo cooperativo.
— Utilizaciéon del DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” y acceso al Libro digital y al Parque digital infantil para aprender, repasar o
reforzar algunos contenidos trabajados.
— Creacién de situaciones en el aula que potencien el desarrollo del lenguaje oral (preguntas del docente, asambleas, actividades en grupo, relato de
vivencias...).
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— Fomento de la lectura y de la escritura.

— Inclusién de temas transversales en todas las dreas del curriculo.

— Propiciamiento de situaciones que promueven la actividad infantil y en las que los nifios y nifias se sienten protagonistas de sus aprendizajes.

e Espacios
— Rincén de la lectura y del lenguaje oral: rincén del lenguaje oral.
Rincén de las creaciones plésticas: rincén de la calle.
Rincén del juego simbdlico: rincén del juego simbdlico y rincén del peatdn.
Rincén del movimiento.
— Rincén para trabajar y pensar.
Rincén tecnolégico.
Taller de arreglo de juguetes.
o Recursos de la unidad

— Mural de la unidad.

— Materiales para ambientar y decorar el aula: 4rbol tridimensional; desplegable de nimeros y figuras; calendario semanal del tiempo con los pictogramas del
tiempo atmosférico; horario; rétulos de acciones, lugares y objetos; mural del mapa del mundo; 1dminas de arte (Composicién en rojo, amarillo y azul,
Mondrian, Las velas, Sorolla); fotografias de ambientacién de la unidad; fotografias de calles de diferentes lugares; trabajos realizados en las actividades
plasticas.

— Cuentos: ;Vamos a la calle?; El miedo, Juan sin miedo.

— Laminas secuenciadas del cuento.

— Léaminas de habitos.

— Minitarjetas de imdgenes para jugar.

— Cartulinas de imagenes y pictogramas.

— Tableros con dibujos para seriar.

— Nuimeros para tocar.

— Parejas de colores, nimeros y figuras.

— Botones troquelados, circulos y cuadrados troquelados y la plantilla de los nimeros 1 y 2 del material manipulativo del alumnado.

— Unidad flexible “Pienso, calculo, razono”.

— Etiquetas de psicomotricidad.

— Seméforo.

— Distintivo de responsabilidad.

— Libro viajero del personaje.

— CD de canciones; CD de musica clasica; CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés y DVD de cuentos animados.

— DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.
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Libro digital.

Parque digital infantil.

Materiales utilizados en las actividades plasticas y psicomotrices.

Materiales utilizados para la organizacién de los diferentes rincones.

Otros recursos incluidos en la caja del material de aula.

Laminas de arte del material de aula.

Material fotocopiable para trabajar las 1dminas de arte: Composicion en rojo, amarillo y azul, de Mondrian y Las velas, de Sorolla
Recursos necesarios para la realizacion experiencia cientifica: una ldmpara o una linterna.
Recursos del entorno natural y social necesarios para la realizacidon de algunas actividades.
Actividades propuestas en el cuaderno de Andalucia.

o Recursos digitales. Alfabetizacion digital.

Libro digital, en él podremos:

Escuchar el audiocuento ;Vamos a la calle?

Visionar el cuento animado.

Escuchar las canciones y los lotos sonoros de la unidad.

Realizar algunas fichas digitalizadas de la unidad “Pienso, calculo, razono”.

Repasar contenidos matemadticos con los materiales manipulativos individuales. En esta unidad, se pueden realizar actividades con los botones (series

de dos colores), con las figuras geométricas, con las fichas para seriar y con las plantillas de los nimeros 1 y 2.

Acceder a los juegos digitales propuestos para esta unidad.

Visionar el videodocumental ;Vamos a la calle! y el videorreportaje Frutas y verduras.

Visionar las imdgenes y videos de la lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
Acceder a la Propuesta didéctica.

Parque digital infantil: en é] podremos:

Acceder a los juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” siguientes:
* “Nos vamos de compras”.

* “A través del laberinto”.

* “De tienda en tienda”.

* “Siluetas”.

* “/,Cémo son?”.

* “Decoramos vocales”.

* “Mosaico de figuras”.

* “Cosas de colores”.

* “Canta conmigo’.
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* “Repara el muro”.
* “Recogemos y ordenamos”.
— Visionar el cuento animado ;Vamos a la calle?
— Escuchar las canciones de la unidad.
— Jugar al karaoke escuchando las versiones instrumentales de las canciones de la unidad.
— Acceder a los recursos interactivos de los materiales de aula digitales:
=  Mural interactivo de la unidad 3: para colocar gomets en los objetos, elementos, personajes, colores, tamafios, etc., que el maestro o maestra
indique.
= Mural sonoro de la unidad 3: para identificar sonidos y reforzar la discriminacién auditiva.
= Desplegable de nimeros y figuras: en esta unidad, pueden asociar el nimero 2 con la cantidad correspondiente (desplazando dos circulos, dos
tridngulos o dos cuadrados).
= Minitarjetas de imdgenes para jugar: con ellas se pueden construir frases sencillas en la parte central de la pantalla para que las interpreten y lean.
Algunos ejemplos para esta unidad: “Pepin corre”, “Semaforo alto y azul”, “Buzén bajo y amarillo”, “El nifio come tomate”.
= Niflos para vestir: en esta unidad, vestirdn al nifio y a la nifia con la ropa propia de invierno.
= Puzle.
= Tablero de dibujos interactivos: para realizar series sencillas.
= Parejas de colores, nimeros y figuras: recurso para realizar sencillas asociaciones: objeto-color, objeto-forma y nimero-cantidad.
— Generar las fichas que cada docente estime oportuno para atender a las necesidades y ritmos individuales de su alumnado.
— Visionar las imagenes complementarias relacionadas con los saberes basicos y centros de interés de esta unidad en la Galeria de iméagenes.
— Visionar las imagenes y videos de la lengua de signos relacionadas con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
— Visionar el videodocumental ;Vamos a la calle! y el videorreportaje Frutas y verduras.
— Acceder a las webs de interés educativo recomendadas para esta unidad.
— Acceder a la Propuesta didictica.
Minisite Yummy... Popcorn!: portal educativo con numerosos recursos para repasar y ampliar el vocabulario y las expresiones trabajadas en esta
unidad: street, bike, bin, blue, bus, car, circle, coat, container bin, day, fountain, gloves, hat, long, moon, night, one, postbox, put on, scarf... Ademas,
podran ejercitar sus destrezas lingiiisticas a través de la audicién de cuentos, chants fonéticos, canciones en inglés, lectura de imédgenes...

SECUENCIA DIDACTICA

e Situacion de aprendizaje 1: Paseando por el barrio podemos encontrar...: realizacién de las actividades, juegos y experiencias relacionados con las fichas 1,
2,3,4,5,7 (reverso), 8,9, 11, 12, 13, 14, 15, 17 y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: ; Vemos aviones circulando por la calle?: realizacion de las actividades, juegos y experiencias relacionados con las fichas 1, 2, 3,
6, 7 (anverso), 17 (reverso), 18, 19 y 20 (reverso).
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e Actividades iniciales de motivacion.

e Actividades de la unidad asociadas al Proyecto lingiiistico: vocabulario, expresién oral, trabajo con el cuento de la unidad y con el cuento de educacion
emocional, iniciacion literaria...

e Actividades de la unidad asociadas a la educacién musical: canciones, otras actividades musicales, etc.

e Actividades de la unidad asociadas al desarrollo de las habilidades 16gico-matemaética.

e Actividades de la unidad asociadas a la alfabetizacién digital.

e Actividades de la unidad asociadas a la aproximacidn al inglés.

e Actividades de la unidad relacionadas con el pensamiento computacional.

e Actividades de la unidad relacionadas con la experiencia cientifica.

e Actividades de la unidad relacionadas con el lenguaje plastico y artistico.

e Actividades de la unidad relacionadas con el desarrollo psicomotor.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR

e Tareas y actividades generales y complementarias que se pueden realizar:

1.
. Conversar sobre el mural de la unidad.

. Observar y conversar sobre el tiempo atmosférico.

. Salir por los alrededores del centro para observar los elementos del entorno urbano y los establecimientos.

. Observar fotografias e imdgenes de medios de transporte. Expresar libremente el medio fisico por el que circulan.

. Realizar actividades para desarrollar las habilidades l6gico-mateméticas utilizando los recursos disponibles en el material manipulativo individual, en la bolsa

AU A W

7.
8.
9.

Observar y leer la primera ficha de la unidad para detectar los conocimientos previos del alumnado y comentar las imégenes.

4 de los materiales de aula y los recursos interactivos.

Escuchar las canciones y los cuentos de la unidad.

Dibujar libremente un elemento del entorno urbano.

Elaborar en clase un contenedor de reciclaje para depositar el papel y otro para depositar los envases durante el recreo.

10.Conversar sobre la jugueteria. Para fomentar el hdbito de compartir, pedir a los nifios y nifas que lleven a clase un juguete que todos podran utilizar

libremente.

11.Realizar juegos simbdlicos en el rincén del peatdn.

12.Nombrar los establecimientos de consumo que conozcan.

13.Jugar a las tiendas en el rincén del juego simbdlico.

14.Realizar actividades que favorezcan el desarrollo de la motricidad fina: amasar plastilina, introducir y sacar objetos pequefios de recipientes, picar, hacer

trazos...

146



PROGRAMACION 3 ANOS

15.Nombrar a un nifio o nifia para que se responsabilice de que no haya nada tirado por el suelo. Cambiar al responsable cada dia.
16.Mostrar la imagen o nombrar una prenda de vestir para que los nifios y nifias sefialen en si mismos donde se pone. Decir, ademds, si la utilizan durante el
invierno.
17.Impregnar una esponja de pintura blanca para que cada nifio estampe un copo de nieve sobre papel continuo. Realizar entre todos un paisaje invernal.
18.Jugar a ser policias. El docente realizard una serie de gestos con los brazos que los nifios y nifias imitaran.
19.Conversar sobre el semaforo. Explicarles el significado de las luces.
20.Senalar el 2 en el desplegable de nimeros y figuras del material de aula.
21.Escribir en la pizarra los nimeros 1 y 2 en grande para que los nifios y nifias puedan seguir la direccionalidad con el dedo.
22.Pedir a los pequefios que formen una fila larga y otra corta con bolitas de plastilina.
23.Si el padre o la madre de algtin nifio o nifia es policia, solicitarle que acuda al centro para hablarles sobre su profesion.
24.Llenar y vaciar recipientes para que aprendan, a través de la experimentacion, el significado de este cuantificador.
25.Agrupar en dos montones las figuras azules y amarillas de los bloques 16gicos.
26.Realizar diferentes series y leerlas.
27.Realizar juegos digitales relacionados con los contenidos trabajados.
28.Formular preguntas sobre los cuentos de la unidad.
29.Interpretar las cartulinas de iméagenes y los pictogramas de la unidad.
30.Leer las imdgenes del cuento de la unidad siguiendo la direccionalidad adecuada.
31.Resolver adivinanzas y recitar trabalenguas.
32.Nombrar un objeto conocido por los nifios y nifias para que digan alguna cualidad sobre é1.
33.Mostrar una imagen y nombrarla en inglés.
34.Cantar y bailar las canciones libremente.
35.Discriminar los sonidos relacionados con la unidad.
36.Preguntar a los alumnos si alguno practica algin deporte. Si es asi, pedirle que cuente a los demds cudl es y en qué consiste. Insistirles en la importancia de la
actividad fisica para la salud.
e Lenguaje plastico y artistico:
o Fichas de plastica:
e Vendiendo y comprando en la mesa. Trabajo cooperativo.
Un cielo en la clase. Trabajo cooperativo.
Un arcofris en cada mesa. Trabajo cooperativo.
Dia de la Paz.
Un disfraz: jSoy Popi!
Un antifaz de monstruo.
Cadeneta para decorar la clase. Trabajo cooperativo.
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0

Otras actividades plasticas:
e Mi calle.
® Decoramos la clase de invierno.
e Mi ciudad por la noche!
e Hacemos juguetes con plastilina.
e Bolas de colores.

o Actividades de evaluacion:

1

o R IQNUNM AW

. Nombrar los elementos del entorno urbano y expresar su utilidad.

. Nombrar el color del contenedor en el que se deposita un determinado residuo.

. Describir de manera muy sencilla la labor que desempefia la policia.

. Dibujar un circulo amarillo y un cuadrado azul.

. Sefialar la parte del cuerpo en la que se colocarian las prendas de abrigo nombradas por el docente.

. Senalar en el desplegable de nimeros y figuras el 1 y el 2 y seguir la direccionalidad con el dedo. Escribirlos en la pizarra.
. Amasar un churrito largo de plastilina y otro corto.

. Localizar objetos en el espacio en las situaciones indicadas por el docente.

. Dramatizar el cuento después de escucharlo.

10.Describir de manera sencilla objetos conocidos diciendo algunas cualidades sobre ellos.
11.Nombrar los productos que pueden adquirirse en el establecimiento de consumo que el docente indique.
12.Discriminar algunos sonidos.

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA.
INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Dada la importancia que poseen en esta etapa el ritmo y el proceso de maduracion, la atencién individualizada constituira la pauta ordinaria de la accién educativa
del profesorado y demds profesionales de la educacién. La intervencién educativa debe contemplar la diversidad del alumnado adaptando la practica educativa a
las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y nifias e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia en
su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusidn de todo el alumnado. En todo caso, esta unidad sigue los principios y pautas propios del
Diseiio Universal de Aprendizaje (DUA), que se exponen a continuacion.

PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO

UNIVERSAL DE APRENDIAJE MEDIDAS ¥ RECURSOS

EVALUACION VALORACION
MEDIDAS DUA PARA LA

DIVERSIDAD
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I. Proporcionar miiltiples formas de representacion

1.

Proporcionar diferentes opciones para la percepcion

ADECUADO

NO ADECUADO

1.1. Opciones que permitan la personalizacién de la

presentacion de la informacion.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

- Ofrecer claves visuales, tictiles y/o auditivas.

1.2. Ofrecer alternativas para la informacién auditiva.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

- Ofrecer opciones de ampliacién del tamaifio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

- Ofrecer claves visuales, tictiles y/o auditivas.
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1.3. Ofrecer alternativas para la informacién visual.

- Ofrecer opciones de ampliacién del tamaifio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

- Ofrecer claves visuales, tictiles y/o auditivas.

2. Proporcionar miiltiples opciones para el lenguaje,

las expresiones matematicas y los simbolos

ADECUADO

NO ADECUADO

2.1. Clarificar el vocabulario y los simbolos.

Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.2, Clarificar la sintaxis y la estructura.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.3. Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matematicas y simbolos.

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

2.4. Promover la compresion entre diferentes idiomas.

- Solo en el caso de aulas con alumnado cuya lengua materna sea diferente.

2.5. Tlustrar a través de multiples medios.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

3. Proporcionar opciones para la compresion

ADECUADO

NO ADECUADO

3.1. Activar los conocimientos previos.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
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posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

Activar los conocimientos previos.

3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado teéricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

Destacar las ideas principales, mediante diversos medios.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.3. Guiar el procesamiento de la informacion, la
visualizacién y la manipulacién.

Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Facilitar ejemplos para las explicaciones.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.4. Maximizar la trasferencia y la generalizacion.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).
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II. Proporcionar miiltiples formas de accién y expresion:

4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica ADECUADO NO ADECUADO
4.1. Variar los métodos para la respuesta y la o . . . .
. P P Y - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
navegacion.
4.2, Optimizar el acceso a las herramientas y los - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
productos y tecnologfas de apoyo. - Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.
5. Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion ADECUADO NO ADECUADO
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracién,
5.1. Usar mdltiples medios de comunicacién. musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...).
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.2, Usar miltiples herramientas para la construccién y misica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
| g plasticas...).
a composicion.
- Proporcionar multiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
5.3. Definir competencias con niveles de apoyo .. L. .
p L. . p Y - Incluir ejemplos de précticas determinadas.
graduados para la préctica y la ejecucion.
- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas ADECUADO NO ADECUADO

6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas.

Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobacién
infantilizadas de dichas metas.

Incluir diferentes estrategias de autoevaluacién y coevaluacidn: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.

6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias.

Incorporar avisos que inviten a la revisidn del proceso de aprendizaje.
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6.3. Facilitar la gestion de informacién y de recursos.

- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

- Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.

6.4. Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento
de los avances.

- Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

- Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

- Incluir diferentes estrategias de autoevaluacién y coevaluacion: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.

- Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.

II1. Proporcionar miiltiples formas de implicacién

7. Proporcionar opciones para captar el interés ADECUADO NO ADECUADO

- Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual que reten, ilusionen o motiven al alumnado.

7.1. Optimizar la eleccién individual y la autonomia. - Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
- Disefar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
- Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
- Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,

7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad. contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.
- Disefiar actividades multinivel.

7.3. Minimizar la sensacion de inseguridad y las . .. s .

. . - Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
distracciones.
8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia ADECUADO NO ADECUADO

8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos.

- Permitir que el alumnado participe en el disefio y el desarrollo de las
actividades, involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.
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8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar
los desafios.

Permitir la exploracién y experimentacion.

Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser miltiple y no univoca.

Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.

8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad.

Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
una tarea.

Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.

9. Proporcionar opciones para la autorregulacion

ADECUADO

NO ADECUADO

9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.

9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para
afrontar los problemas de la vida cotidiana.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

9.3. Desarrollar la autoevaluacién y la reflexion.

Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

En consonancia con el DUA, sus principios y sus pautas, se establecen una serie de medidas, estrategias generales, actividades, recursos y materiales, entre otros
aspectos, que tengan en cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno y alumna y garanticen su inclusién. Estas medidas pueden tener un caracter

general o especifico y son las siguiente:

Medidas

Generales

Especificas
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- Plurilingiiismo y lengua de signos: expresiones basicas en otros lenguajes
presentes en el aula.

- Programaciones abiertas y flexibles para que los alumnos consigan
aprendizajes significativos y relevantes.

- La organizacion del espacio por rincones permite que el alumnado trabaje
en funcion de sus necesidades, ritmos e intereses.

- La secuenciacién de contenidos en orden de dificultad creciente.

- Repaso continuo de los contenidos trabajados.

- Las actividades relacionadas con las rutinas diarias van a permitir que cada
alumno progrese a su ritmo en el desarrollo de su autonomia.

- Las actividades cooperativas incluidas en las fichas de plastica y en la
sugerencia de actividades de la Propuesta didéctica.

- Amplia gama de recursos disponibles en el proyecto para abordar un mismo
contenido segtin el nivel competencial y los procesos de pensamiento de
cada pequeio (por ejemplo, los contenidos mateméticos o los lingiiisticos
se pueden trabajar con soportes visuales, materiales impresos para escribir,
digitalmente, a través de materiales manipulativos, de las actividades
psicomotrices, musicales... en funcién de las necesidades de cada uno).

- Flexibilizacién de los tiempos.

- Recursos que favorecen la colaboracién familia-escuela.

- Actividades propuestas en cada una de las fichas donde se ofrecen
diferentes estrategias y alternativas para asimilar los contenidos.

- Actividades abiertas y realizables para todos los alumnos con mis o menos
ayuda.

- Si es necesario, contar con medidas de atencién a la diversidad externas al
aula: pediatra, logopeda, fisioterapeuta, profesor de apoyo, trabajador
social, pedagogo, psicélogo...

- Los programas de adaptacion curricular.

- La intervencion educativa impartida por profesorado especialista y
personal complementario.

- La escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales en la
etapa de Educacion Infantil.

- La flexibilizacion temporal para el desarrollo curricular.

Actividades, materiales y recursos, entre otros, que pueden utilizarse para atender a la diversidad

e Parque digital infantil: Generador de fichas.

e El material fotocopiable.

e [os reversos de algunas fichas son de libre utilizacién por parte del profesorado, pueden servir para repasar contenidos, afianzar o ampliar algunos de ellos y
evaluar o para realizar en casa con la familia.
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e Las 8 fichas finales, repasan, refuerzan o amplian los siguientes contenidos:
o Bisqueda de los objetos etiquetados y de aquellos que sirven para que la calle esté limpia.
o El nombre de las tiendas que aparecen. Decoracidn libre del elemento largo.
o Identificacién de conceptos: arriba-abajo, cuadrado y de los colores: amarrillo y azul.
o Reconocimiento y grafia del nimero 2.
o Busqueda de objetos de color azul. Seriaciones.
o Identificacién de prendas de abrigo.
o Realidad aumentada: animacioén.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Técnicas de evaluacién Instrumentos de evaluacion

e Observacion directa y sistematica.
e Diilogos con los nifios y nifias. e Registro diario de incidencias.
e Valoracidn de las actividades y el trabajo realizado a lo largo de la unidad. e Portfolio.
e Observacion del comportamiento de los nifios y nifias. e Riibricas para evaluar las diferentes areas.
e Recogida de informacion por parte de la familia y otros miembros del equipo | ® Registro de la unidad.

docente. e 8 fichas finales de cada unidad.
e Autoevaluacién del alumnado sobre su propio aprendizaje.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicadores Instrumentos

o Evaluacién inicial y medidas adoptadas tras los resultados de esta. Registro de evaluacion de la practica docente.

e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

e Secuenciacién y temporalizacion de los saberes basicos de las unidades didacticas.

e Realizacién de situaciones de aprendizaje, actividades, proyectos, etc.
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e Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

e Agrupamientos del alumnado.

e Materiales y recursos didacticos puestos en juego.

e Adecuacidn de los criterios de evaluacidn para alcanzar las competencias especificas.

e Instrumentos de evaluacion.

e Medidas y respuestas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado.

e Actividades complementarias y extraescolares planificadas y llevadas a cabo.

e Grado de satisfaccion del alumnado con los aprendizajes realizados.

e Grado de satisfaccion del profesorado con el proceso de ensefianza realizado.

PROYECTO LINGUISTICO

Vocabulario de la unidad: globo, buzén, tomate, pan, autobus, bici, coche, semaforo, bufanda, gorro, guantes, sefnal, correr, andar, nadar, alto, bajo, azul,
amarillo, nimero 2, largo, corto, lleno, vacio, arriba, abajo, miedo, tiendas, calle, panaderia, zapateria, pescaderia, jugueteria, edificio, contenedor, dinero,
invierno...

Algunas palabras y expresiones muy sencillas, relacionadas con el vocabulario bésico de la unidad, en otros lenguajes presentes en el aula, incluida la lengua de
signos

Desarrollo de la expresion oral. Objetivo:

e Iniciar a los nifios y nifias en el uso del adjetivo como cualidad de los objetos y de las personas y en la concordancia de género.

Cuentos: ;Vamos a la calle?; El miedo; Juan sin miedo.

Otros recursos literarios:

e Poesias: La calle; El invierno; Nieve; Las profesiones; A reciclar; Mi ciudad; Frutitas.

Adivinanzas: El color azul; El pan; La bufanda; El semdforo.

Refranes.

Trabalenguas.

Dramatizacién: ;Vamos de compras!
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EDUCACION EN VALORES CiVICOS PARA LA CONVIVENCIA

Aprendemos educacion vial: realizaremos una serie de actividades que inicien a los nifios y a las nifias en el respeto y en la aceptacion de las normas de

seguridad vial.

e Buenos ciudadanos y ciudadanas: continuaremos fomentando el desarrollo de actitudes y de habitos de comportamiento como buenos ciudadanos y
ciudadanas.

o Cuidamos nuestra salud: aprovecharemos la llegada del invierno para hablar sobre la importancia de protegerse contra el frio. Continuaremos insistiendo en el
autocuidado, en la necesidad de una alimentacién sana, variada y equilibrada.

e Dialogamos y respetamos a todas las personas: mediante actividades que fomenten el afecto y la sensibilidad, intentaremos que se desinhiban descubriendo la
importancia de expresar los sentimientos, las emociones, los deseos, las necesidades y los intereses. Ademds, hablaremos de la importancia de respetar
opiniones y sugerencias diferentes a la propia.

e Protegemos el medio ambiente: desarrollaremos este tema mediante actividades que despierten el interés por observar el entorno urbano y contribuir a su
conservacion.

o Emprendimiento: favoreceremos situaciones en las que los nifios y nifias expongan sus ideas e iniciativas para contribuir al mantenimiento de la limpieza de la

clase y del entorno urbano.
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TEMPORALIZACION

Esta unidad se desarrollara durante el invierno. Tendrd una duracién aproximada de 30 a 40 dias. Esta temporalizacién es flexible.

LINEA DEL TIEMPO (INDICACION DE LAS SESIONES)

Jelelele sleloeietele slelels eelec e o] 11 1) celols o slelsloeterele

JUSTIFICACION

Esta unidad girard en torno a centros de interés y temas muy interesantes que van a despertar la curiosidad de los nifios y nifias: el agua y el invierno.
Procuraremos que comprendan la importancia del agua para los seres vivos, que conozcan los diferentes estados en los que se puede encontrar y los animales que
viven en ella, que descubran que hay casas que se construyen con hielo, los medios de transporte que navegan por ella... Insistiremos en la necesidad de desarrollar
habitos sostenibles y ecosocialmente relacionados con el uso adecuado de este recurso, tan necesario para la vida. Ademas, abordaremos profesiones como las de
los pescadores y las pescadoras, submarinistas...

Trabajaremos el invierno mediante la observacion de fendmenos atmosféricos (nieve, frio, etc.) y de las prendas de vestir apropiadas para esta estacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e Situacion de aprendizaje 1: ;Qué es el agua?
El objetivo de esta situacién es que el alumnado conozca un elemento natural que estd muy presente en su vida cotidiana y que despierta una enorme
curiosidad e interés: el agua. Descubrirdn algunas de sus cualidades y propiedades: su color, su sabor, su olor; los estados en los que se puede encontrar
(s6lido, liquido, gaseoso); los lugares en los que hay agua (mares, rios, alimentos, el propio cuerpo, etc.) y algunos fendmenos atmosféricos asociados a ella (la
Iluvia y el arcoiris).
Sugerimos la realizaciéon de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.

e Situacion de aprendizaje 2: ;Qué grandes descubrimientos!
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Una vez que los nifios y nifias han aprendido aspectos generales y muy importantes sobre el agua, se centrardn en averiguar qué animales viven en ella y cudles
son los medios de transporte que se desplazan en este medio.
Sugerimos la realizacion de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.

e Situacion de aprendizaje 3: ; Como podemos cuidar nuestro planeta?
Los nifios y nifias han aprendido mucho sobre el agua, ha llegado el momento de ayudarles a reflexionar sobre su importancia para la vida. Ademas, es
necesario que sepan que es un recurso natural que escasea y que deben desarrollar habitos ecosostenibles para aprender a utilizarla responsablemente. Ast,
entre todos, contribuiremos a la proteccion de la naturaleza.
Sugerimos la realizaciéon de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.

Descripcion del producto final

e Situacion de aprendizaje 1: ;Qué es el agua?

Realizaremos una exposicién con las caracteristicas aprendidas sobre el agua en un mural trabajando de forma cooperativa
e Situacion de aprendizaje 2: ;Qué grandes descubrimientos!

Trabajaremos el ciclo del agua en una botella para que puedan seguir, con el paso del tiempo, este gran fenémeno natural.
e Situacion de aprendizaje 3: ;Como podemos cuidar nuestro planeta?

Visitardn a otras clases de infantil para explicar todo lo que han aprendido sobre esta temaética.

CONCRECION CURRICULAR

Area 1: Crecimiento en Armonia

Objetivos de etapa Objetivos de la unidad
a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de e Progresar en el desarrollo de la motricidad global y fina.
accion y aprender a respetar las diferencias. e Establecer relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con sus compafieros, en
b) ...y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su condiciones de igualdad y con una actitud de aceptacién de las diferencias.
entorno, teniendo en cuenta su diversidad, asi como el desarrollo de actitudes | e Progresar en la adquisicion de hdbitos y realizar con autonomia adecuada a su edad
de interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza, la pluralidad cultural y las actividades y rutinas cotidianas.
el entorno natural andaluz. e Apreciar las cualidades de los objetos por medio de la utilizacién de los sentidos.
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¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales,
favoreciendo la adquisicién de hébitos de vida saludable...

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demads en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacidn social, asi como ejercitarse en el uso de
la empatia y la resolucién pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de

violencia.

e Desarrollar la coordinaciéon oculomanual necesaria para la manipulaciéon y la
utilizacién de objetos y para la representacion grafica.

e [dentificar y controlar en la medida de sus posibilidades algunas emociones

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la
igualdad entre hombres y mujeres, favoreciendo el logro de una sociedad

libre e igualitaria.

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

basicas.

e Conocer la labor que realizan algunos profesionales relacionados con el agua:
pescadores/as, bomberos/as.

Evidencias

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas
estrategias, adecuando
sus acciones a la
realidad del entorno de
una manera participada
y auténoma, para
construir una
autoimagen ajustada y
positiva.

Conexion con el perfil
competencial:

1.1. Progresar en el
conocimiento de su
cuerpo ajustando acciones
y reacciones y
desarrollando el
equilibrio, la percepcién
sensorial y la
coordinacién en el
movimiento.

1.2. Manifestar
sentimientos de seguridad

- CA.02.A.01. Imagen global y

segmentaria del cuerpo:

caracteristicas individuales y

percepcion de los cambios
fisicos.

- CA.02.A.02. Autoimagen

positiva y ajustada ante los
demas.

- CA.02.A.03. Identificacion de

las diferencias con otras

e Ficha 2. Control progresivo de la coordinacién motriz fina a través
del picado.

e Ficha 4.
o Sensaciones del cuerpo: frio-calor.
o Percepcidn de algunas sensaciones corporales a través de los

sentidos: el tacto.

e Ficha 11. Control progresivo de la coordinacién motriz fina a través
del picado.

e Ficha 13. Elementos del cuerpo: cabeza y manos.

e Ficha 19. Control progresivo de la coordinacién motriz fina a través
del picado con desprendido.

e Adquisicidn de autonomia progresiva en la realizacion de las distintas
actividades.

e Ficha 19. Peligro del fuego: no deben tocar el fésforo, encendedores,
enchufes...
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CCL1, CCL2, CCL5,
STEMI1, STEMS, CD1,
CD2, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CCl1, CC3,
CEl, CE2, CE3,
CCEC2, CCECA4.

personal y de disfrute en personas y respeto hacia la
la participacion en las diversidad presente en su
diversas situaciones de la entorno mas cercano.

vida cotidiana, confiando | - CA.02.A.04. Los sentidos y
en las propias sus funciones, mediadores en
posibilidades y mostrando el autoconocimiento y

iniciativa. desenvolvimiento en el

e Actitud de respeto, valoracién y seguridad a lo largo del proceso de
ensefanza-aprendizaje.

1.3. Manejar diferentes
objetos, ttiles y -
herramientas en

situaciones de juego y

en la realizacion de

tareas cercanas y propias

de la vida real, -
mostrando un control
progresivo y de

coordinacién de

movimientos de caricter

fino.

1.4. Participar en

contextos de juego -
dirigido y espontaneo
ajustdndose a sus
posibilidades personales.

entorno.
CA.02.C.07. Identificacién y
valoracion de situaciones que

conllevan un riesgo y pautas de

prevencion de riesgos y
accidentes.

CA.02.A.05. El movimiento:
control progresivo de la
coordinacién, el tono, el
equilibrio y los
desplazamientos.
CA.02.A.06. Dominio activo
del tono y la postura a las
caracteristicas de los objetos,
acciones, situaciones e
intenciones de los demas.

CA.02.B.03. Estrategias de
ayuda y colaboracién en
contextos de juego y rutinas.

e Fichas 2 y 12. Movimiento del cuerpo: picado.
e Ficha 19. Movimiento del cuerpo: picado y desprendido.

e En todas las fichas. Aprendizaje de conceptos a través del juego
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. “Vuelo de mariposas”: juego motor con diversas consignas
en funcién del color (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 15. “Coches rojos, barcos azules, aviones amarillos”. Juego con
los medios de transporte y los colores (actividades, juegos y
experiencias).
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2. Reconocer,
manifestar y regular
progresivamente sus
emociones, expresando
necesidades y
sentimientos para lograr
bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCL5,
STEMI1, STEM2,
STEMS5, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CCl1, CC2, CC3, CEl,
CE2, CE3, CCECl,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

2.1. Identificar y expresar
sus necesidades y
sentimientos ajustando
progresivamente el
control de sus emociones,
construyendo una
identidad integradora y
equilibrada.

2.2. Ofrecer y pedir ayuda

en situaciones cotidianas,
estableciendo vinculos
afectivos equilibrados.

2.3. Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
aceptando y mostrando
afecto de manera libre,
segura, respetuosa y
alejada de estereotipos
sexistas, en beneficio de
la coeducacion.

- CA.02.B.01. Herramientas para

la identificacién, expresion,
aceptacién y control progresivo
de las propias emociones,
sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
CA.02.B.02. El pensamiento
critico y reflexivo, las actitudes
de calma, escucha y atencién
como elementos necesarios para
la autorregulacién emocional.

CA.02.B.03. Estrategias de
ayuda y cooperacién en
contextos de juego y rutinas.

CA.02.B.05. Aceptacién
constructiva de los errores como
fuente de aprendizaje desde la
reflexion compartida:
manifestaciones de
reconocimiento, superacién y
logro.

- CA.02.B.06. Valoracion del

trabajo bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia,

e Ficha 19. “Jugamos a ser bomberos y bomberas” (actividades, juegos

y experiencias).

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

e Se contempla en todas las actividades.

e Ficha 10. Desarrollo de la atencidn.

e Ficha 11.
o Educacién emocional: alegria y tristeza.
o Sentimientos y emociones propios y de otras personas.
o Expresiones faciales de emociones.

e Ficha 15. Deteccion de errores.

e Ficha 19. Valoracién del trabajo de las personas.

e Ficha 20.
o Toma de conciencia de los aprendizajes adquiridos.
o Expresion libre de gustos y preferencias.

e Ficha 13. Iniciacién en el pensamiento computacional: habilidades y

destrezas.

e Se contempla en todas las actividades.

e Ficha 10. Desarrollo de la atencion.

e Ficha 15. Deteccion de errores.

e Ficha 19. Valoracién del trabajo de las personas.

e Ficha 20.
o Toma de conciencia de los aprendizajes adquiridos.
o Expresion libre de gustos y preferencias.

163



PROGRAMACION 3 ANOS

3. Desarrollar
capacidades, destrezas y
habitos, partiendo de la
confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,
que promuevan un estilo
de vida saludable y
ecosocialmente
responsable.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEMS, CD4,
CPSAAL, CPSAA2,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CCl1, CC2,

2.4. Mostrar satisfaccién
y seguridad sobre los
logros conseguidos,
valorando los beneficios
de la cooperacion.

3.1. Realizar actividades
relacionadas con el
autocuidado y el cuidado
del entorno con actitud
de respeto, mostrando
autoconfianza e
iniciativa y disfrutando
con su logro de forma
cada vez mas auténoma.

3.2. Respetar la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y

organizacion, atencion e
iniciativa.

- CA.02.B.04. Estrategias para
desarrollar la seguridad en si
mismo, el reconocimiento de

sus posibilidades, la empatia y
la asertividad respetuosa hacia
los demas, como construccion

progresiva de una autoestima
positiva y de una identidad
igualitaria y democrética.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

- CA.02.C.01. Necesidades
basicas: manifestacion,
regulacion y control en
relacion con el bienestar
personal.

- CA.02.C.04. La alimentacion
saludable, la higiene y el
descanso y sus implicaciones
afectivas, cognitivas,
relacionales y bioldgicas
necesarias para un desarrollo
auténomo. Actividad fisica
estructurada con diferentes
grados de intensidad.

- CA.02.C.06. Rutinas:
planificacion secuenciada de
las acciones para resolver una
tarea; normas de

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de

las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Juegos psicomotrices.

e A lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

164



PROGRAMACION 3 ANOS

CC3, CC4, CE1,
CCECI1.

4. Establecer
interacciones sociales en
condiciones de
igualdad, valorando la

actividades cotidianas,
adaptdndose a las rutinas
establecidas por y para
el grupo y desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demds personas.

3.3. Participar en la
satisfaccion de las
necesidades basicas de
manera progresivamente
auténoma, avanzando en
la adquisicion de hébitos
y actitudes saludables y
ecosocialmente
sostenibles referidos a la
alimentacion, a la higiene,
al descanso.

3.4. Cuidar y valorar los
recursos materiales,
ajustando su uso a las
necesidades reales.

4.1. Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relacionandose con otras

comportamiento social en la
comida, el descanso, la
higiene, los desplazamientos,
etc.

CA.02.C.02. Hébitos y
précticas sostenibles y
ecosocialmente responsables
relacionadas con la
alimentacidn, la higiene, el
descanso, el autocuidado y el
cuidado del entorno.
CA.02.C.03. La reduccién, el
reciclaje y la reutilizacion
como fundamentos de los
entornos sostenibles. El
consumo responsable de
bienes y recursos.

CA.02.C.05. Sensibilizacién y
solidaridad hacia otras
personas que no disponen de
recursos.

- CA.02.D.01. La familia y la

incorporacién a la escuela.

- CA.02.D.03. Estrategias de
autorregulacién de la conducta.

e Ficha 7. Insistencia en la importancia de no malgastar el agua como
recurso natural.

e Ficha 11. Sostenibilidad: consumo racional del agua.

e Ficha 19. Respeto por los derechos de los animales.

e Cuidado y recogida cooperativa de los materiales y objetos de la
clase, tanto individuales como colectivos, cuando terminen de
utilizarlos. Valoracion de los espacios limpios y ordenados.

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas

o 8 fichas finales opcionales.

e Ficha 3. Realizacion de experiencias con el agua con ayuda de la
familia tras las conversaciones de las fotografias del reverso
(actividades, juegos y experiencias).
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importancia de la
amistad, la mediacidn,
el respeto y la empatia,
para construir su propia
identidad basada en
valores democraticos y
de respeto a los
derechos humanos.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCL5,
CDI1, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CC1, CC2, CC3, CE2,
CCECI1, CCEC2.

personas con actitudes de
afecto y empatia,
respetando los distintos
ritmos individuales y
favoreciendo la inclusion
y la cohesién de grupo.

4.2. Reproducir
conductas, acciones o
situaciones a través del
juego simbdlico en
interaccién con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de
estereotipos.

4.3. Participar
activamente en
situaciones de la vida
cotidiana que impliquen
una reflexién y
asimilacion de las normas
sociales que regulan la
convivencia y promueven
valores como el respeto a
la diversidad, la igualdad
de género y la integracién

Empatia y respeto, como

elementos constructivos de una

ciudadania en democracia.

- CA.02.D.07. Juego simbdlico y

de reglas. Observacion,

imitacion y representacion de

personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y
prejuicios.

- CA.02.D.02. Habilidades
socioafectivas y de convivencia:
comunicacién de sentimientos y
emociones y normas basicas de
convivencia, que incluyan el
respeto a la igualdad de género y
el rechazo a cualquier tipo de

discriminacion.

- CA.02.D.05. La amistad y el
disfrute de las interacciones entre

iguales, como elemento

protector, de prevencién de la

e Ficha 10. Busqueda de imédgenes, en casa y con ayuda de la familia,
de agua convertida en hielo, es decir, en estado sélido (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 13. Busqueda de imédgenes, con ayuda de la familia, de
paisajes invernales (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Invitacién al aula de algin familiar relacionado con la
pesca o el submarinismo (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Invitacién al aula de algtn familiar relacionado con la
profesion de bombero (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 20. Bisqueda de imagenes, con ayuda de la familia, de
profesiones relacionadas con el agua (actividades, juegos y
experiencias).

e Juegos psicomotrices: Soy un avion, soy un...; Nos convertimos en
exploradores, etc.

e Rincon del juego simbdlico: dramatizacion de medios de
transportes, jugamos a ser bomberos/as.

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
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de la realidad
pluricultural.

4.4. Desarrollar
destrezas y habilidades
para la gestion de
conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el
criterio de otras
personas.

4.5. Mostrar interés en
conocer la realidad
pluricultural presente en
su entorno, con actitud de
respeto y valoracion.

violencia y de desarrollo de la
cultura de la paz.

CA.02.A.07. El juego como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje, comunicacién y
relacion. Normas de juego.
CA.02.D.04. Resolucién
pacifica, dialogada y acordada,
de conflictos surgidos en
interacciones con los demds. La
mediacion, el respeto y la
tolerancia.

CA.02.D.06. Férmulas de
cortesia e interaccion social
positiva. Actitud de ayuda,
respeto a las diferencias y
colaboracién. La respuesta
empética a la diversidad debida
a distintas formas de
discapacidad y a sus
implicaciones en la vida
cotidiana.

CA.02.A.08. Aprendizaje de
juegos tradicionales y de su
entorno.

CA.02.D.08. Otros grupos
sociales de pertenencia:
caracteristicas, funciones y
servicios.

CA.02.D.09. Celebraciones,
costumbres y tradiciones. Las
sefias de identidad de las

e Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo a las
necesidades del alumnado con discapacidad.

e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Ficha 18. Algunas profesiones relacionadas con el agua.

e Ficha 19. Profesion relacionada con el agua: los bomberos.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia
especial para una persona significativa.

e Material complementario: CD de canciones, adivinanzas, poesias y
refranes incluidos en esta unidad.
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realidades multiculturales y
plurilingiies presentes en su
entorno.

- CA.02.D.10. Interés y aprecio
hacia el arte, la cultura, la
gastronomia, la historia y las
tradiciones, asi como a sus e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de
representantes mas Andalucia.
emblemadticos, como rasgos
propios del patrimonio material
e inmaterial de Andalucia.

4.6. Participar, conocer y
valorar celebraciones,
costumbres y tradiciones
propias de la cultura
andaluza.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que el alumnado sea capaz de desplegar en relacién con su propio desarrollo

personal y social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencién educativa:

e Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen
su propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demds y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada
vez més ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de los demaés.

e La ultima atiende a la necesaria correlacion entre la construccion de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se
produce, resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias y respetuosas.

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Conocer algunas caracteristicas del agua.
e Nombrar los estados en los que se puede encontrar el agua.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social. e Comprender la importancia y la necesidad del agua para la vida.
¢) ...asf como la conservacioén del medio ambiente y la sostenibilidad. e [dentificar medios de transporte que navegan por el agua.
g) Iniciarse en las habilidades 16gico-mateméticas. .. e Conocer algunos animales acuaticos.

e Agrupar y clasificar objetos atendiendo diferentes criterios relacionados con el color,
la forma, el tamafo, la situacién espacial y la cantidad.
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e Discriminar el color verde.

® Asociar los nimeros 1 y 2 con sus cantidades.

e [ ocalizar objetos en el espacio.

e Realizar estimaciones de tamafios y medidas.

e Realizar experiencias sencillas.

® Desarrollar el pensamiento l6gico y el razonamiento.

Competencias
especificas

1. Identificar las
caracteristicas de los
materiales, objetos y
colecciones,
estableciendo relaciones
entre ellos, mediante la
exploracion, la
manipulacién sensorial,
el manejo de
herramientas sencillas y
el desarrollo de
destrezas
l6gico-matematicas para
descubrir y crear una
idea cada vez mas
compleja del mundo.

Conexion con el perfil
competencial:
STEMI1, STEM2,
STEM4, CPSAAL,

Criterios de
evaluacion

1.1. Establecer distintas
relaciones entre los
objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés, explorando sus
caracteristicas,
comportamiento fisico
y funcionamiento,
constatando el efecto
de sus acciones sobre
los objetos y
anticipandose a las
consecuencias que de
ellas se derivan.

1.2. Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego, la
vida cotidiana y en la

Saberes basicos

- DEE.02.A.02. Cualidades y

atributos de los objetos.
Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

DEE.02.C.02. Iniciacién a las
magnitudes de peso, capacidad y
volumen; mezclas, densidad,
permeabilidad, opacidad, etc.

DEE.02.A.03. Cuantificadores
basicos contextualizados.
Estimaciones y conteo. Medida y
orden de una coleccion.

Evidencias

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

e Ficha 3.

o Propiedades de los objetos: el tamafio.

o Comparacién de los objetos por su tamafio.
e Ficha 8. Propiedades de los objetos: color verde.
e Ficha 10. Propiedades de los objetos: igual-diferente.
e Ficha 12. Tamaiios: grande-pequeiio.
e Ficha 13.

o Propiedades de los objetos: largo-corto.

o Comparacion de objetos atendiendo a su longitud.
e Ficha 18.

o Formas planas: circulo y cuadrado.

o Identificacién de la forma circular y cuadricular.

e Ficha 2.
o Cardinales 1y 2.
o Conteo.
e Ficha 5.
o Cuantificadores bésicos: més que.
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CPSAA2, CPSAA4, interaccién con los
CPSAAS, CC1, CE2, demas en diferentes
CE3. contextos.

o Comparacion de colecciones de objetos segtin criterios
cuantitativos.
e Ficha 7. Conteo.

1.3. Ubicarse
adecuadamente en los
espacios habituales,
tanto en reposo como
en movimiento,
aplicando sus
conocimientos acerca
de las nociones
espaciales bdsicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

1.4. Identificar las
situaciones cotidianas
en las que es preciso
medir, utilizando el
cuerpo u otros
elementos para efectuar
las comparaciones y
medidas.

- DEE.02.A.06. Nociones
espaciales bdsicas en relacién
con el propio cuerpo, el de los
demads, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como
en movimiento.

- DEE.02.A.05. Situaciones en
que se hace necesario medir con
diferentes instrumentos,
incluyendo el propio cuerpo, y
recogiendo posteriormente los
datos.

e Ficha 9. Realizacion y lectura de series.
e Ficha 12.
o Conteo.
o Cardinales 1y 2.
o Utilizacién de la serie numérica para contar elementos.
e Ficha 16.
o Cardinales 1y 2.
o Repaso de nimeros.
e Ficha 17. Cuantificadores basicos: lleno-vacio.

e Ficha 6. Repaso de las situaciones espaciales: arriba-abajo y
dentro-fuera.

e Ficha 7.
o Repaso de las situaciones espaciales: delante-detras.
o Situacién espacial de si mismo y de los objetos.

e Ficha 13. Comparacion de objetos atendiendo a su longitud.
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1.5. Organizar su
actividad, ordenando
las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas.

1.6. Representar el
espacio y los objetos a
través de relaciones
espaciales y
geométricas.

1.7. Reconocer las
formas y cuerpos
geométricos presentes
en el entorno mediante
actividades
manipulativas y
vivenciales.

- DEE.02.A.07. El tiempo y su
organizacién: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario.

- DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracion.

DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos.
Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

e Fenémenos atmosféricos: el invierno, la nieve y el arcoiris.

e Ficha 3.
o Propiedades de los objetos: el tamaio.
o Comparacién de los objetos por su tamafio.
e Ficha 8. Propiedades de los objetos: color verde.
e Ficha 10. Propiedades de los objetos: igual-diferente.
e Fichas 8 y 9. El agua en los alimentos.
e Ficha 12. Tamafios: grande-pequefio.
e Ficha 13.
o Propiedades de los objetos: largo-corto.
o Comparacién de objetos atendiendo a su longitud.
e Ficha 18.
o Formas planas: circulo y cuadrado.
o Identificacién de la forma circular y cuadrada.

e Realizacion de actividades, juegos y experiencias con el material
manipulativo.
e Ficha 3.
o Propiedades de los objetos: el tamafo.
o Comparacion de los objetos por su tamafio.
e Ficha 8. Propiedades de los objetos: color verde.
e Ficha 10. Propiedades de los objetos: igual-diferente.
e Ficha 12. Tamafios: grande-pequefio.
e Ficha 13.
o Propiedades de los objetos: largo-corto.
o Comparacién de objetos atendiendo a su longitud.
e Ficha 18.
o Formas planas: circulo y cuadrado.
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o Identificacion de la forma circular y cuadrada.

e Ficha 2.
o Cardinales 1y 2.
o Conteo.
e Ficha 5.
o Cuantificadores basicos: mas que.
o Comparacién de colecciones de objetos segtin criterios

1.8. Construir con - DEE.02.A.04. Funcionalidad de cuantitativos.

sentido las principales los nimeros en la vida cotidiana. e Ficha 7. Conteo.

funciones de los Conceptos mateméticos y e Ficha 9. Realizacién y lectura de series.

nimeros, aplicandolos acercamiento a sus usos e Ficha 12.

a la vida cotidiana: cotidianos. Operaciones sencillas o Conteo.

medir, marcar, ordenar, a partir de situaciones reales o Cardinales 1y 2.

etc. significativas. o Utilizacién de la serie numérica para contar elementos.
e Ficha 16.

o Cardinales 1y 2.
o Repaso de nimeros.

e Pienso, calculo y razono. Propuesta de actividades para repasar los
contenidos mencionados y otros que contribuyen al desarrollo del
pensamiento l6gico.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad

2. Tomar contacto, de
manera progresiva, con
los procedimientos del
método cientifico y las
destrezas del

- DE.02.B.05. Estrategias para
proponer soluciones de forma
consensuada, potenciando una
predisposicidn de escucha y
actitud decidida para ser

e Situacion de aprendizaje 1: ;Qué es el agua?: fichas 1, 2 (reverso),
3 (reverso), 4, 5, 6, 7, 11 (reverso), 12, 14 (anverso) y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: ;Qué grandes descubrimientos!: fichas
14 (reverso), 15, 16, 17 (anverso), 18y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 3: ;Como podemos cuidar nuestro

2.1. Afrontar retos o
problemas, planificando
secuencias de
actividades, mostrando
interés, iniciativa y

pensamiento . . escuchado: creatividad, didlogo,

. - actitud colaborativa. S . planeta?: fichas 14 (reverso), 15, 16, 17 (anverso), 18 y 20 (reverso).
computacional bésico, a imaginacién y descubrimiento.
través de procesos de
observacion y 2.2. Canalizar - DEE.02.B.04. Estrategias de e Ficha 13. Iniciacién en el pensamiento computacional: habilidades y
manipulacién de progresivamente la planificacién, organizacién o destrezas.
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elementos del entorno,
para iniciarse en su
interpretacion y
responder de forma
creativa a las situaciones
y retos que se plantean,
dando lugar a
situaciones de reflexién
y debate.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL3, CCL5, STEMI,
STEM2, STEM3, CDl,
CD2, CD3, CD5,
CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS,
CCl1, CC2, CEl, CE2,
CCECI1, CCEC2.

frustracion ante las
dificultades o
problemas mediante la
aplicacion de diferentes
estrategias.

2.3. Plantear hipétesis
acerca del
comportamiento de
ciertos elementos o
materiales,
verificandolas a través
de la manipulacién y la
actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes
estrategias para la toma
de decisiones con
progresiva autonomia,
afrontando el proceso
de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos
que se le planteen.

2.5. Programar
secuencias de acciones,
protocolos basicos o
instrucciones para la
resolucién de tareas
analdgicas y digitales,

autorregulacion de tareas y
secuencias de accion propias del
pensamiento computacional y
del método cientifico. Iniciativa
en la bisqueda de acuerdos o
consensos en la toma de
decisiones.

DEE.02.B.02. Estrategias de
construccién de nuevos
conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y
lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad con las
personas adultas, con iguales y
con el entorno.

DEE.02.B.01. Pautas para la
indagacidn en el entorno: interés,
curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el
€ITor.

DEE.02.B.03. Modelo de control
de variables. Estrategias y
técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacion,
experimentacidn, formulacion y
comprobacion de hipétesis,

e Fichas 1, 3,4, 5,9, 15 y 16. Deteccién de ideas previas o hipdtesis
que el alumnado posee.

e Ficha 18. Organizacion de una visita a un puerto de mar (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 19. Organizacion de una visita a un parque de bomberos
(actividades, juegos y experiencias).

e A través de las situaciones de aprendizaje.
e Fichas 8 y 9. El agua en los alimentos.
e Ficha 15. Medios de transportes que se desplazan por el agua: barco.
e Ficha 18.
o Medios de transporte que se desplazan por el agua.
o Medios de transporte que se desplazan debajo del agua: el
submarino (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 19. Animales que viven en el agua.

e Ficha 2. Experimentacion con los sentidos (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 3. Experiencias con el agua.

e Ficha 8. Experiencias para conseguir el color verde partiendo de dos
colores ya conocidos: azul y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).
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desarrollando
habilidades basicas de
pensamiento
computacional,
extrapolables a
diferentes situaciones.

2.6. Participar en
proyectos utilizando
dindmicas cooperativas,
compartiendo y
valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando
conclusiones
personales a partir de
ellas.

estandarizacién de los
resultados, realizacion de
preguntas, manejo y biisqueda en
distintas fuentes de informacion.

- DEE.02.B.06. Coevaluacion del
proceso y de los resultados.
Hallazgos, verificacién y
conclusiones.

e Ficha 9. Propuesta de experiencia cientifica. ;Cémo se forma la
espuma?, ;y las pompas de jabén? Utilizacién del método cientifico
para la realizacion de la experiencia.

e Ficha 12. Realizacion de experiencia del ciclo del agua.

e Ficha 15. Experimentacién: objetos que flotan.

e Ficha 16. Objetos que flotan.

e Ficha 5.

o Trabajo colaborativo. Bisqueda de imdgenes de lugares del mundo
en los que aparezca agua, ubicacion en el mapa con ayuda del
profesorado (actividades, juegos y experiencias).

o Trabajo cooperativo. Realizacién de un mural con imagenes de
lugares del mundo en los que aparezca agua (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 12. Trabajo colaborativo. Realizacién de la experiencia del
ciclo del agua por equipos de mesa.

e Ficha 13. Realizacién de un mural con imdgenes de paisajes
invernales.

e Ficha 14. Realizacién de la lamina de ambientacion, fiestas y trabajo
cooperativo “Un arcoiris en cada mesa ” (actividades, juegos y
experiencias).

e Registro de autoevaluacion. Portfolio:

o Piensay expresa.

o (/Qué me gusta?

o Comportamiento, hdbitos, actitudes y emociones.

o He aprendido muchas cosas.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido en la unidad.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

- DEE.02.C.03. Influencia de las
acciones de las personas en el
medio fisico y en el patrimonio

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccién hacia el

3. Reconocer elementos
y fenémenos de la
naturaleza, mostrando

e Ficha 7. Insistencia en la importancia de no malgastar el agua como
recurso natural.
e Ficha 11. Sostenibilidad: consumo racional del agua.
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interés por los hdbitos
que inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado y
la conservacion del
entorno en la vida de las
personas, generando
actitudes de interé€s,
valoracién y aprecio
sobre el patrimonio
natural andaluz y su
biodiversidad.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, STEM2,
STEM3, STEMS, CD4,
CPSAAL, CC3, CC4,
CEl.

medio natural y los
animales identificando
el impacto positivo o
negativo de algunas
acciones humanas
sobre el mismo,
adquiriendo conciencia
de la responsabilidad
que todos tenemos en
su conservacién y
mejora.

3.2. Iniciarse en
procedimientos y
conceptos ligados al
cuidado y conservacién
de nuestro entorno
cercano, mostrando una
actitud sostenible:
cuidar, reducir, reciclar,
reutilizar, etc.

3.3. Identificar rasgos
comunes y diferentes
entre seres vivos e
inertes.

natural y cultural. El cambio
climatico.

DEE.02.C.08. Aproximacio6n al
ciclo vital de los seres vivos,
comportamientos, evolucion,
habitat, etc.

DEE.02.C.04. Recursos
naturales. Sostenibilidad,
energias limpias y naturales.
Reciclaje, reduccion,
reutilizacién.

DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracion.

e Ficha 19. Respeto por los derechos de los animales.
e Disfrute del contacto con la naturaleza a través de los sentidos,
valorando la importancia de su cuidado y para la salud.

e Ficha 9. Ecodependencia: importancia del agua para la vida.
e Ficha 10.
o Utilidad del agua.
o Sostenibilidad: actitud responsable en el consumo del agua.
o Organizacidn de una campafia de concienciacién sobre el uso
responsable del agua (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. Experimentacion con los sentidos (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 3. Experiencias con el agua.

e Ficha 8. Experiencias para conseguir el color verde partiendo de dos
colores ya conocidos: azul y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 9. Propuesta de experiencia cientifica. ;Como se forma
espuma?, ;y las pompas de jabén?

e Ficha 12. Realizacién de la experiencia del ciclo del agua.

e Ficha 15. Experimentacion: objetos que flotan.

e Ficha 16. Objetos que flotan.
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3.4. Conocer los
componentes basicos

del medio natural y - DEE.02.C.01. Elementos e Ficha 2. Propiedades del agua
establecer relaciones naturales (agua, tierra, aire). o Fichas 4 y 6. Estados del agua: s6lido
entre el medio natural y | Caracteristicas y . ) o '
social a partir de comportamiento e Ficha 5. Estados del agua: liquido.
o . o Fi . : .
conocimiento y - DEE.02.C.05. Fenémenos chha 7 Estgdps .c{el agua gaseo‘so. . )
observacién de algunos naturales: identificacién y e Ficha 12. Iniciacién en el conocimiento del ciclo del agua: ;Como se
. ia?
fenémenos naturales y repercusion en la vida de las prod,uce 12 liuvia? . o ) )
de los elementos personas e Fenomenos atmosféricos: el invierno, la nieve y el arcoiris.

patrimoniales presentes
en el medio fisico.

3.5. Conocer algunas
de las caracteristicas y

riqueza propias del - DEE.02.C.06. Observacion,

atrimonio natural y la discriminacién y clasificacién . .. P
Eio diversidad de y atendiendo a cai,ac terfsticas e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
Andalucia, generando basicas de animales y plantas.

actitudes de valoracion
y respeto hacia ellas.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas de esta drea se orientan al desarrollo del pensamiento y de las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del

entorno fisico y natural. Con ello se refuerza su disposicion a indagar, se potencia una actitud progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones

diversificadas. Se pretende, en conclusién, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicion activa hacia su conocimiento y propiciar la

evolucién desde la satisfaccion de los intereses personales hacia la toma en consideracién de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner en

juego diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El 4rea se organiza en torno a tres competencias especificas:

e La primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones l6gicas entre los distintos elementos que forman parte del
entorno.

e [a segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles soluciones.

e La tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de €1, que garantice su
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cuidado y conservacion.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion, y conocer el patrimonio lingiiistico, social y cultural andaluz.
g) ...en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

Competencias
especificas

1. Manifestar interés por
interactuar en
situaciones cotidianas a
través de la exploracién
y el uso de su repertorio
comunicativo, para
expresar sus

Objetivos de etapa

Criterios de
evaluacion

1.1. Participar de
manera activa,
espontinea y
respetuosa con las

diferencias individuales

en situaciones
comunicativas de

asertividad.
- CRR.02.A.03. Convenciones e Ficha 17. Palabras en lengua de signos.

Area 3: Comunicacién y Representacién de la Realidad

Objetivos de la unidad

e Expresar, utilizando diferentes lenguajes (oral, corporal, musical y plastico),
necesidades, intereses, intenciones y emociones y comprender los mensajes de los
demas.

e Acercarse a la literatura infantil comprendiendo, reproduciendo y recreando textos
sencillos de cuentos y de poemas mostrando actitudes de valoracion, disfrute e
interés hacia ellos.

e Expresarse oralmente con un vocabulario, una entonacién y una estructuracién
gramatical adecuados a la edad.

o [niciarse en la lectura y en la escritura.

e Iniciarse en el uso del verbo y de la concordancia de nimero.

e Conocer algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas con los contenidos
de la unidad y con las rutinas cotidianas.

e Comprender los mensajes audiovisuales emitidos por algunos instrumentos
tecnoldgicos (ordenador, television, tabletas, reproductores musicales...),
entendiendo la importancia y la necesidad de utilizarlos moderadamente.

Saberes basicos Evidencias

A. Intencion e interaccion comunicativa

- CRR.02.A.02. Comunicacién imagenes.

- CRR.02.A.01. Repertorio e Fichas 2,3,4,5,6,7,8,11, 15,16 y 19. Conversaciones en asamblea
comunicativo y elementos de (actividades, juegos y experiencias).
comunicacion no verbal. e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
interpersonal: empatia y e Ficha 3. Aportacién de ideas a través de la expresion oral tras la
experimentacion en casa.
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necesidades e
intenciones y para
responder a las
exigencias del entorno.

progresiva complejidad,
en funcion de su
desarrollo individual.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL5, CP1,
CP2, CP3, STEMI,
CDI1, CPSAAL,
CPSAA3, CCl1, CC2,
CC3.

1.2. Utilizar las
posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes,
ajustando su repertorio
comunicativo a las
propuestas, a los
interlocutores y al
contexto, indagando en
las posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes.

sociales del intercambio
lingiifstico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencion,

escucha activa, turnos de didlogo

y alternancia.

e Canciones en lengua de signos.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

- CRR.02.C.05. Discriminacion

auditiva y conciencia fonoldgica.

e Vocabulario de la unidad: sol, nubes, agua, gafas, igld, polo, hielo,
helado, avion, barco, submarino, bombero, bombera, ver, oir, oler,
largo...

F. El lenguaje y la expresion musicales
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
H. El lenguaje y la expresion corporales

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

- CRR.02.G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictdricas.

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de

prejuicios y estereotipos sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de
expresion corporal y dramatica.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.
o Ficha 3.
o CD de canciones: “Doifia Gotita” (actividades, juegos y
experiencias).
0o Movimiento del cuerpo al ritmo de la musica (actividades, juegos y
experiencias).
o Juego psicomotriz: “Somos gigantes y pequefiitos” (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 5.
o Desplazamientos de diferentes formas al ritmo de la misica.
o Técnicas plasticas: punteo.
o Identificacién del color azul y el color amarillo (actividades, juegos
y experiencias).
e Ficha 8.
o Juegos con musica atendiendo a diversas posiciones espaciales
(actividades, juegos y experiencias).
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o Decoracién de frutas con el color verde.

e Ficha 9. Realizacion de un dibujo sobre la importancia del agua para
la vida.

e Ficha 13.

o Identificacién del color rojo y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

o Dibujo de lineas largas y cortas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 14.

o Realizacion de la lamina de ambientacidn, fiestas y trabajo
cooperativo “Un arcoiris en cada mesa” (actividades, juegos y
experiencias).

o Repaso de los colores rojo, amarillo, azul y verde.

o Dibujo libre con los colores trabajados (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Coloreo y recortado de una silueta dibujada de distintos
medios de transportes y realizacién de un mural (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 16.

o Dibujo de un objeto que flote y otro que no flote.

o Realizacién de una produccion artistica relacionada con el agua
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18.

o Dibujo de un transporte que se desplace por el agua (actividades,
juegos y experiencias).

o Dibujo de un submarino (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Dibujo de algiin objeto relacionado con los bomberos
(actividades, juegos y experiencias).

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

e Ficha 11.

o Expresion de diversas situaciones a través de la gesticulacion facial
(actividades, juegos y experiencias).

o CD de canciones: “Dofia Gotita” (actividades, juegos y
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1.3. Participar en
situaciones de uso de
diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto
por la diversidad de
perfiles lingiiisticos.

1.4. Interactuar de
manera virtual,
familiarizandose con el
uso de diferentes
medios y herramientas
digitales.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a la
lengua extranjera. Elementos
para una comunicacion funcional
bésica.

experiencias).

o Imitacién de los gestos de un compaiiero/a.

e Ficha 15. Dramatizacién relacionada con la navegacion por el mar
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 16. CD de canciones: “El barquito va por el mar” (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 17. Baile al ritmo de la mdusica.

e Ficha 20.
o El sonido del agua.
o Construccién de un palo de lluvia.

e Juegos psicomotrices: Movimientos; Trabajamos las figuras planas y
los dos primeros niimeros; Carrera de tortugas. ..

e Fichas 6,7, 8, 12, 13, 14, 15 y 17. Aproximacién a la lengua
extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas,
vocabulario y expresiones y actividades).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didéctica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje y
disfrute.

- CRR.02.1.02. Uso saludable y
responsable de las tecnologias
digitales.

- CRR.02.1.03. Lectura e

e Recursos digitales: Libro digital y Parque digital infantil.
o DVD de juegos digitales interactivos: “Aprendemos y jugamos”
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2. Interpretar y
comprender mensajes y
representaciones
apoyandose en
conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno y
construir nuevos
aprendizajes.

1.5. Respetar la
diversidad cultural,
adecuando la conducta
en base a valores y
normas de convivencia
democréticas.

2.1. Interpretar de
forma eficaz los
mensajes, emociones e
intenciones
comunicativas de los
demads, respetando las
diferencias
individuales.

interpretacion critica de
imégenes e informacién recibida
a través de medios digitales.

- CRR.02.1.04. Funcién educativa
de los dispositivos y elementos
tecnoldgicos de su entorno.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad
de género y diversidad funcional
y étnico-cultural.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

A. Intencion e interaccion comunicativas
C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, didlogo

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacién no verbal.

- CRR.02.A.02. Comunicacién
interpersonal: empatia y
asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio
lingiifstico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencion,
escucha activa, turnos de didlogo
y alternancia.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 3. Aportacion de ideas a través de la expresion oral tras la
experimentacién en casa.

e Fichas 2, 3,4,5,6,7, 8, 11, 15, 16 y19. Conversaciones en asamblea
(actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 2,3,4,5,6,7, 11, 12, 14, 16, 18 y 19. Conversacion sobre las
imdgenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).
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Conexion con el perfil
competencial:

CCL2, CCL5, CD1,
CCECI.

2.2, Interpretar los
mensajes transmitidos
mediante
representaciones o
manifestaciones
artisticas o en formato
digital, reconociendo la
intencionalidad del
emisor y mostrando
una actitud curiosa y
responsable.

- CRR.02.C.03. Intencién
comunicativa de los mensajes.

- CRR.02.G.02. Intencién
expresiva de producciones

plasticas y pictdricas.

- CRR.02.G.03. Manifestaciones

plasticas variadas. Otras

manifestaciones artisticas.
- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con

distintos fines: creacidn,

comunicacion, aprendizaje y

disfrute.

G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de imédgenes.

e Ficha 5.

o Técnicas plasticas: punteo.

o Identificacién del color azul y el color amarillo (actividades, juegos
y experiencias).

e Ficha 8. Decoracion de frutas con el color verde.

e Ficha 9. Realizacion de un dibujo sobre la importancia del agua para
la vida.

e Ficha 13.

o Identificacién del color rojo y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

o Dibujo de lineas largas y cortas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 14.

o Realizacion de la 1amina de ambientacion, fiestas y trabajo
cooperativo “Un arcoiris en cada mesa” (actividades, juegos y
experiencias).

o Repaso de los colores rojo, amarillo, azul y verde.

o Dibujo libre con los colores trabajados (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Coloreo y recortado de una silueta dibujada de distintos
medios de transportes y realizacién de un mural (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 16.

o Dibujo de un objeto que flote y otro que no flote.

o Realizacién de una produccion artistica relacionada con el agua
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18.
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2.3. Reproducir textos
orales sencillos de la
literatura infantil
andaluza o tradicion
oral con actitud
respetuosa.

2.4. Conocer
costumbres, folklore y
tradiciones populares,
monumentos, obras
arquitectdnicas, restos

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiifstica del entorno. Férmulas
o expresiones que responden a
sus necesidades o intereses.

o Dibujo de un transporte que se desplaza por el agua (actividades,
juegos y experiencias).

o Dibujo de un submarino (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Dibujo de algtin objeto relacionado con los bomberos
(actividades, juegos y experiencias).

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

e Fichas 5y 14. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Coloreo”.

e Ficha 7. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Jugando en la
naturaleza”.

e Ficha 8. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Cosas de colores”.

e Ficha 10. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Siluetas”; “Canta
conmigo”.

e Ficha 13. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Nos vestimos”;
“Nuestro cuerpo”.

e Ficha 17. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Jugamos al escondite”.

e Ficha 18. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Mosaico”.

e Disfrute con la animacién de la aplicaciéon de Realidad Aumentada.

E. Aproximacion a la educacion literaria

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
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3. Producir mensajes de
manera eficaz, personal
y creativa, utilizando
diferentes lenguajes,
descubriendo los
codigos de cada uno de
ellos y explorando sus
posibilidades expresivas
para responder a
diferentes necesidades
comunicativas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL5, STEM1,
CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAAA4, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

arqueoldgicos, asi
como cualquier
manifestacion artistica
de Andalucia
mostrando curiosidad y
respeto.

3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral, aumentando su
repertorio lingiifstico y
construyendo
progresivamente un
discurso mas eficaz,
organizado y coherente
en contextos formales e
informales.

3.2. Utilizar el lenguaje
oral como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demads con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a
través del relato oral en
un contexto de respeto
hacia las diferencias
individuales.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

- CRR.02.C.02. Textos orales
formales e informales.

- CRR.02.C.04. Verbalizacion de
la secuencia de acciones en una
accion planificada.

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral
en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccién social y expresion
de vivencias.

- CRR.02.C.03. Intencién
comunicativa de los mensajes.

e Fichas 2,3,4,5,6,7, 8,11, 12, 14, 15, 16 y 18. Lectura del texto y
didlogo sobre él, observacion de las fotografias de los reversos
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Fichas 2,3,4,5, 6,7, 11, 15, 16, 18 y19. Desarrollo del lenguaje oral
en conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
experiencias).

e Fichas 2, 3,4, 5,6,7,11, 12, 14, 16, 18 y 19. Conversacion sobre las
imagenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual
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3.4. Elaborar creaciones
plasticas explorando y
utilizando diferentes
técnicas y materiales
nuevos o reciclados y

participando activamente

en el trabajo en grupo
cuando se precise.

3.5. Interpretar
propuestas dramaticas y
musicales, utilizando y
explorando diferentes
instrumentos, recursos o
técnicas.

- CRR.02.G.01. Materiales

especificos e inespecificos,
elementos, técnicas y
procedimientos plasticos.

- CRR.02.F.01. Posibilidades

sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

CRR.02.F.02. Acercamiento a
los ritmos, bailes y cantes del
folklore andaluz.

CRR.02.F.03. Creacién musical
con materiales diversos en
distintas situaciones
CRR.02.F.04. Propuestas

musicales en distintos formatos.

CRR.02.F.05. El sonido, el
silencio y sus cualidades. El
cddigo musical.
CRR.02.F.06. Intencién
expresiva en las producciones
musicales.

CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia
especial de una persona significativa.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: E/
aguador de Sevilla, Veldzquez; La gran ola, Hokusai Katsushika.

F. El lenguaje y la expresion musicales

e Ficha 3.
o CD de canciones: ‘“Doiia Gotita” (actividades, juegos y
experiencias).
0o Movimiento del cuerpo al ritmo de la musica (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 5. Desplazamientos de diferentes formas al ritmo de la musica.
e Ficha 8. Juegos musicales y motores para trabajar las posiciones
espaciales (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 11.
o Expresién de diferentes situaciones a través de gestos faciales
(actividades, juegos y experiencias).
o CD de canciones: “Doiia Gotita” (actividades, juegos y
experiencias).
o Imitacion de los gestos de un compaiiero/a.
e Ficha 15. Dramatizacion de acciones que representen navegaciones
por el mar (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 16. CD de canciones: “El barquito va por el mar” (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 17. Baile al ritmo de la mdsica.
e Ficha 20.
o El sonido del agua.
o Construccién de un palo de lluvia.
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3.6. Ajustar
armoOnicamente su
movimiento al de los
demads y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

3.7. Expresarse de
manera creativa,
utilizando diversas
herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales para
expresarse de manera
creativa.

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).
e Otras actividades musicales:
o El sonido del agua.
o Dosy tres.
o Identificamos sonidos.
o Nos quitamos la ropa. Actividades con el CD de musica clésica.
e Juegos psicomotrices: Nos convertimos en exploradores; Soy un
avion, soy un...; Ejercicios de relacion, etc.
e Rincon del juego simbdlico: juegos libres.
e Folklore andaluz: a través de las actividades propuestas en el
Cuaderno de Andalucia.

H. El lenguaje y la expresion corporal

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres
de prejuicios y estereotipos
sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de

expresion corporal y dramatica.

- CRR.02.H.03. Capacidades
expresivas y creativas de la
expresion corporal.

e Juegos psicomotrices: Movimientos; Trabajamos las figuras planas y
los dos primeros niimeros; Carrera de tortugas...

e Ficha 3. Juego psicomotriz: “Somos gigantes y pequeiiitos”
(actividades, juegos y experiencias).

o Rincon del juego simbdlico: juegos libres.
e Ficha 15. Dramatizacién de acciones que representen navegaciones
por el mar (actividades, juegos y experiencias).

F. El lenguaje y la expresion musical
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4. Participar por
iniciativa propia en
actividades relacionadas
con textos escritos,
mostrando interés y
curiosidad por
comprender su
funcionalidad y algunas
de sus caracteristicas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL3, CCLA4, CCLS5,
CC3, CCECI.

3.8. Disfrutar con actitud
participativa de la
audicion de diferentes
composiciones, juegos
musicales, ritmos, cantes
y bailes del folklore
andaluz.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de
codigos escritos,
convencionales o no,
valorando su funcién
comunicativa.

- CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

D. Aproximacion al lenguaje escrito

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).
e Otras actividades musicales:
o El sonido del agua.
o Dos y tres.
o Identificamos sonidos.
o Nos quitamos la ropa. Actividades con el CD de musica clésica.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.D.01. Los usos
sociales de la lectura y la
escritura. Funcionalidad y
significatividad en situaciones
comunicativas.

- CRR.02.D.02. Textos escritos
en diferentes soportes.

- CRR.02.D.04. Las propiedades
del sistema de escritura:
hipétesis cuantitativas y
cualitativas.

- CRR.02.D.05. Aproximacién al
codigo escrito, evolucionando
desde las escrituras
indeterminadas y respetando el
proceso evolutivo.

- CRR.02.D.06. Otros codigos de
representacion gréfica:
imagenes, simbolos, nimeros...

e Ficha 2.
o Repasar los nimeros.
o Escritura de los nimeros 1 y 2 utilizando las plantillas del material
individual (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 3.
o Repasar lineas continuas y discontinuas.
o Realizacién de trazos.
e Ficha S. Escritura espontanea de los nombres de los estados del agua
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 6. Repaso de lineas discontinuas.
e Ficha 7.
o Realizacion de trazos.
o Repaso de las lineas discontinuas (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 12.
o Repaso de los nimeros.
o Escritura de los niimeros utilizando el material manipulativo
individual.
e Ficha 13.
o Realizacion de trazos.
o Repaso de las lineas discontinuas.
e Ficha 14. Escritura espontanea de la palabra “arcoiris”.
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4.2. Identificar, de
manera acompafada,
alguna de las
caracteristicas textuales
y paratextuales mediante
la indagacién en textos
de uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- CRR.02.D.03. Intencién
comunicativa y acercamiento a
las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipétesis para la
interpretacion y compresion.

- CRR.02.D.07. Iniciacién a
estrategias de buisqueda de
informacion, reelaboracion y
comunicacion.

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

e Ficha 15.

o Repaso de trazos.

o Repaso de lineas discontinuas.

e Ficha 16. Control en la direccionalidad en la realizacién de las
graffas.
e Ficha 17.

o Repaso de los nimeros y de las lineas discontinuas.

o Escritura de la graffa del nimero 2 libremente o utilizando la
plantilla del material manipulativo (actividades, juegos y
experiencias).

o Refuerzo de trazos (actividades, juegos y experiencias).

o Desarrollo progresivo de los trazos (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18.

o Repaso de los circulos y cuadrados.

o El nombre de las profesiones representadas en las fotografias del
reverso (actividades, juegos y experiencias).

e Escritura espontanea en distintas fichas.

e Recursos literarios. Cuentos: Al agua patos!; Los celos; El molino
mdgico.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Biisqueda de informacién, imagenes... en casa o en el colegio
haciendo uso de la biblioteca, con ayuda del profesorado o de la
familia.

e Fichas 2, 3,4, 5,6 y 7. Asociaciones entre textos escritos e imagenes.

e Ficha 2. Lectura de etiquetas.

e Ficha 3. Pegado de gomets.

e Ficha 6.

o Pegado de adhesivos.
o Interpretacion de cddigos (actividades, juegos y experiencias).

o Fichas 8 y 9. Pegado de adhesivos de color.
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4.3. Recurrir a la
biblioteca como fuente
de informacién y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

4.4. Participar en las
situaciones de lectura
que se producen en el
aula.

4.5. Mostrar interés en
textos escritos de la

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

- CRR.02.E.O1. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia,
igualdad de género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

- CRR.02.D.09. Situaciones de
lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia.

e Ficha 12. Lectura e interpretacion de las etiquetas de psicomotricidad
y pictogramas del material de aula (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 13. Pegado de gomets.

e Ficha 14. Lectura e interpretacion de las etiquetas.

e Ficha 18. Pegado de adhesivos.

e Ficha 20.

o Pegado de gomets.

o Registro de lo aprendido a lo largo de la unidad: experimentando,
investigando, jugando, escribiendo, pegando fotografias,
dibujando...

e A través de pequefias rimas, poesias, refranes... en los diferentes
textos ofrecidos en las fichas y en la Propuesta didictica.

e Utilizacion de la biblioteca para la busqueda de informacién y el
disfrute.

e Ficha 7. Las adivinanzas.

e Ficha 16. Recitado de rimas.

e Ficha 17. Lectura de texto.

e Recursos literarios. Cuentos: Al agua patos!; Los celos; El molino
mdgico.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
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literatura infantil andaluces.
andaluza de manera

respetuosa.
B. Las lenguas y sus hablantes

5.1. Relacionarse de
forma respetuosa en la
pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno,
manifestando interés por
otras lenguas, etnias y
culturas.

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiifstica del entorno.
Férmulas o expresiones que
responden a sus necesidades o
intereses.

e Fichas 1,3,4,7, 8,9, 11 y 12. Interpretacién adecuada de los
mensajes y las intenciones comunicativas propias y de los demés en la
asamblea, apoydndose en conocimientos y recursos de la propia

5. Valorar la diversidad experiencia (actividades, juegos y experiencias).

lingiifstica presente en
su entorno, asi como

otras manifestaciones

5.2. Participar en - CRR.02.B.01. Repertorio e Fichas 6,7, 8, 12, 13, 14, 15 y 17. Aproximacién a la lengua

culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCLA4,
CCLS, CP1, CP2, CP3,
CPSAAL, CPSAA3,
CCl, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCECA4.

interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la
literatura infantil, tanto
de caracter individual,
COmo en contextos

lingiiistico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a
la lengua extranjera. Elementos

para una comunicacion
funcional bésica.

- CRR.02.E.O1. Textos literarios

infantiles orales y escritos

adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,

derechos de la infancia,

extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas,
vocabulario y expresiones y actividades).

e Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didactica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

E. Aproximacion a la educacion literaria

e Recursos literarios. Cuentos: ;Al agua patos!; Los celos; El molino
mdgico.

dialégicos y igualdad de género y diversidad e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
participativos, funcional y étnico-cultural.

descubriendo, - CRR.02.E.02. Vinculos

explorando y apreciando afectivos y lidicos con los

la belleza del lenguaje textos literarios.
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literario.

5.4. Expresar emociones,
ideas y pensamientos a
través de
manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo y con especial
cuidado al consumo
responsable.

- CRR.02.E.03. Conversaciones y
didlogos en torno a textos
literarios libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02. G.02. Intencién
expresiva de producciones
plasticas y pictéricas.

- CRR.02. G.04. Iniciacién en el
conocimiento del patrimonio
cultural andaluz: costumbres,
folklore, tradiciones populares,
monumentos y otras
manifestaciones artisticas.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 5.

o Técnicas plésticas: punteo.

o Identificacién del color azul y el color amarillo (actividades, juegos
y experiencias).

e Ficha 8. Decoracién de frutas con el color verde.

e Ficha 9. Realizacién de un dibujo sobre la importancia del agua para
la vida.

e Ficha 13.

o Identificacion del color rojo y amarillo (actividades, juegos y
experiencias).

o Dibujo de lineas largas y cortas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 14.

o Realizacién de la Idmina de ambientacidn, fiestas y trabajo
cooperativo “Un arcoiris en cada mesa” (actividades, juegos y
experiencias).

o Repaso de los colores rojo, amarillo, azul y verde.

o Dibujo libre con los colores trabajados (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Coloreo y recortado de una silueta dibujada de distintos
medios de transportes y realizacién de un mural (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 16.

o Dibujo de un objeto que flote y otro que no flote.

o Realizacion de una produccion artistica relacionada con el agua
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(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 18.
o Dibujo de un transporte que se desplaza por el agua (actividades,
juegos y experiencias).
o Dibujo de un submarino (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 19. Dibujo de algiin objeto relacionado con los bomberos
(actividades, juegos y experiencias).
e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.
e Folklore andaluz: actividades propuestas en el Cuaderno de
Andalucia.

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo

5.5. Expresar gustos,

preferencias y opiniones | - CRR.02.C.01. El lenguaje oral e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de imagenes.

sobre distintas en situaciones cotidianas: . .
. . . . e Fichas 2, 3,4, 5, 6,7, 11, 15, 16, 18 y 19. Desarrollo del lenguaje oral
manifestaciones conversaciones, juegos de . .. .
. . . - : . en conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
artisticas, explicando las interaccion social y expresion .
. . . experiencias).
emociones que produce de vivencias.

su disfrute.
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

5.6. Percibir y respetar
gradualmente la
pluralidad cultural y
lingiiistica presente en la
Comunidad Andaluza.

- CRR.02.B.04. Acercamiento y
respeto a las distintas hablas de
la modalidad lingiiistica
andaluza.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del drea se relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y
creativa. Por un lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque interactivo en un contexto plurilingiie e intercultural.
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Las competencias especificas en torno a las que se organizan los aprendizajes del 4drea estdn orientadas hacia tres aspectos fundamentales de la comunicacion: la
expresion, la comprension y la interaccion para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion, aunque se concede un
cardcter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacion permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos. Por
ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se
integran en el drea, como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracion de la realidad multicultural y plurilingiie desde la infancia.

METODOLOGIA

La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten el madximo desarrollo de cada nifio y de cada nifia.
Dicha prictica se basard en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacién y el juego, y se llevard a cabo en un
ambiente de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracion social y el establecimiento de un apego seguro, velando por garantizar desde el primer
contacto una transicion positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre ciclos y entre etapas.
Se proponen diferentes situaciones de aprendizaje integradas en la unidad, trabajando asi, de forma global, todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefanza-aprendizaje competencial, proponiendo situaciones y problemas que el alumnado tendrd que resolver de forma creativa y eficaz implementando, de
manera integrada, toda una serie de recursos y saberes.
o Estrategias metodolégicas

— Formulacién de preguntas a los nifios y nifias para detectar sus conocimientos previos sobre los contenidos que se van a desarrollar.

— Fomento del trabajo cooperativo a través de las actividades plésticas y otras sugeridas en la Propuesta diddactica.

— Desarrollo de los procesos de pensamiento mediante actividades encaminadas a la organizacién, comprensién, andlisis e interpretacién de la informacion.

— Motivacion a través de centros de interés y temas monogréficos (pseudoproyectos) que despierten la curiosidad y el deseo de aprender del alumnado.

— Evaluacién basada en la toma de conciencia personal.

— Oportunidad de repaso, refuerzo y ampliacion.

— Realizacion de diferentes juegos sugeridos en la Propuesta didactica y en el Libro de psicomotricidad.

— Utilizacion de los diferentes materiales y recursos disponibles en el aula.

— Repaso y refuerzo de los contenidos a través del lenguaje musical, artistico y pldstico.

— Establecimiento de pautas homogéneas de actuacion con la familia a través de diferentes recursos: tutorias, cuadriptico “Aprendo con mi familia”,

comunicaciones reciprocas a través del Libro para la familia “Juntos, mejor”...

— Establecimiento de debates en los que los nifios y niflas se puedan expresar libremente.

— Recreacion de situaciones cotidianas y reales relacionadas con las rutinas.

— Observacion, manipulacién, experimentacién... con objetos y materiales.

— Desarrollo de actitudes de escucha y colaboracién en las tareas de trabajo cooperativo.
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Utilizacion del DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” y acceso al Libro digital y al Parque digital infantil para aprender, repasar o
reforzar algunos contenidos trabajados.

Creacién de situaciones en el aula que potencien el desarrollo del lenguaje oral (preguntas del profesorado, asambleas, actividades en grupo, relato de
vivencias...).

Fomento de la lectura y de la escritura.

Inclusion de temas transversales en todas las 4reas del curriculo.

Propiciamiento de situaciones que promueven la actividad infantil y en las que los nifios y nifias se sienten protagonistas de sus aprendizajes.

e Espacios

Rincén de la lectura y del lenguaje oral: rincén del lenguaje oral.
Rincén del juego simbdlico: rincén de los medios de transporte.
Rincén de los cientificos y cientificas.

Rincén del agua.

Rincén del movimiento.

Rincén para trabajar y pensar.

Rincén tecnoldgico.

e Recursos de la unidad

Mural de la unidad.

Materiales para ambientar y decorar el aula: arbol tridimensional; desplegable de nimeros y figuras; calendario semanal del tiempo con los pictogramas del
tiempo atmosférico; horario; rétulos de acciones, lugares y objetos; mural del mapa del mundo; laminas de arte (El aguador de Sevilla, Velazquez; La gran
ola, Hokusai Katsushika); fotografias de ambientacion de la unidad; fotografias del agua en diferentes estados: cubitos de hielo, lluvia, cascada, lagos, rios,
vapor...; fotografias de medios de transporte que navegan por el agua; trabajos realizados en las actividades plasticas.

Cuentos: jAl agua patos!;Los celos; El molino mdgico.

Léaminas secuenciadas del cuento.

Lé4minas de habitos.

Minitarjetas de imdgenes para jugar.

Cartulinas de imédgenes y pictogramas.

Tableros con dibujos para seriar.

Botones troquelados, circulos y cuadrados troquelados y la plantilla de los nimeros 1 y 2 del material manipulativo del alumnado.

Numeros para tocar.

Parejas de colores, nimeros y figuras.

Unidad flexible “Pienso, calculo, razono”.

Etiquetas de psicomotricidad.

Semaforo.
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Distintivo de responsabilidad.

Libro viajero del personaje.

CD de canciones; CD de miisica clasica; CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés y DVD de cuentos animados.
DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.

Libro digital.

Parque digital infantil.

Materiales utilizados en las actividades plasticas y psicomotrices.

Materiales utilizados para la organizacion de los diferentes rincones.

Otros recursos incluidos en la caja del material de aula.

Material fotocopiable para trabajar las ldminas de arte: El aguador de Sevilla, Velazquez; La gran ola, Hokusai Katsushika.
Recursos necesarios para la realizacion experiencia cientifica: un recipiente con agua, jabén y un palito con una arandela.
Recursos del entorno natural y social necesarios para la realizacién de algunas actividades.

Actividades propuestas en el cuaderno de Andalucia.

e Recursos digitales. Alfabetizaciéon digital.

= Libro digital, en él podremos:
— Escuchar el audiocuento: Al agua patos!
— Visionar el cuento animado: Al agua patos!
— Escuchar las canciones y los lotos sonoros de la unidad.
— Realizar algunas fichas digitalizadas de la unidad de “Pienso, calculo, razono”.
— Repasar contenidos matemadticos con los materiales manipulativos individuales. En esta unidad, se pueden realizar actividades con los botones (series
de dos o tres colores), con la plantilla de los nimeros 1 y 2 (grafia) y con las figuras geométricas (circulo y cuadrado).
— Acceder a los juegos digitales propuestos para esta unidad.
—Visionar las imdgenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
— Visionar el videodocumental ;Al agua! y el videorreportaje La vida en el agua.
— Acceder a la Propuesta didactica.
= Parque digital infantil: en él podremos:
— Acceder a los juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” siguientes:
* “Cosas de colores”.
* “Jugamos al escondite”.
* “Canta conmigo”.
* “Mosaico de figuras”.
* “Repara el muro”.
* “Nos vestimos”.
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* “Encajables”.

* “Vocales de colores”.

e “;Cémo son?”.

* “Pequeiios programadores”.
— Visionar el cuento animado: Al agua patos!
— Escuchar las canciones de la unidad:

* “El barquito va por el mar”.

* “Dofia Gotita”.

* Cancion del invierno: “Hace frio”.

* “Drop, drop, drop”.

— Jugar al karaoke escuchando las versiones instrumentales de las canciones de la unidad: “El barquito va por el mar”, “Dofia Gotita”.

— Acceder a los recursos interactivos de los materiales de aula digitales:

* Mural interactivo de la unidad 4: para colocar gomets en los objetos, elementos, personajes, colores, tamafios... que el maestro o maestra indique.

* Mural sonoro de la unidad 4: para identificar sonidos y desarrollar la discriminacién auditiva.

* Desplegable de niimeros y figuras: en esta unidad, pueden asociar el nimero 2 con la cantidad correspondiente (desplazando dos circulos, dos
tridngulos o dos cuadrados).

» Minitarjetas de imagenes para jugar: con ellas se pueden construir frases sencillas en la parte central de la pantalla para que las interpreten y lean.
Algunos ejemplos para esta unidad pueden ser: “Sol grande y amarillo”, “Pepin come helado”, “Popi ve un barco”, “Avién largo y azul”.

* Nifios para vestir: en esta unidad, vestiremos al nifio y a la nifia con la ropa propia de invierno.

* Calendario semanal del tiempo, en el que los nifios y las nifias pueden registrar el tiempo durante la semana.

* Tablero de dibujos interactivos: para realizar series sencillas.

* Parejas de colores, nimeros y figuras: recurso para realizar sencillas asociaciones: objeto-color, objeto-forma y nimero-cantidad.

— Generar las fichas que cada docente estime oportuno para atender las necesidades y ritmos individuales de su alumnado.

— Visionar las imagenes complementarias relacionadas con los saberes basicos y centros de interés en la Galerfa de imédgenes.

— Visionar las imdgenes y videos de la lengua de signos relacionadas con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.

— Visionar el videodocumental ;Al agua! y el videorreportaje La vida en el agua.

— Acceder a las piginas web recomendadas para esta unidad.

—  Minisite Yummy... Popcorn!: portal educativo con numerosos recursos para repasar y ampliar el vocabulario y las expresiones trabajadas en esta
unidad: bike, boat, blue, clouds, drop, gloves, long, small, sky, sun, snow, fly, full... Ademas, podran ejercitar sus destrezas lingiiisticas a través de la
audicién de cuentos, chants fonéticos, canciones en inglés, lectura de iméagenes...

— Acceder a la Propuesta didictica.
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SECUENCIA DIDACTICA

e Situacion de aprendizaje 1: ;Qué es el agua?: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 1, 2 (reverso), 3 (reverso), 4, 5, 6,
7, 11 (reverso), 12, 14 (anverso) y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: ;Qué grandes descubrimientos!: realizacién de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 14 (reverso), 15,
16, 17 (anverso), 18 y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 3: ;Coémo podemos cuidar nuestro planeta?: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 14

(reverso), 15, 16, 17 (anverso), 18 y 20 (reverso).

Actividades iniciales de motivacion.

Actividades de la unidad asociadas al Proyecto lingiiistico: vocabulario, expresién oral, trabajo con el cuento de la unidad y con el cuento de educacién

emocional, iniciacidn literaria...

Actividades de la unidad asociadas a la educacion musical: canciones, otras actividades musicales, etc.

Actividades de la unidad asociadas al desarrollo de las habilidades 16gico-matemaética.

Actividades de la unidad asociadas a la alfabetizacién digital.

Actividades de la unidad asociadas a la aproximacié6n al inglés.

Actividades de la unidad relacionadas con el pensamiento computacional.

Actividades de la unidad relacionadas con la experiencia cientifica.

Actividades de la unidad relacionadas con el lenguaje plastico y artistico.

Actividades de la unidad relacionadas con el desarrollo psicomotor.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR

e Tareas y actividades generales y complementarias que se pueden realizar:
1. Observar y leer la primera ficha de la unidad para detectar los conocimientos previos del alumnado y comentar las imdgenes.
. Conversar sobre el mural de la unidad.
. Observar imdgenes de diferentes paisajes invernales y conversar sobre ellos.
. Salir por los alrededores del centro para observar los cambios producidos en el entorno con la llegada del invierno.
. Observar fotografias e imdgenes de medios de transporte que navegan por el agua. Comentarlas entre todos.
. Explicarles que el agua no tiene olor ni color ni sabor. Mostrarles un vaso de agua para que observen estas caracteristicas.
. Aprovechar un dia de lluvia para explicarles, de manera muy sencilla que ellos puedan entender, cémo se produce la lluvia.
. Preguntarles si han visto alguna vez el arcoiris. En caso afirmativo, pedirles que nombren los colores que conozcan.
. Si es posible, llevar a clase una pecera con un pez. Explicarles que necesita vivir en el agua.

ORISR W
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10.

11.
12.
13.
14.

15.

16.
17.

18.
19.
20.
21.
22,
23.
24,
25.

26.
27.
28.
29.
30.
31.
32,
33.
34.
35.
36.
37.
38.

Proponerles la realizacién de una macedonia de frutas (consultar antes a las familias). Comentarles que las frutas, ademds de ser muy sanas, tienen un gran
contenido de agua.

Presentar los contenidos matematicos utilizando diferentes recursos disponibles en el aula.

Escuchar las canciones y los cuentos de la unidad.

Si algin familiar o conocido es bombero o bombera, solicitarle que acuda al centro para explicar a los pequefios en qué consiste su trabajo.

Dibujar un paisaje de mar. Repartir una hoja en blanco dividida por una linea horizontal. Extender pegamento en la parte inferior y esparcir arena. Colorear
de azul la parte superior de la ficha extendiendo pintura con el dedo.

Observar las cartulinas de imdgenes de medios de transporte que navegan por el agua. Preguntarles si conocen el nombre de otros transportes que circulen
por este medio.

Dibujar libremente un medio de transporte que navegue por el agua.

Realizar actividades que favorezcan el desarrollo de la motricidad fina: amasar plastilina, introducir y sacar objetos pequefios de recipientes, picar, hacer
trazos...

Escuchar e identificar diferentes sonidos producidos por el agua.

Mostrar imédgenes y fotografias del agua en diferentes estados. Conversar sobre ellas.

Clasificar varias cintas atendiendo a su longitud.

Realizar series con objetos de la clase atendiendo al criterio grande-pequeiio.

Separar los lapices de los colores trabajados de su bandeja. Asociarlos con las etiquetas de color correspondientes.

Identificar los cardinales 1 y 2 en el desplegable de nimeros y figuras.

Nombrar objetos de la clase que sean circulares y otros que sean cuadrados.

Colocar en el suelo papel continuo. Impregnar los pies de los nifios y nifias en pintura verde para que los estampen en el papel bailando al ritmo de la
musica.

Agrupar las figuras de los bloques 16gicos siguiendo diferentes criterios.

Realizar diferentes series y leerlas.

Realizar juegos digitales relacionados con los contenidos trabajados.

Formular preguntas sobre los cuentos de la unidad.

Realizar diferentes trazos.

Formar estructuras gramaticales sencillas con las cartulinas de imadgenes y los pictogramas de la unidad.

Resolver adivinanzas y recitar trabalenguas.

Nombrar un objeto conocido por los nifios y nifias para que realicen, con ayuda del docente, una descripcion sencilla sobre él.

Pedir a los alumnos que cuenten lo que hicieron el dia anterior. Observar si utilizan la forma verbal adecuada.

Nombrar palabras para que digan el singular o el plural.

Mostrar una imagen y nombrarla en inglés.

Cantar y bailar las canciones libremente.

Amasar bolitas de plastilinas y amontonar muchas en un lado y pocas en otro lado.
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39. Mostrar a los nifios y nifias la imagen de un cuadrado y la de un circulo para que observen, identifiquen y discriminen estas formas en los objetos y
elementos del aula.
e Lenguaje plastico y artistico:
o Fichas de plastica:
e Un arcoiris en cada mesa. Trabajo cooperativo.
e Experimentando: azul y amarillo... jverde!
e Un regalo para alguien que quiero.
o Otras actividades plasticas:
e Barquito de papel.
e Nuestro submarino.
e ;Dibujamos el mar!
e Bolas de colores.
Actividades de evaluacion:

1. Mostrar imdgenes de paisajes invernales para que los nifios describan algunas caracteristicas.
Nombrar un medio de transporte para que los nifios y nifias digan el medio fisico por el que circula.
Preguntarles en qué lugares podemos encontrar el agua en estado liquido.

Nombrar animales que vivan en el agua.

Explicar de manera muy sencilla el trabajo de los bomberos.

Nombrar algtn color del arcofris.

Dibujar un circulo verde grande y un cuadrado amarillo pequefo.

Dibujar una linea corta y otra larga.

Sefialar en el desplegable de nimeros y figuras el 1 y el 2 y seguir la direccionalidad con el dedo. Escribirlos en la pizarra. Asociarlos con las cantidades
de objetos que correspondan.

10. Amasar bolitas de plastilina grandes y pequefias y seriarlas.

11. Localizar objetos en el espacio en las situaciones indicadas por el docente.
12. Inventar un final diferente para uno de los cuentos de la unidad.

13. Nombrar palabras en singular para que los nifios y nifias las digan en plural.
14. Contar diversos acontecimientos utilizando la forma verbal adecuada.

15. Discriminar algunos sonidos.

CRAANR WD

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA.
INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
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Dada la importancia que poseen en esta etapa el ritmo y el proceso de maduracidn, la atencion individualizada constituird la pauta ordinaria de la accién
educativa del profesorado y demés profesionales de la educacién. La intervencién educativa debe contemplar la diversidad del alumnado adaptando la prictica
educativa a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y nifias e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener
incidencia en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusion de todo el alumnado. En todo caso, esta unidad sigue los principios y pautas
propios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que se exponen a continuacion.

EVALUACION VALORACION
MEDIDAS Y RECURSOS MEDIDAS DUA PARA LA
DIVERSIDAD

PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO
UNIVERSAL DE APRENDIAJE

I. Proporcionar miiltiples formas de representacion
1. Proporcionar diferentes opciones para la percepcion ADECUADO NO ADECUADO

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
tedricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

) ) o - Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula
1.1. Opc1ones'(/1ue perrrptan la pétsonallza010n de la y recursos del profesorado.
presentacion de la informacion.
- Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.
- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

- Ofrecer claves visuales, tictiles y/o auditivas.
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1.2.

Ofrecer alternativas para la informacién auditiva.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
tedricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

- Ofrecer opciones de ampliacién del tamafio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

- Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.3.

Ofrecer alternativas para la informacién visual.

- Ofrecer opciones de ampliacidn del tamaifio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

- Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

Proporcionar multiples opciones para el lenguaje,

las expresiones matematicas y los simbolos

ADECUADO

NO ADECUADO

2.1.

Clarificar el vocabulario y los simbolos.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.2.

Clarificar la sintaxis y la estructura.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.3.

Facilitar la decodificacidn de textos, notaciones
matemadticas y simbolos.

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

24.

Promover la compresién entre diferentes idiomas.

- Solo en el caso de aulas con alumnado cuya lengua materna sea diferente.

2.5.

Tlustrar a través de mdltiples medios.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
tedricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.
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Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula
y recursos del profesorado.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

3. Proporcionar opciones para la compresion

ADECUADO

NO ADECUADO

3.1. Activar los conocimientos previos.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
teéricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

Activar los conocimientos previos.

3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
tedricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

Destacar las ideas principales, mediante diversos medios.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.
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3.3. Guiar el procesamiento de la informacidn, la
visualizacién y la manipulacién.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula
y recursos del profesorado.

- Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.4. Maximizar la trasferencia y la generalizacién.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

II. Proporcionar miiltiples formas de accién y expresion:

4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica ADECUADO NO ADECUADO
4.1. Variar los métodos para la respuesta y la S . . . .
. p P y - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
navegacion.
4.2. Optimizar el acceso a las herramientas y los - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
productos y tecnologias de apoyo. - Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.
5. Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacion ADECUADO NO ADECUADO

5.1. Usar multiples medios de comunicacion.

- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracién,
musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...).

5.2. Usar multiples herramientas para la construccién y
la composicioén.

- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...).

- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
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Proporcionar miltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.

5.3. Definir competencias con niveles de apoyo . L. .

P L. . p Y Incluir ejemplos de practicas determinadas.
graduados para la practica y la ejecucion.
Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutiva; ADECUADO NO ADECUADO
Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de
comprobacién infantilizadas de dichas metas.

6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas.

Incluir diferentes estrategias de autoevaluacién y coevaluacidn: asamblea.
Evaluacioén entre iguales, portfolios, etc.

6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de . . L .

. Incorporar avisos que inviten a la revisién del proceso de aprendizaje.
estrategias.
Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

6.3. Facilitar la gestion de informacién y de recursos.

Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.
Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.
Hacer preguntas para guiar el autocontrol.
6.4. Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento
de los avances. Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion y coevaluacién: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.
Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.
II1. Proporcionar miiltiples formas de implicacién

7. Proporcionar opciones para captar el interés ADECUADO NO ADECUADO
Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual que reten, ilusionen o motiven al alumnado.

7.1. Optimizar la eleccion individual y la autonoma. Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.

Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser miltiple y no univoca.
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- Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
- Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,
7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad. contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.
- Disefiar actividades multinivel.
7.3. Minimizar la sensacién de inseguridad y las . . oy .
. . - Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
distracciones.
8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia ADECUADO NO ADECUADO
. L - Permitir que el alumnado participe en el disefio y el desarrollo de las
8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos. JTIUE que. P P y .
actividades, involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.
- Permitir la exploracion y experimentacion.
8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar . .. P .
> X8 y P P - Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
los desafios.
- Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.
8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad. - Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
- Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del
pensamiento reflexivo.
8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
una tarea. - Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.
- Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.
9. Proporcionar opciones para la autorregulacion ADECUADO NO ADECUADO
. . - - Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.
9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion. ; . .
- Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para . . . .o
glas y €S Perso P - Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.
afrontar los problemas de la vida cotidiana.
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- Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del

9.3. Desarrollar la autoevaluacién y la reflexion.

pensamiento reflexivo.

- Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

En consonancia con el DUA, sus principios y sus pautas, se establecen una serie de medidas, estrategias generales, actividades, recursos y materiales, entre otros
aspectos, que tengan en cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno y alumna y garanticen su inclusion. Estas medidas pueden tener un caracter
general o especifico y son las siguiente:

Medidas

Generales

Plurilingiiismo y lengua de signos: expresiones bésicas en otros lenguajes
presentes en el aula.

Programaciones abiertas y flexibles para que los alumnos consigan
aprendizajes significativos y relevantes.

La organizacidn del espacio por rincones permite que el alumnado trabaje
en funcion de sus necesidades, ritmos e intereses.

La secuenciacion de contenidos en orden de dificultad creciente.

Repaso continuo de los contenidos trabajados.

Las actividades relacionadas con las rutinas diarias van a permitir que cada
alumno progrese a su ritmo en el desarrollo de su autonomia.

Las actividades cooperativas incluidas en las fichas de plastica y en la
sugerencia de actividades de la Propuesta did4ctica.

Amplia gama de recursos disponibles en el proyecto para abordar un mismo
contenido segtin el nivel competencial y los procesos de pensamiento de
cada pequefio (por ejemplo, los contenidos matemaéticos o los lingiiisticos
se pueden trabajar con soportes visuales, materiales impresos para escribir,
digitalmente, a través de materiales manipulativos, de las actividades
psicomotrices, musicales... en funcién de las necesidades de cada uno).
Flexibilizacion de los tiempos.

Recursos que favorecen la colaboracion familia-escuela.

Especificas

Los programas de adaptacion curricular.

La intervencion educativa impartida por profesorado especialista y
personal complementario.

La escolarizacién del alumnado con necesidades educativas especiales en la
etapa de Educacion Infantil.

La flexibilizaciéon temporal para el desarrollo curricular.
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- Actividades propuestas en cada una de las fichas donde se ofrecen
diferentes estrategias y alternativas para asimilar los contenidos.

- Actividades abiertas y realizables para todos los alumnos con mas o menos
ayuda.

- Si es necesario, contar con medidas de atencion a la diversidad externas al
aula: pediatra, logopeda, fisioterapeuta, profesor de apoyo, trabajador
social, pedagogo, psicélogo...

Actividades, materiales y recursos, entre otros, que pueden utilizarse para atender a la diversidad

e Parque digital infantil: Generador de fichas.
e El material fotocopiable.

e [os reversos de algunas fichas son de libre utilizacién por parte del profesorado, pueden servir para repasar contenidos, afianzar o ampliar algunos de ellos y

evaluar o para realizar en casa con la familia.
e Las 8 fichas finales, repasan, refuerzan o amplian los siguientes contenidos:
o Seifializacion en la imagen y etiquetado del nombre.

El nombre de objetos de la cocina. Identificacién de objetos peligrosos
Observacion y bisqueda de objetos de color amarillo.

Identificacién de los frutos del otofio. Grafia del niimero 1.
Interpretacion de etiquetas.

0
0
0
0
0
o Coloreado y disfrute de la animacién de la Realidad Aumentada.

Sefializacion de las partes de la casa. Situacion espacial: dentro, fuera o arriba.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Técnicas de evaluacion

e directa y sistematica.

e Didlogos con los nifios y nifias.

® Valoracion de las actividades y el trabajo realizado a lo largo de la unidad.
® Observacion del comportamiento de los nifios y nifias.

Instrumentos de evaluacion

e Registro diario de incidencias.

e Portfolio.

e Ribricas.

e Registro de la unidad.

e 8 fichas finales de cada unidad.

e Informe de evaluacion trimestral.
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e Recogida de informacién por parte de la familia y otros miembros del
equipo docente.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicadores

Instrumentos

e Evaluacion inicial y medidas adoptadas tras los resultados de esta. Registro de evaluacién de la practica docente.

e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

e Secuenciacion y temporalizacién de los saberes basicos de las unidades didacticas.

e Realizacién de situaciones de aprendizaje, actividades, proyectos, etc.

e Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

e Agrupamientos del alumnado.

e Materiales y recursos diddcticos puestos en juego.

e Adecuacidn de los criterios de evaluacidn para alcanzar las competencias especificas.

e Instrumentos de evaluacidn.

e Medidas y respuestas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado.

e Actividades complementarias y extraescolares planificadas y llevadas a cabo.
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e Grado de satisfaccion del alumnado con los aprendizajes realizados.

e Grado de satisfaccion del profesorado con el proceso de ensefianza realizado.

PROYECTO LINGUISTICO

Vocabulario de la unidad: sol, nubes, agua, gafas, igli, polo, hielo, helado, avién, barco, submarino, bombero, bombera, ver, ofr, oler, largo, corto, azul, verde,
igual, diferente, lleno, vacio, dentro, fuera, grande, pequefio, delante, detrés...

Algunas palabras y expresiones muy sencillas, relacionadas con el vocabulario basico de la unidad, en otros lenguajes presentes en el aula, incluida la lengua de
signos.

Estructura de la oracién. Objetivo: iniciar a los nifios y nifias en el uso del verbo y de la concordancia de niimero.

Cuentos: jAl agua patos!; Los celos; El molino mdgico.

Otros recursos literarios:

Poesias: El invierno; Los peces; El color verde; El arcoiris; ;Cuida el agua!
Adivinanzas: Los pescadores; La nieve; El barco; Niimero 2.

Trabalenguas.

Refranes.

Dramatizacién: ; Qué pasa en invierno?

EDUCACION EN VALORES CIiVICOS PARA LA CONVIVENCIA

Consumo responsable: insistiremos en la necesidad de no malgastar el agua y que hay paises en los que las personas tienen que recorrer grandes distancias
para conseguir agua.

Protegemos el medio ambiente: conversaremos sobre la importancia de cuidar nuestros mares y océanos para evitar su contaminacion y poner en peligro la
vida de los seres que viven en ellos. Favoreceremos actitudes de cuidado y respeto hacia la naturaleza.

iSomos iguales!: conversaremos sobre las diferentes profesiones que se trabajan en esta unidad (bombero/a, pescador/a, submarinista) insistiendo, una vez
mds, en que pueden ser desempefiadas indistintamente por hombres y por mujeres. Ademads, favoreceremos la colaboracidn, el respeto, la tolerancia y la
cooperacion entre los compafieros y compaiieras, sin hacer ningin tipo de discriminacién por cuestiones de género o por presentar alguna discapacidad.
Cuidamos nuestra salud: insistiremos en la necesidad de protegerse contra el frio para no enfermar. Seguiremos trabajando el desarrollo de habitos de
higiene, descanso y alimentacion.
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e Emprendimiento: en esta unidad favoreceremos situaciones en las que los nifios y niflas tengan que mostrar actitudes de responsabilidad e iniciativa en la
utilizacion de los recursos naturales.
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TEMPORALIZACION

Esta unidad se desarrollard una vez superado el periodo de adaptacion de los nifios y de las nifias. Tendrd una duracién aproximada de 30 a 40 dias. Esta
temporalizacién es flexible, dependera de las necesidades de cada contexto educativo y de las caracteristicas del alumnado.

LINEA DEL TIEMPO (INDICACION DE LAS SESIONES)

PR R R AR AR RRAR R PP

ST

JUSTIFICACION

Los contenidos de esta unidad didactica giraran en torno a la primavera. Debido a los cambios que se producen en el entorno con la llegada de esta estacion (el
buen tiempo, el mayor nimero de horas de sol, las prendas de vestir...), abordaremos la importancia de los arboles y de las plantas (sostenibilidad, cuidados,
utilidad, alimentos de origen vegetal, etc.) y de los animales que aparecen en esta época del aio. Ademads, a través de experiencias divertidas y pricticas, los
pequefios y pequefias aprenderdn contenidos relacionados con el parque, el jardin y el huerto. Siempre que sea posible, realizaremos salidas o excursiones
planificadas para que conozcan estos lugares y observen las flores, los colores de la primavera, los alimentos de origen vegetal...

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Situacion de aprendizaje 1: ;Vamos al parque!

En esta situacion de aprendizaje, los nifios y nifias van a profundizar en el conocimiento de entornos que son muy familiares para ellos: el jardin y el parque.
Descubriran los diferentes tipos de arboles, las flores y los animales que se pueden encontrar en estos lugares, la utilidad de las plantas, la funcién del
jardinero y de la jardinera, las actividades que se pueden realizar en estos espacios y coémo deben comportarse. Comprenderan la necesidad de contribuir al

cuidado de estos medios y de desarrollar habitos ecosostenibles.

Sugerimos la realizaciéon de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente

mencionados.
Situacion de aprendizaje 2: Al huerto... jde excursion!
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Una vez que han profundizado en el conocimiento del jardin y del parque, ha llegado el momento de descubrir otro entorno que estd muy relacionado con el
mundo vegetal: el huerto. Indagardn sobre los productos que se cultivan en ellos, los beneficios de estos alimentos para la salud, el profesional encargado de
su cuidado, como se trasladan estos productos desde el huerto hasta los comercios, los animales propios de este entorno, etc.

Sugerimos la realizacién de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente

mencionados.

Descripcion del producto final

e Situacion de aprendizaje 1: ; Vamos al parque!

Propondremos la mejora de nuestro patio de infantil, realizaremos una recopilacién de ideas para presentar a la direccién sobre como serfa nuestro patio

ideal, un parque en el cole.
e Situacion de aprendizaje 2: Al huerto... jde excursion!

Realizaremos mds visitas al huerto del colegio y propondremos la posibilidad de plantar flores,... de la época.

CONCRECION CURRICULAR

Area 1: Crecimiento en Armonia

Objetivos de etapa

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de
accién y aprender a respetar las diferencias.

b) ...y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su
entorno, teniendo en cuenta su diversidad, asi como el desarrollo de actitudes
de interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza, la pluralidad cultural y
el entorno natural andaluz.

¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales,
favoreciendo la adquisicidn de hébitos de vida saludable...

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demads en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en el uso

Objetivos de la unidad

e Establecer relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con nifios y nifias, en
condiciones de igualdad y con una actitud de aceptacién de las diferencias.

® Desarrollar, de forma progresiva, habitos de alimentacion saludable.

e Adquirir una imagen positiva de si mismo mediante el conocimiento del propio
cuerpo, de sus posibilidades y limitaciones, aceptdndolas y valorandolas.

e [dentificar algunas cualidades de los objetos y de los alimentos mediante los
sentidos.

e Asumir el rol que se le asigne en las actividades de trabajo cooperativo.

e Progresar en el desarrollo de la motricidad global y fina, mejorando el control del
propio cuerpo y la precision en el manejo de los ttiles gréaficos.

e Comprender la importancia que tiene para la salud la actividad fisica y la practica
de algtin deporte con fines no competitivos.
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de la empatia y la resolucién pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo

de violencia.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la
igualdad entre hombres y mujeres, favoreciendo el logro de una sociedad

libre e igualitaria.

Competencias
especificas

1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicion de
distintas estrategias,
adecuando sus
acciones a la realidad
del entorno de una
manera participada y
auténoma, para
construir una
autoimagen ajustada y
positiva.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEMS,
CDl1, CD2, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CCl, CC3,

Criterios de
evaluacion

1.1. Progresar en el
conocimiento de su
cuerpo ajustando
acciones y reacciones y
desarrollando el
equilibrio, la percepcién
sensorial y la
coordinacion en el
movimiento.

1.2. Manifestar
sentimientos de
seguridad personal y de
disfrute en la
participacion en las
diversas situaciones de
la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y
mostrando iniciativa.

e Conocer algunos lugares de ocio y diversién aprendiendo a comportarse de manera

adecuada en ellos.

Saberes basicos

e Diferenciar el trabajo que realiza el jardinero/a y el agricultor/a y valorar el
servicio que prestan a la comunidad.

Evidencias

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

CA.02.A.01. Imagen global y
segmentaria del cuerpo:
caracteristicas individuales y
percepcién de los cambios
fisicos.

CA.02.A.02. Autoimagen
positiva y ajustada ante los
demds.

CA.02.A.03. Identificacién de las
diferencias con otras personas y
respeto hacia la diversidad
presente en su entorno mas
cercano.

CA.02.A.04. Los sentidos y sus
funciones, mediadores en el
autoconocimiento y
desenvolvimiento en el entorno.
CA.02.C.07. Identificacion y
valoracién de situaciones que

e Ficha 3. Realizacion de actividades para favorecer la psicomotricidad
fina (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. Desarrollo progresivo de la habilidad para la realizacién de
trazos.

e Actitud de respeto, valoracién y seguridad a lo largo del proceso de
ensefanza-aprendizaje.
e Ficha 6.
o Los sentidos y la percepcion.
o Iniciacién en el uso de los sentidos.
e Ficha 10. Realizacién de carteles alusivos a las normas de
comportamiento en el parque (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 16. El sentido del gusto: su localizacién en el cuerpo.
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CEl, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC4.

2. Reconocer,
manifestar y regular
progresivamente sus
emociones,
expresando
necesidades y
sentimientos para
lograr bienestar

1.3. Manejar
diferentes objetos,
utiles y herramientas
en situaciones de
juegoy en la
realizacion de tareas
cercanas y propias de
la vida real, mostrando
un control progresivo
y de coordinacién de
movimientos de
cardcter fino.

1.4. Participar en
contextos de juego
dirigido y espontaneo
ajustandose a sus
posibilidades
personales.

2.1. Identificar y
expresar sus
necesidades y
sentimientos ajustando
progresivamente el
control de sus
emociones,
construyendo una

conllevan un riesgo y pautas de

prevencion de riesgos y accidentes.

CA.02.A.05. El movimiento:
control progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los desplazamientos.
CA.02.A.06. Dominio activo del
tono y la postura a las
caracteristicas de los objetos,
acciones, situaciones e
intenciones de los demas.

- CA.02.B.03. Estrategias de ayuda

y colaboracién en contextos de
juego y rutinas.

- CA.02.B.01. Herramientas para la

identificacién, expresion,
aceptacion y control progresivo de
las propias emociones,
sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
CA.02.B.02. El pensamiento
critico y reflexivo, las actitudes de

e Ficha 3.
o Control progresivo de la coordinacién motriz final a través del
picado con desprendimiento.
o Desplazamientos de forma cada vez mas auténoma en los espacios
del colegio.
e Ficha 4. Control progresivo a través de la coordinacién oculomanual.
e Ficha 14. Control progresivo de la habilidad para la realizacién de
trazos.

e En todas las fichas. Aprendizaje de conceptos a través del juego
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 10. Identificacién del parque como lugar de ocio.

e Ficha 13. Realizacién de juegos en el huerto, siempre que sea posible
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Realizacion del juego del vuelo de las mariposas
(actividades, juegos y experiencias).

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

e Ficha 20. Expresion libre de gustos y preferencias.
e Juegos psicomotrices: Las expresiones faciales.
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emocional y seguridad
afectiva.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CDS5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CCl1, CC2, CC3, CEl,
CE2, CE3, CCECl,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

identidad integradora y
equilibrada.

2.2. Ofrecer y pedir
ayuda en situaciones
cotidianas,
estableciendo vinculos
afectivos equilibrados.

2.3. Expresar
inquietudes, gustos y
preferencias, aceptando
y mostrando afecto de
manera libre, segura,
respetuosa y alejada de
estereotipos sexistas, en
beneficio de la
coeducacion.

2.4. Mostrar
satisfaccion y seguridad
sobre los logros
conseguidos, valorando
los beneficios de la
cooperacion.

calma, escucha y atencién como
elementos necesarios para la
autorregulacién emocional.

- CA.02.B.03. Estrategias de ayuda

y cooperacion en contextos de
juego y rutinas.

- CA.02.B.05. Aceptacion

constructiva de los errores como
fuente de aprendizaje desde la
reflexién compartida:
manifestaciones de
reconocimiento, superacién y
logro.

- CA.02.B.06. Valoracién del

trabajo bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

- CA.02.B.04. Estrategias para
desarrollar la seguridad en si
mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades, la empatia y la
asertividad respetuosa hacia los
demads, como construccién
progresiva de una autoestima
positiva y de una identidad
igualitaria y democrética.

e Ficha 10. Realizacion por equipos de carteles alusivos a las normas
de comportamiento en el parque (actividades, juegos y experiencias).
e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo. Iniciacion

al trabajo cooperativo.

e Se contempla en todas las actividades.
e Ficha 14. Desarrollo de la atencion y la observacion.

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno
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3. Desarrollar
capacidades, destrezas
y héabitos, partiendo
de la confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,
que promuevan un
estilo de vida
saludable y
ecosocialmente
responsable.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEMI1, STEMS,
CD4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS,
CCl1, CC2, CC3, CC4,
CEl, CCECIL.

3.1. Realizar
actividades
relacionadas con el
autocuidado y el
cuidado del entorno
con actitud de respeto,
mostrando
autoconfianza e
iniciativa y
disfrutando con su
logro de forma cada
vez mas autbnoma.

3.2. Respetar la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptandose a las
rutinas establecidas
por y para el grupo y
desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demas personas.

3.4. Cuidar y valorar los

recursos materiales,
ajustando su uso a las
necesidades reales.

- CA.02.C.01. Necesidades basicas:
manifestacién, regulacién y control
en relacidn con el bienestar
personal.

- CA.02.C.04. La alimentacién
saludable, la higiene y el descanso
y sus implicaciones afectivas,
cognitivas, relacionales y
bioldgicas necesarias para un
desarrollo auténomo. Actividad
fisica estructurada con diferentes
grados de intensidad.

- CA.02.C.06. Rutinas: planificacién
secuenciada de las acciones para
resolver una tarea; normas de
comportamiento social en la
comida, el descanso, la higiene y
los desplazamientos, etc.

- CA.02.C.05. Sensibilizacion y
solidaridad hacia otras personas
que no disponen de recursos.

= Ficha 2. Desarrollo de actitudes de respeto hacia las plantas.
* Ficha 6. Iniciacién en el conocimiento de los cuidados que necesitan
las flores.
* Ficha 9. Cuidado de las plantas de la clase (actividades, juegos y
experiencias).
= Ficha 13.
o Importancia del consumo de frutas y verduras para la salud
(actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de una ensalada de verduras y zumo de naranja
(actividades, juegos y experiencias).
e Fichas 14 y 15. Adquisicion de habitos alimenticios saludables.
e Ficha 16. Realizacién de zumo de limén. Identificacién de alimentos
saludables.
® Juegos psicomotrices.

e A lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
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4. Establecer
interacciones sociales
en condiciones de
igualdad, valorando la
importancia de la
amistad, la mediacion,
el respeto y la empatia,
para construir su
propia identidad
basada en valores
democréticos y de
respeto a los derechos
humanos.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
CDl1, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CC1, CC2, CC3, CE2,
CCECI1, CCEC2.

4.1. Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relaciondndose con
otras personas con
actitudes de afecto y
empatia, respetando los
distintos ritmos
individuales y
favoreciendo la
inclusién y la cohesién
de grupo.

4.2. Reproducir
conductas, acciones 0
situaciones a través
del juego simbdlico en
interaccion con sus
iguales, identificando
y rechazando todo tipo
de estereotipos.

D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas

- CA.02.D.01. La familia y la
incorporacion a la escuela.

- CA.02.D.03. Estrategias de
autorregulacion de la conducta.
Empatia y respeto, como elementos
constructivos de una ciudadania en
democracia.

- CA.02.D.06. Férmulas de cortesia e
interaccién social positiva. Actitud
de ayuda, respeto a las diferencias y
colaboracién. La respuesta empética
a la diversidad debida a distintas
formas de discapacidad y a sus
implicaciones en la vida cotidiana.

- CA.02.D.07. Juego simbdlico y de
reglas. Observacién, imitacién y
representacion de personas,
personajes y situaciones.
Estereotipos y prejuicios.

o 8 fichas finales opcionales.

¢ Ficha 2. Buisqueda de imdgenes, en casa y con ayuda de la familia,
de paisajes otonales y primaverales (actividades, juegos y
experiencias).

¢ Ficha 3. Busqueda de imagenes, en casa y con ayuda de la familia,
de imégenes de diferentes arboles (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 4. Biisqueda de imdgenes, en casa y con ayuda de la familia,
de 4rboles con flores y sin flores para la realizacién de dos murales
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 9. Invitaci6n al aula de algtin familiar relacionado con la
profesion de jardinero/a (actividades, juegos y experiencias).

¢ Ficha 11. Bisqueda de imagenes, en casa y con ayuda de la familia,
de arboles frutales (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 13. Bisqueda de imagenes, con ayuda de la familia, de
alimentos para la realizacién de un mural (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Invitacion al aula de algin familiar relacionado con la
profesién de agricultor/a (actividades, juegos y experiencias).

¢ Ficha 18. Buisqueda de imdgenes, en el colegio o en casa con ayuda
de la familia, de mariposas (actividades, juegos y experiencias).

e Juegos psicomotrices: En el parque; Ya es primavera; Nos vamos al
circo; Las profesiones.

e Rincon del juego simbdlico. Rincon de las flores: dramatizacion
de acciones relacionadas con el cuidado de las plantas (actividades,
juegos y experiencias).
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4.3. Participar
activamente en
situaciones de la vida
cotidiana que impliquen
una reflexién y
asimilacion de las
normas sociales que
regulan la convivencia y
promueven valores
como el respeto a la
diversidad, la igualdad
de género y la
integracién de la
realidad pluricultural.

4.4. Desarrollar
destrezas y habilidades
para la gestion de
conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el
criterio de otras
personas.

- CA.02.D.02. Habilidades
socioafectivas y de convivencia:
comunicacién de sentimientos y
emociones y normas bdsicas de
convivencia, que incluyan el respeto
a la igualdad de género y el rechazo
a cualquier tipo de discriminacion.

- CA.02.D.05. La amistad y el
disfrute de las interacciones entre
iguales, como elemento protector,
de prevencion de la violencia y de
desarrollo de la cultura de la paz.

- CA.02.A.07. El juego como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje, comunicacién y
relaciéon. Normas de juego.

- CA.02.D.04. Resolucién pacifica,
dialogada y acordada, de conflictos
surgidos en interacciones con los
demds. La mediacidn, el respeto y
la tolerancia.

- CA.02.D.06. Férmulas de cortesia
e interaccion social positiva.
Actitud de ayuda, respeto a las
diferencias y colaboracién. La
respuesta empética a la diversidad
debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

e Ficha 6. Adaptacion de la actividad para el alumnado con alguna
discapacidad sensorial (actividades, juegos y experiencias).

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo al
alumnado con discapacidad.

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
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- CA.02.A.08. Aprendizaje de
juegos tradicionales y de su
entorno.

- CA.02.D.08. Otros grupos sociales
de pertenencia: caracteristicas,
funciones y servicios.

- CA.02.D.09. Celebraciones,
costumbres y tradiciones. Las
sefias de identidad de las
realidades multiculturales y
plurilingiies presentes en su
entorno.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia del
Libro y Dia especial para una persona significativa.

e Material complementario: CD de canciones, adivinanzas, poesias y
refranes incluidos en esta unidad.

e Ficha 9. El/la jardinero/a: su profesion y los materiales que utiliza
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 14. Los agricultores y agricultoras: acciones que realizan.

e Ficha 15. Identificacién de algunos oficios y descripcién de los
mismos: agricultura.

4.5. Mostrar interés en
conocer la realidad
pluricultural presente en
su entorno, con actitud
de respeto y valoracion.

- CA.02.D.10. Interés y aprecio
hacia el arte, la cultura, la
gastronomia, la historia y las
tradiciones, asi como a sus e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de
representantes mas emblemaéticos, Andalucia.
como rasgos propios del
patrimonio material e inmaterial
de Andalucia.

4.6. Participar, conocer
y valorar celebraciones,
costumbres y
tradiciones propias de la
cultura andaluza.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que el alumnado sea capaz de desplegar en relaciéon con su propio desarrollo

personal y social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencién educativa:

e Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen
su propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demads y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada
vez mds ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de los demas.

e [a dltima atiende a la necesaria correlacion entre la construccion de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se
produce, resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias y respetuosas.

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno
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b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.
¢) ...asf como la conservacién del medio ambiente y la sostenibilidad.
g) Iniciarse en las habilidades 16gico-matematicas. ..

Competencias
especificas

1. Identificar las
caracteristicas de los
materiales, objetos y
colecciones,
estableciendo relaciones
entre ellos, mediante la
exploracion, la
manipulacién sensorial
y el manejo de
herramientas sencillas y
el desarrollo de
destrezas
l6gico-matemadticas para
descubrir y crear una

Objetivos de etapa

Criterios de
evaluacion

1.1. Establecer distintas
relaciones entre los
objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés, explorando sus
caracteristicas,
comportamiento fisico
y funcionamiento,
constatando el efecto
de sus acciones sobre
los objetos y
anticipandose a las

Objetivos de la unidad

e Observar los cambios que se producen en el entorno con la llegada de la primavera.
e Conocer algunos lugares de ocio y diversién aprendiendo a comportarse de manera

adecuada en ellos.

e Nombrar alimentos de origen vegetal.

e [niciarse en el conocimiento del ndmero 3 y en la realizacién de su grafia.
e Utilizar adecuadamente los cuantificadores mas-menos.

e Discriminar la forma triangular en los objetos.

e Situarse en el espacio atendiendo al criterio un lado-otro lado.

e [dentificar el color naranja.

e Agrupar y clasificar objetos atendiendo a los diversos criterios relacionados con el

Saberes basicos

color, la forma, el tamafo, la cantidad, el nimero y la situacion espacial.

Evidencias

A. Diilogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

- DEE.02.A.02. Cualidades y

atributos de los objetos.
Relaciones de orden,

correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las

mismas.

- DEE.02.C.02. Iniciacién a las
magnitudes de peso, capacidad
y volumen; mezclas, densidad,
permeabilidad, opacidad, etc.

e Ficha 3.
o Formas planas: tridngulo.
o Identificacién de la forma triangular.
o Seriaciones.
e Ficha 4.
o Tamaiio de los objetos: alto-bajo.
o Comparacién de objetos atendiendo a la altura.
o Ficha 6. Realizacion de series.
e Ficha 10.
o Identificacién de la forma circular.
o Comparacién de objetos por su forma.
e Ficha 12. Identificacién y reconocimiento del color naranja.
e Ficha 16. Clasificacion de imagenes de alimentos que han probado
atendiendo a su sabor (actividades, juegos y experiencias).
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idea cada vez mads consecuencias que de
compleja del mundo. ellas se derivan.

Conexion con el perfil
competencial:
STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4,

CPSAAS, CC1, CE2, 12 lear |
CE3. .2. Emplear los

cuantificadores basicos
mads significativos en el
contexto del juego, la
vida cotidiana y en la
interaccién con los
demas en diferentes
contextos.

1.3. Ubicarse
adecuadamente en los
espacios habituales,
tanto en reposo como
en movimiento,
aplicando sus
conocimientos acerca
de las nociones
espaciales bdsicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

- DEE.02.A.03. Cuantificadores
basicos contextualizados.
Estimaciones y conteo. Medida
y orden de una coleccién.

- DEE.02.A.06. Nociones
espaciales basicas en relacion
con el propio cuerpo, el de los
demas, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como
en movimiento.

e Ficha 19. Utilizacién de la serie numérica para contar elementos.

e Ficha 5.
o Interés por conocer los nimeros.
o Iniciacién en el conocimiento del nimero 3.
o Direccionalidad de la grafia del nimero 3.
e Ficha 8.
o Aspectos cuantitativos del cardinal 3.
o Asociacién nimero/cantidad: 1, 2 y 3 (actividades, juegos y
experiencias).
o Direccionalidad de la grafia del nimero 3 (actividades, juegos y
experiencias).
e Fichas 11 y 19. Asociacién nimero/cantidad: 2 y 3 (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 14.
o Repaso de los cardinales 1y 2.
o Conteo.
e Ficha 17. Cuantificadores basicos: mas-menos.
e Ficha 19.
o Cardinales 2 y 3.
o Interés por conocer los niimeros.

e Ficha 4. Propiedad de los objetos en relacién con su propio cuerpo:
alto-bajo (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11. Situacién espacial: un lado-otro lado.

e Ficha 17. Orientacion espacial: caminos.
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1.4. Identificar las
situaciones cotidianas
en las que es preciso
medir, utilizando el
cuerpo u otros
elementos para efectuar
las comparaciones y
medidas.

1.5. Organizar su
actividad, ordenando
las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas.

1.6. Representar el
espacio y los objetos a
través de relaciones
espaciales y
geométricas.

1.7. Reconocer las
formas y cuerpos
geométricos presentes
en el entorno mediante
actividades
manipulativas y
vivenciales.

- DEE.02.A.05. Situaciones en

que se hace necesario medir con
diferentes instrumentos,
incluyendo el propio cuerpo, y
recogiendo posteriormente los
datos.

DEE.02.A.07. El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario.

DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracion.

DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos.
Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

e Ficha 4. Propiedad de los objetos: alto-bajo. Comparacion.
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7.

o Nociones bdsicas de orientacién temporal.

o Astros del dia: el Sol.

o Acciones propias del dia (actividades, juegos y experiencias).
e Fenémenos atmosféricos: primavera.

e Ficha 3.

o Formas planas: tridngulo.

o Identificacién de la forma triangular.
e Ficha 4.

o Tamaiio de los objetos: alto-bajo.

o Comparacién de objetos atendiendo a la altura.
e Ficha 10.

o Identificacién de la forma circular.

o Comparacién de objetos por su forma.

e Realizacion de actividades, juegos y experiencias con el material
manipulativo.
e Ficha 3.
o Formas planas: tridngulo.
o Identificacién de la forma triangular.
e Ficha 10.
o Identificacién de la forma circular.
o Comparacién de objetos por su forma.
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2. Tomar contacto, de
manera progresiva, con
los procedimientos del
método cientifico y las
destrezas del
pensamiento
computacional bésico, a
través de procesos de
observacién y
manipulacién de
elementos del entorno,
para iniciarse en su

1.8. Construir con
sentido las principales
funciones de los
nimeros, aplicindolos
a la vida cotidiana:
medir, marcar, ordenar,
etc.

2.1. Afrontar retos o
problemas, planificando
secuencias de
actividades, mostrando
interés, iniciativa y
actitud colaborativa.

2.2. Canalizar
progresivamente la
frustracion ante las
dificultades o

- DEE.02.A.04. Funcionalidad de

los nimeros en la vida
cotidiana. Conceptos
matematicos y acercamiento a
sus usos cotidianos.
Operaciones sencillas a partir de
situaciones reales significativas.

- DE.02.B.05. Estrategias para

proponer soluciones de forma
consensuada, potenciando una
predisposicion de escucha y
actitud decidida para ser
escuchado: creatividad, didlogo,
imaginacién y descubrimiento.

DEE.02.B.04. Estrategias de
planificacién, organizacién o
autorregulacién de tareas y
secuencias de accion propias del

e Ficha 5.
o Interés por conocer los niimeros.
o Iniciacién en el conocimiento del nimero 3.
o Direccionalidad de la grafia del ndimero 3.
e Ficha 8.
o Aspectos cuantitativos del cardinal 3.
o Asociacién nimero/cantidad: 1, 2 y 3 (actividades, juegos y
experiencias).
o Direccionalidad de la graffa del nimero 3 (actividades, juegos y
experiencias).
e Fichas 11 y 19. Asociaciéon nimero/cantidad: 2 y 3 (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 14.
o Repaso de los cardinales 1y 2.
o Conteo.
e Ficha 19.
o Cardinales 2 y 3.
o Interés por conocer los niimeros.
e Ficha 17. Resolucién de problemas.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad

e Situacion de aprendizaje 1: ;Vamos al parque!: fichas 1, 2, 3, 4,
(anverso), 6, 7, 8, 9, 10 (anverso), 16 (reverso), 19 y 20 (reverso).
e Situacion de aprendizaje 2: Al huerto... ;de excursion!: fichas 1

(anverso), 11, 12, 13, 14, 15, 16, 19 y 20 (reverso) .

5

e Ficha 10. Trabajo cooperativo. Realizacién de carteles alusivos a las

normas de comportamiento en el parque (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 10. Iniciacion en el desarrollo de habilidades y destrezas del
pensamiento computacional.
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interpretacion y
responder de forma
creativa a las situaciones
y retos que se plantean,
dando lugar a
situaciones de reflexion
y debate.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL3, CCL5, STEMI,
STEM2, STEM3, CDl1,
CD2, CD3, CD5,
CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS,
CCl1, CC2, CEl, CE2,
CCECI1, CCEC2.

problemas mediante la
aplicacion de diferentes
estrategias.

2.3. Plantear hipétesis
acerca del
comportamiento de
ciertos elementos o
materiales,
verificandolas a través
de la manipulacién y la
actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes
estrategias para la toma
de decisiones con
progresiva autonomia,
afrontando el proceso
de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos
que se le planteen.

pensamiento computacional y
del método cientifico. Iniciativa
en la bisqueda de acuerdos o
consensos en la toma de
decisiones.

DEE.02.B.02. Estrategias de
construccién de nuevos
conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y
lo novedoso, y entre
experiencias previas y nuevas;
andamiaje e interacciones de
calidad con las personas adultas,
con iguales y con el entorno.

DEE.02.B.01. Pautas para la
indagacién en el entorno:
interés, curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el
error.

e Deteccion de ideas previas a través de las actividades, juegos y
experiencias.

e A través de las situaciones de aprendizaje.
e Ficha 2.
o Conocimiento de distintos tipos de arboles.
o Realizacion de una salida a un campo de cultivo o a un huerto
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 3. Identificacién de arboles con la copa triangular.
e Ficha 4. Cuestionamiento sobre si todos los drboles tienen flores.
e Ficha 7. Formulacién de preguntas sobre los cuidados de las plantas
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 9. Objetos que utiliza el jardinero/a.
e Ficha 11.
o Los érboles frutales. Utilidad.
o Degustacion de frutas provenientes de arboles frutales (actividades,
juegos y experiencias).
o Formulacién de preguntas sobre la obtencion de las frutas y las
verduras (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 12.
o El huerto: alimentos que proporciona.
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2.5. Programar
secuencias de acciones,
protocolos basicos o
instrucciones para la
resolucién de tareas
analdgicas y digitales,
desarrollando
habilidades bésicas de
pensamiento
computacional,
extrapolables a
diferentes situaciones.

2.6. Participar en
proyectos utilizando
dindmicas cooperativas,
compartiendo y
valorando opiniones

- DEE.02.B.03. Modelo de
control de variables. Estrategias
y técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacién y
comprobacion de hipoétesis,
estandarizacion de los
resultados, realizacion de
preguntas, manejo y bisqueda
en distintas fuentes de
informacion.

- DEE.02.B.06. Coevaluacién del
proceso y de los resultados.
Hallazgos, verificacion y
conclusiones.

o Realizacién de experiencias sencillas para la obtencién del color
naranja (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13.
o Alimentos de origen vegetal.
o Diferencia entre frutas y verduras (actividades, juegos y
experiencias).
o Observacién de la relacion de utilidad entre las plantas y las
personas.
o Observacién de las propiedades de las frutas (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 15. Actividades relacionadas con la agricultura: el traslado de
productos.
e Ficha 16. Realizacién de una salida a un parque cercano para
observar los animales que aparecen em primavera (actividades, juegos
y experiencias).

e Ficha 5. Propuesta de experiencia cientifica. ;Sabéis de donde
vienen las flores?, ;qué necesitan para crecer? Aplicacion del método
cientifico en la realizacion de la experiencia.

o Registro de autoevaluacién. Portfolio:
o Piensa y expresa.
o (Qué me gusta?
o Comportamiento, habitos, actitudes y emociones.
o He aprendido muchas cosas.
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3. Reconocer elementos
y fenémenos de la
naturaleza, mostrando
interés por los habitos
que inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado y
la conservacion del
entorno en la vida de las
personas, generando
actitudes de interé€s,
valoracidn y aprecio
sobre el patrimonio
natural andaluz y su
biodiversidad.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, STEM2,
STEM3, STEMS, CD4,
CPSAAL, CC3, CC4,
CEl.

propias y ajenas,
expresando
conclusiones
personales a partir de
ellas.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccidn hacia el
medio natural y los
animales identificando
el impacto positivo o
negativo de algunas
acciones humanas
sobre el mismo,
adquiriendo conciencia
de la responsabilidad
que todos tenemos en
su conservacion y
mejora.

3.2. Iniciarse en
procedimientos y
conceptos ligados al

- DEE.02.C.03. Influencia de las

acciones de las personas en el
medio fisico y en el patrimonio
natural y cultural. El cambio
climatico.

DEE.02.C.08. Aproximacién al
ciclo vital de los seres vivos,
comportamientos, evolucidn,
habitat, etc.

DEE.02.C.04. Recursos
naturales. Sostenibilidad,
energfas limpias y naturales.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido en la unidad.

e Ficha 10. Trabajo cooperativo. Realizacién de carteles alusivos a las
normas de comportamiento en el parque (actividades, juegos y
experiencias).

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

e Ficha 2. Aceptacién de pequeiias responsabilidades para el cuidado
de plantas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Adquisicion de actitudes de cuidado de las plantas.
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 9.
o Cuidado de las plantas de la clase (actividades, juegos y

experiencias).
o La importancia del agua como recurso limitado (actividades, juegos
y experiencias).

e Ficha 10.
o Respeto y cuidado por los lugares publicos.
0 Adquisicién de normas de comportamiento en el parque.

e Ficha 12. Organizacion y cuidado del huerto escolar (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 13. Valoracion de los beneficios que nos reportan las plantas
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 16. Los animales del jardin y su cuidado.

e Ficha 18. Insectos del jardin: las mariposas.

e Ficha 19. Aves del jardin. Observacién de imagenes.

e Disfrute del contacto con la naturaleza a través de los sentidos,
valorando la importancia de su cuidado y para la salud.

e Ficha 2. Aceptacion de pequefias responsabilidades para el cuidado

de plantas (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 4. Adquisicién de actitudes de cuidado de las plantas
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cuidado y conservacion
de nuestro entorno
cercano, mostrando una
actitud sostenible:
cuidar, reducir, reciclar,
reutilizar, etc.

3.3. Identificar rasgos
comunes y diferentes
entre seres vivos e
inertes.

3.4. Conocer los
componentes basicos
del medio natural y
establecer relaciones
entre el medio natural y
social a partir de
conocimiento y
observacion de algunos
fenomenos naturales y
de los elementos
patrimoniales presentes
en el medio fisico.

3.5. Conocer algunas
de las caracteristicas y
riqueza propias del
patrimonio natural y la
biodiversidad de
Andalucia, generando

Reciclaje, reduccion,
reutilizacion.

DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracion.

DEE.02.C.01. Elementos
naturales (agua, tierra, aire).
Caracteristicas y
comportamiento.
DEE.02.C.07. Conocimiento,
clasificacién, respeto y empatia
por los seres vivos y por los
recursos naturales, normas y
pautas adecuadas para
preservarlos.

DEE.02.C.05. Fendmenos
naturales: identificacién y
repercusion en la vida de las
personas.

DEE.02.C.06. Observacion,
discriminacién y clasificacién
atendiendo a caracteristicas
basicas de animales y plantas.

(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 9. La importancia del agua como recurso limitado (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 7. Elaboracién de saquitos aromadticos (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 12. Organizacion y cuidado del huerto escolar (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 2. Planteamiento de reflexiones sobre la importancia de las
plantas en nuestras vidas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7.
o Utilidad de las plantas.
o Identificacion y reconocimiento de los cuidados de las plantas.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
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actitudes de valoracién
y respeto hacia ellas.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas de esta area se orientan al desarrollo del pensamiento y de las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del

entorno fisico y natural. Con ello se refuerza su disposicion a indagar, se potencia una actitud progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones

diversificadas. Se pretende, en conclusion, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicién activa hacia su conocimiento y propiciar la

evolucién desde la satisfaccion de los intereses personales hacia la toma en consideracién de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner en

juego diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El 4rea se organiza en torno a tres competencias especificas:

e La primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones 16gicas entre los distintos elementos que forman parte del
entorno.

e La segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles soluciones.

e La tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de €1, que garantice su
cuidado y conservacion.

Area 3: Comunicacién y Representacién de la Realidad
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Valorar el lenguaje oral y escrito como medios de comunicacién, informacioén y
disfrute.
e [niciarse en la lectura y en la escritura.
e Acercarse a la literatura infantil comprendiendo, reproduciendo y recreando textos
sencillos de cuentos y de poemas, mostrando actitudes de valoracion e interés hacia
f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas ellos.
de expresion, y conocer el patrimonio lingiifstico, social y cultural andaluz. | e Mostrar interés hacia las narraciones, audiciones y representaciones disfrutando con
g) ...en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo. ellas.
e Realizar descripciones sencillas.
e Iniciarse en la produccidén de frases afirmativas y negativas.
e Conocer algunas palabras y expresiones en inglés relacionadas con los contenidos
de la unidad y con las rutinas cotidianas.
e Comprender los mensajes audiovisuales emitidos por algunos instrumentos
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Competencias
especificas

1. Manifestar interés por
interactuar en
situaciones cotidianas a
través de la exploracién
y el uso de su repertorio
comunicativo, para
expresar sus
necesidades e
intenciones y para
responder a las
exigencias del entorno.

Conexion con el perfil
competencial:

CCLI1, CCL5, CP1,
CP2, CP3, STEMI,
CDI1, CPSAAL,
CPSAA3, CCl1, CC2,
CC3.

Criterios de
evaluacion

1.1. Participar de
manera activa,
espontinea y
respetuosa con las
diferencias individuales
en situaciones
comunicativas de
progresiva complejidad,
en funcion de su
desarrollo individual.

tecnoldgicos (ordenador, television, tableta, reproductores musicales,
videojuegos...), entendiendo la importancia y la necesidad de utilizarlos
moderadamente.

e Utilizar diferentes lenguajes (verbal, plastico, corporal y musical) para expresar sus
necesidades, sentimientos y emociones.

Saberes basicos Evidencias

A. Intencion e interaccion comunicativa

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacién no verbal.

- CRR.02.A.02. Comunicacién
interpersonal: empatia y
asertividad.

- CRR.02.A.03. Convenciones
sociales del intercambio
lingiifstico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencidn,
escucha activa, turnos de
didlogo y alternancia.

o Reproduccion de palabras en lenguaje de signos. Canciones.

e Ficha 18. Aproximacion a la lengua de signos.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imégenes.

e Fichas 2,6, 7, 8,9, 12, 15 y 16. Conversaciones en asamblea
(actividades, juegos y experiencias).

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

e Vocabulario de la unidad: platano, naranja, fresa, pera, tulipan,
mariposa, mariquita, hormigas, margarita, regadera, arbol, pdjaro,
tocar, volar, pintar, alto, bajo, color naranja, morado, jardin, huerto,
jardinero/a, agricultor/a, frutas, verduras, primavera, tridngulo,
nimero 3, enfado...

- CRR.02.C.05. Discriminacién
auditiva y conciencia
fonoldgica.

F. El lenguaje y la expresion musicales
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
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H. El lenguaje y la expresion corporales

e Ficha 2. CD de canciones: “La primavera” (actividades, juegos y
experiencias).
e Fichas 6,9 y 16. CD de canciones: “Samba en el jardin” (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 7.
o Dramatizacién de acciones que realizamos por el dia (actividades,
juegos y experiencias).
o Dramatizacion de acciones relacionadas con el cuidado de las
plantas (actividades, juegos y experiencias).
e Fichas 12 y 15. CD de canciones: “El huerto” (actividades, juegos y

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas

1.2. Utilizar las de la voz, el cuerpo, los objetos .
i L experiencias).
posibilidades cotidianos de su entorno y los . L . . .
expresivas de 10 StrUmentos e Ficha 15. Dramatizacion de acciones relacionadas con la agricultura
) ) : ., actividades, juegos y experiencias).
diferentes lenguajes, - CRR.02.G.02. Intencién (. Juege y., b . ) . .
ajustando su repertorio expresiva de producciones e Ficha 18. Dramatizacién de acciones relacionadas con las mariposas
o . S actividades, juegos y experiencias).
comunicativo a las plésticas y pictdricas. ( . Juegos y exp )
o e Ficha 20.
propuestas, a los - CRR.02.H.01. Posibilidades Propiedades de | idos: d ..
interlocutores y al expresivas y comunicativas del © Drople 2111 e(si T 08 somt ,‘{S' ucrl%u?lon.
contexto, indagando en propio cuerpo en actividades 0 Jesarro _? ¢ 1a pereepeion au mv.a' i i
las posibilidades individuales y grupales libres de o Realizacién de las actividades musicales incluidas en la Propuesta
expresivas de los prejuicios y estereotipos did4ctica (actividades, juegos y experiencias).
diferentes lenguajes sexistas o Utilizacion libre de instrumentos musicales (actividades, juegos y
- CRR.02.H.02. Juegos de experiencias).

o Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).

e Otras actividades musicales:
o Sonidos largos y cortos.
o ;Qué suena?
o Vals de las flores. Actividades con el CD de musica clésica.

® Juegos psicomotrices: Movimientos, Educacion de la mano,
Conceptos grande-pequefio, Los tamafios y la imaginacion, En el
parque, ; Ya es primavera!, Las figuras planas y los colores, Nos

expresion corporal y dramatica.

230



PROGRAMACION 3 ANOS

vamos al circo, Mds o menos, La grafia del ndmero 3, Trabajamos
situaciones espaciales, conceptos, tamafios y colores...
e Rincén del juego simbélico: simulacion de que son jardineros y
jardineras que cuidan el “jardin de la clase”.
e Ficha 2. Colores amarillo y verde.
e Ficha 4.
o Realizacién de un mural de arboles con flores y otro de arboles sin
flores (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacién de dibujos y decoracién de flores (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 9. Dibujo de objetos relacionados con la jardineria (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 13. Realizacién de dibujos de frutas (actividades, juegos y
experiencias).
e Fichas 14 y 15. Realizacion de dibujos de frutas y verduras
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 16.
o Realizacién de frutas dibujando y modelando con plastilina
(actividades, juegos y experiencias).
o Repaso de colores (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 18. Repaso de colores (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 19. Formacién de diferentes animales del jardin con plastilina
(actividades, juegos y experiencias).
e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

B. Las lenguas y sus hablantes

1.3. Participar en

. . - CRR.02.B.01. Repertorio e Fichas 2,3, 5,7, 10, 12, 13 y 18. Aproximacié6n a la lengua
situaciones de uso de R . L . . . .

. lingiiistico individual. extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas,
diferentes lenguas, . ., . . Al

I - CRR.02.B.03. Aproximacion a vocabulario y expresiones y actividades).
mostrando interés, . . . . o »
o la lengua extranjera. Elementos ® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
curiosidad y respeto . e o
. . para una comunicacién Propuesta didictica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
por la diversidad de . L L .
funcional bdsica. digital infantil

perfiles lingiiisticos.
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2. Interpretar y
comprender mensajes y
representaciones

1.4. Interactuar de
manera virtual,
familiarizandose con el
uso de diferentes
medios y herramientas
digitales.

1.5. Respetar la
diversidad cultural,
adecuando la conducta
en base a valores y
normas de convivencia
democraticas.

2.1. Interpretar de
forma eficaz los
mensajes, emociones e

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacién, aprendizaje y
disfrute.

- CRR.02.1.02. Uso saludable y
responsable de las tecnologias
digitales.

- CRR.02.1.03. Lectura e
interpretacion critica de

imégenes e informacién recibida

a través de medios digitales.

- CRR.02.1.04. Funcion educativa

de los dispositivos y elementos
tecnoldgicos de su entorno.

e Recursos digitales: Libro digital y Parque digital infantil.
¢ DVD de juegos digitales interactivos: “Aprendemos y jugamos”.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia,
igualdad de género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

e Ficha 5. Memorizacién de pequefias rimas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 9. Recitado y resolucién de adivinanzas (actividades, juegos y
experiencias).

e A través de la educacidn en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

A. Intencion e interaccion comunicativas
C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, didlogo

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacién no verbal.

e Canciones en lengua de signos.
e Ficha 18. Aproximacioén a la lengua de signos.

232



PROGRAMACION 3 ANOS

apoyandose en
conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno y

intenciones
comunicativas de los
demads, respetando las
diferencias
individuales.

- CRR.02.A.02. Comunicacion

interpersonal: empatia y
asertividad.

CRR.02.A.03. Convenciones

sociales del intercambio
lingiifstico en situaciones

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Fichas 2, 6,7, 8,9, 12, 15y 16. Conversaciones en asamblea
(actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 2,6, 7, 8,9, 11, 12, 15 y 16. Conversacién sobre las imdgenes

de los reversos (actividades, juegos y experiencias).
construir nuevos

aprendizajes.

comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencién,
escucha activa, turnos de
Conexion con el perfil didlogo y alternancia.
competencial: - CRR.02.C.03. Intencién
CCL2, CCLS5, CD1, comunicativa de los mensajes.

CCECI.
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

e Ficha 2. Realizacion de la actividad pléstica: “Flores en los cristales”
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Observacion y conversaciones sobre la ldmina de arte: El
jardin del artista en Giverny, de Monet (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 6. Observacion y conversaciones sobre la lamina de arte: Jardin

- CRR.02.G.02. Intencién
expresiva de producciones

2.2. Interpretar los
mensajes transmitidos

mediante plésticas y pictoricas. . p ..
. . ) del Soroll l lle M [ Angel, de Sorolla (actividades,
representaciones o - CRR.02.G.03. Manifestaciones ae rd casa sorotia en ra care Miguet Ange (
. . . . juegos y experiencias).
manifestaciones plasticas variadas. Otras

e Ficha 13. Realizacién de la actividad plastica sugerida: “Nuestro
huerto” (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 16. Técnica plastica: punteo (actividades, juegos y
experiencias).

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia del
Libro, Dia especial para una persona significativa.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: El jardin
del artista en Giverny, Monet; Jardin de la casa Sorolla en la calle
Miguel Angel, de Sorolla

e Fichas 2 y 18. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Cosas de colores”.

artisticas o en formato manifestaciones artisticas.
digital, reconociendo la | - CRR.02.1.01. Aplicaciones y
intencionalidad del herramientas digitales con
emisor y mostrando distintos fines: creacion,

una actitud curiosa y comunicacién, aprendizaje y
responsable. disfrute.
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e Ficha 4. DVD “Aprendemos y jugamos”:” ; Cé6mo son?”.

e Ficha 7. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Cosas que hacemos”.

e Ficha 8. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Repara el muro”.

e Ficha 11. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Nos vamos de
compras”; “Jugando en la naturaleza”.

e Ficha 12. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Colorea”y “A través del
laberinto™.

e Disfrute con la animacién de la aplicacion de Realidad Aumentada.

E. Aproximacion a la educacion literaria

2.3. Reproducir textos
orales sencillos de la
literatura infantil
andaluza o tradicién
oral con actitud
respetuosa.

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores o A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

2.4. Conocer
costumbres, folklore y
tradiciones populares,

monumentos, obras - CRR.02.B.02. La realidad

arquitectdnicas, restos lingiiistica del entorno.

arqueoldgicos, asi Férmulas o expresiones que e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
como cualquier responden a sus necesidades o

manifestacion artistica intereses.

de Andalucia
mostrando curiosidad y
respeto.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y didlogo
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3. Producir mensajes de
manera eficaz, personal
y creativa, utilizando
diferentes lenguajes,
descubriendo los
codigos de cada uno de
ellos y explorando sus
posibilidades expresivas
para responder a
diferentes necesidades
comunicativas.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL5, STEMI1,
CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAAA4, CE2, CE3,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral, aumentando su
repertorio lingiiistico y
construyendo
progresivamente un
discurso mas eficaz,
organizado y coherente
en contextos formales e
informales.

3.2. Utilizar el lenguaje
oral como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demas con seguridad y
confianza.

- CRR.02.C.02. Textos orales
formales e informales.

- CRR.02.C.04. Verbalizacién de
la secuencia de acciones en una
accién planificada.

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral
en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion
de vivencias.

e Fichas 2,6,7, 8,9, 11, 12, 15 y 16. Lectura del texto y didlogo sobre
las imégenes de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7. Finalizacién de frases incompletas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 11. Conversaciones sobre los beneficios de las plantas
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 13. Conversaciones sobre habitos alimenticios relacionados con
el consumo de fruta (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 3. Expresion correcta de la palabra “tridngulo” (actividades,
juegos y experiencias).

e Fichas 2, 6,7, 8,9, 11, 12, 15 y 16. Desarrollo del lenguaje oral en
conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
experiencias).

e Fichas 1,2,6,7, 8,9, 11, 12 y 15. Interpretaciéon adecuada de los
mensajes y las intenciones comunicativas propias y de los demds en la
asamblea, apoyandose en conocimientos y recursos de la propia
experiencia (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. El nombre de diferentes tipos de arboles.

e Ficha 4.

o El nombre de elementos relacionados con la unidad (actividades,
juegos y experiencias).
o El nombre de flores conocidas (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7.

o El nombre de acciones que realizamos por el dia (actividades,
juegos y experiencias).

o El nombre de los astros propios del dia y de la noche (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 11. El nombre de algunos arboles frutales.
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e Ficha 12. El nombre de algunos alimentos que se obtienen en el
huerto.

e Ficha 15. El nombre de alimentos saludables: frutas y verduras
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 16. El nombre de diferentes insectos.

e Ficha 19. El nombre de diferentes aves.

3.3. Evocar y expresar
espontdneamente ideas a

través del relato oral en - CRR.02.C.03. Intencién e Fichas 2, 6,7, 8,9, 11, 12, 15 y 16. Conversacion sobre las imdgenes
un contexto de respeto comunicativa de los mensajes. de los reversos (actividades, juegos y experiencias).

hacia las diferencias

individuales.

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

e Ficha 2. Realizacion de la actividad pléstica: “Flores en los cristales”
(actividades, juegos y experiencias).

3.4. Elaborar creaciones e Ficha 4. Observacion y conversaciones sobre la ldmina de arte: El
plasticas explorando y jardin del artista en Giverny, de Monet (actividades, juegos y
utilizando diferentes - CRR.02.G.01. Materiales experiencias).
técnicas y materiales especificos e inespecificos, e Ficha 6. Observacion y conversaciones sobre la lamina de arte: Jardin
nuevos o reciclados y elementos, técnicas y de la casa Sorolla en la calle Miguel Angel, de Sorolla (actividades,
participando activamente procedimientos plasticos. juegos y experiencias).
en el trabajo en grupo e Ficha 13. Realizacién de la actividad plastica sugerida: “Nuestro
cuando se precise. huerto” (actividades, juegos y experiencias).
o Ficha 16. Técnica plastica: punteo (actividades, juegos y
experiencias).

F. El lenguaje y la expresion musical

.S. Interpretar - CRR.02.F.01. Posibili . . . .
3.5. Interpreta . CRR.02.F0 o8 b dade§ e Ficha 2. CD de canciones: “La primavera” (actividades, juegos y
propuestas dramadticas y sonoras, expresivas y creativas L
. o . experiencias).
musicales, utilizando y de la voz, el cuerpo, los objetos
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explorando diferentes
instrumentos, recursos o
técnicas.

3.6. Ajustar
armoénicamente su
movimiento al de los
demads y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

cotidianos de su entorno y los
instrumentos.

CRR.02.F.02. Acercamiento a
los ritmos, bailes y cantes del
folklore andaluz.
CRR.02.F.03. Creacién
musical con materiales
diversos en distintas
situaciones.

CRR.02.F.04. Propuestas
musicales en distintos
formatos.

CRR.02.F.05. El sonido, el
silencio y sus cualidades. El
c6digo musical.
CRR.02.F.06. Intencién
expresiva en las producciones
musicales.

CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del

propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres
de prejuicios y estereotipos
sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de

expresion corporal y
dramatica.

e Fichas 6,9 y 16. CD de canciones: “Samba en el jardin” (actividades,
juegos y experiencias).
e Fichas 12 y 15. CD de canciones: “El huerto” (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 20.
o Propiedades de los sonidos: duracién.
o Desarrollo de la percepcién auditiva.
o Realizacion de las actividades musicales incluidas en la Propuesta
did4ctica (actividades, juegos y experiencias).
o Utilizacién libre de instrumentos musicales (actividades, juegos y
experiencias).
e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).
e Otras actividades musicales:
o Sonidos largos y cortos.
o (Qué suena?
o Vals de las flores. Actividades con el CD de miisica clésica.
e Folklore andaluz: A través de las actividades propuestas en el
Cuaderno de Andalucia.

H. El lenguaje y la expresion corporal

® Juegos psicomotrices: Movimientos, Educacion de la mano,
Conceptos grande-pequefio, Los tamafios y la imaginacion, En el
parque, { Ya es primavera!, Las figuras planas y los colores, Nos
vamos al circo, Mas o menos, La grafia del nimero 3, Trabajamos
situaciones espaciales, conceptos, tamafos y colores...
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4. Participar por
iniciativa propia en
actividades relacionadas
con textos escritos,
mostrando interés y
curiosidad por
comprender su
funcionalidad y algunas
de sus caracteristicas.

Conexion con el perfil
competencial:

3.7. Expresarse de
manera creativa,
utilizando diversas
herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales para
expresarse de manera
creativa.

3.8. Disfrutar con actitud
participativa de la
audicién de diferentes
composiciones, juegos
musicales, ritmos, cantes
y bailes del folklore
andaluz.

4.1. Mostrar interés por
comunicarse a través de
codigos escritos,
convencionales o no,
valorando su funcion
comunicativa.

- CRR.02.H.03. Capacidades
expresivas y creativas de la
expresion corporal.

o Rincon del juego simbdlico: imitacion de jardineros y jardineras que
cuidan el “jardin de la clase”.

F. El lenguaje y la expresion musical

- CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).
e Otras actividades musicales:
o Sonidos largos y cortos.
o (Qué suena?
o Vals de las flores. Actividades con el CD de miisica clasica.

D. Aproximacion al lenguaje escrito
E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.D.01. Los usos
sociales de la lectura y la
escritura. Funcionalidad y
significatividad en situaciones
comunicativas.

- CRR.02.D.02. Textos escritos
en diferentes soportes.

- CRR.02.D.04. Las propiedades
del sistema de escritura:
hipétesis cuantitativas y
cualitativas.

- CRR.02.D.05. Aproximacion

e Fichas 4, 9 y 11. Trazos curvos.
e Ficha 5. Direccionalidad del nimero 3.
e Ficha 8. Iniciacién en el conocimiento de la direccionalidad del
nimero 3.
e Ficha 14. Grafia de los cardinales: 1y 2.
e Fichas 15 y 20. Trazos inclinados.
e Ficha 17. Grafia de los cardinales: 2 y 3.
e Ficha 19.
o Direccionalidad de los nimeros 2 y 3.
o Escritura de los nimeros 2 y 3.
e Escritura espontanea en distintas fichas.
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CCL3, CCLA4, CCL5,
CC3, CCECI1.

4.2. Identificar, de
manera acompafada,
alguna de las
caracteristicas textuales
y paratextuales mediante
la indagacién en textos
de uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

al cédigo escrito,
evolucionando desde las
escrituras indeterminadas y
respetando el proceso
evolutivo.

CRR.02.D.06. Otros cédigos
de representacion grafica:
imagenes, simbolos,
ndmeros. ..

CRR.02.D.03. Intencién

comunicativa y acercamiento a

las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipétesis para la
interpretacion y compresion.
CRR.02.D.07. Iniciacién a
estrategias de buisqueda de
informacion, reelaboracién y
comunicacion.
CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

o Recursos literarios. Cuentos: Un huerto en el jardin; El enfado; Los
siete cabritillos y el lobo.
o Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

e Fichas 2,4,6,7,8,9, 11, 12, 14, 15, 16 y 19. Asociaciones entre
textos escritos e imagenes.

e Ficha 3. Interpretacion de etiquetas de psicomotricidad (actividades,
juegos y experiencias).

e Fichas 10, 12 y 18. Lectura e interpretacion de etiquetas y codigos
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 20. Registro de lo aprendido a lo largo de la unidad:
experimentando, investigando, jugando, escribiendo, pegando
fotografias, dibujando...

o A través de las situaciones de aprendizaje.

e Fichas 2, 3,4, 11, 13 y 18. Investigacion y biisqueda de imigenes e
informacién, con la ayuda de la familia y en casa, sobre aspectos
relacionados con la temdtica (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 2. Biisqueda de imégenes, en casa y con ayuda de la familia, de
paisajes otofiales y primaverales (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 3. Biisqueda de imagenes, en casa y con ayuda de la familia, de
imagenes de diferentes arboles (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 4. Biisqueda de imégenes, en casa y con ayuda de la familia, de
arboles con flores y sin flores para la realizacion de dos murales
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 11. Bisqueda de imagenes, en casa y con ayuda de la familia,
de arboles frutales (actividades, juegos y experiencias).

239



PROGRAMACION 3 ANOS

4.3. Recurrir a la
biblioteca como fuente
de informacion y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

4.4. Participar en las
situaciones de lectura
que se producen en el
aula.

4.5. Mostrar interés en
textos escritos de la
literatura infantil
andaluza de manera
respetuosa.

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

- CRR.02.E.O1. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos de la
infancia, igualdad de género y
diversidad funcional y
étnico-cultural.

- CRR.02.D.09. Situaciones de
lectura individual o a través de

modelos lectores de referencia.

e Ficha 13. Bisqueda de imagenes, con ayuda de la familia, de
alimentos para la realizacién de un mural (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. Busqueda de iméagenes, en el colegio o en casa con ayuda
de la familia, de mariposas (actividades, juegos y experiencias).

e Buisqueda de informacién, imagenes... en casa o en el colegio
haciendo uso de la biblioteca, con ayuda del profesorado o de la
familia.

e A través de pequeiias rimas, poesias, refranes... en los diferentes
textos ofrecidos en las fichas y en la Propuesta didictica.

e Utilizacion de la biblioteca para la bisqueda de informacién y el
disfrute.

o Recursos literarios. Cuentos: Un huerto en el jardin; El enfado; Los
siete cabritillos y el lobo.
o Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores
andaluces.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
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5. Valorar la diversidad
lingiifstica presente en
su entorno, asi como
otras manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

Conexion con el perfil
competencial:

CCL1, CCL2, CCL4,
CCL5, CP1, CP2, CP3,
CPSAAL, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3,
CCECI1, CCEC2,
CCEC3, CCECA4.

5.1. Relacionarse de
forma respetuosa en la
pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno,
manifestando interés por
otras lenguas, etnias y
culturas.

5.2. Participar en
interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la
literatura infantil, tanto
de caracter individual,
como en contextos
dialégicos y
participativos,
descubriendo,
explorando y apreciando
la belleza del lenguaje
literario.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiifstica del entorno.
Férmulas o expresiones que
responden a sus necesidades o
intereses.

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximaci6n a
la lengua extranjera. Elementos

para una comunicacion
funcional bdsica.

o Recursos literarios. Cuentos: Un huerto en el jardin; El enfado; Los
siete cabritillos y el lobo.
e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

e Fichas 2, 3, 5,7, 10, 12, 13 y 18. Aproximacioén a la lengua
extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas,
vocabulario y expresiones y actividades).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didéctica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos de la
infancia, igualdad de género y
diversidad funcional y
étnico-cultural.

- CRR.02.E.02. Vinculos
afectivos y lidicos con los
textos literarios.

- CRR.02.E.03. Conversaciones
y didlogos en torno a textos
literarios libres de prejuicios y

e Ficha 5. Memorizacién de pequefias rimas (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 9. Recitado y resolucidn de adivinanzas (actividades, juegos y
experiencias).

o Recursos literarios. Cuentos: Un huerto en el jardin; El enfado; Los
siete cabritillos y el lobo.

e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
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estereotipos sexistas.
G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

e Ficha 2. Colores amarillo y verde.
e Ficha 4.
o Realizacién de un mural de arboles con flores y otro de arboles sin
flores (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de dibujos y decoracion de flores (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 9. Dibujo de objetos relacionados con la jardineria (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 13. Realizacién de dibujos de frutas (actividades, juegos y
experiencias).
e Fichas 14 y 15. Realizacion de dibujos de frutas y verduras
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 16.
o Realizacion de frutas dibujando y modelando con plastilina
(actividades, juegos y experiencias).
o Repaso de colores (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 18. Repaso de colores (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 19. Formacién de diferentes animales del jardin con plastilina
(actividades, juegos y experiencias).
e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.
e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

5.4. Expresar emociones, | - CRR.02. G.02. Intencién

ideas y pensamientos a expresiva de producciones
través de plésticas y pictéricas.
manifestaciones - CRR.02. G.04. Iniciacién en el
artisticas y culturales, conocimiento del patrimonio
disfrutando del proceso cultural andaluz: costumbres,
creativo y con especial folklore, tradiciones populares,
cuidado al consumo monumentos y otras
responsable. manifestaciones artisticas.

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, didlogo

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de

5.5. Expresar gustos, .
iméagenes.

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral

preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones
artisticas, explicando las

en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de

interaccién social y expresion

de vivencias.

e Ficha 3. Expresion correcta de la palabra “tridngulo” (actividades,
juegos y experiencias).

e Fichas 2, 6,7, 8,9, 11, 12, 15 y 16. Desarrollo del lenguaje oral en
conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
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emociones que produce experiencias).
su disfrute.

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

5.6. Percibir y respetar
gradualmente la
pluralidad cultural y
lingiifstica presente en la
Comunidad Andaluza.

- CRR.02.B.04. Acercamiento y
respeto a las distintas hablas de
la modalidad lingiiistica
andaluza.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del drea se relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y
creativa. Por un lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque interactivo en un contexto plurilingiie e intercultural.

Las competencias especificas en torno a las que se organizan los aprendizajes del area estdn orientadas hacia tres aspectos fundamentales de la comunicacion: la
expresion, la comprension y la interaccion para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion, aunque se concede un
cardcter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacion permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos. Por
ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se
integran en el drea, como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracion de la realidad multicultural y plurilingiie desde la infancia.

METODOLOGIA

La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten el maximo desarrollo de cada nifio y de cada nifia.

Dicha préctica se basard en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacién y el juego, y se llevara a cabo en un
ambiente de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracion social y el establecimiento de un apego seguro, velando por garantizar desde el primer
contacto una transicion positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre ciclos y entre etapas.

Se proponen diferentes situaciones de aprendizaje integradas en la unidad, trabajando asi, de forma global, todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefanza-aprendizaje competencial, proponiendo situaciones y problemas que el alumnado tendrd que resolver de forma creativa y eficaz implementando, de
manera integrada, toda una serie de recursos y saberes.

¢ Estrategias metodoldgicas

— Formulacién de preguntas a los nifios y nifias para detectar sus conocimientos previos sobre los contenidos que se van a desarrollar.
— Fomento del trabajo cooperativo a través de las actividades plasticas y otras sugeridas en la Propuesta didactica.
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Desarrollo de los procesos de pensamiento mediante actividades encaminadas a la organizacién, comprension, andlisis e interpretacion de la informacion.
Motivacidn a través de centros de interés y temas monograficos (pseudoproyectos) que despierten la curiosidad y el deseo de aprender del alumnado.
Evaluacién basada en la toma de conciencia personal.

Oportunidad de repaso, refuerzo y ampliacién.

Realizacién de diferentes juegos sugeridos en la Propuesta didéctica y en el Libro de psicomotricidad.

Utilizacién de los diferentes materiales y recursos disponibles en el aula.

Repaso y refuerzo de los contenidos a través del lenguaje musical, artistico y pléstico.

Establecimiento de pautas homogéneas de actuacién con la familia mediante diferentes recursos: tutorias, cuadriptico “Aprendo con mi familia”,
comunicaciones reciprocas a través del Libro para la familia “Juntos, mejor”...

Establecimiento de debates en los que los nifios y nifias se puedan expresar libremente.

Recreacion de situaciones cotidianas y reales relacionadas con las rutinas.

Observacion, manipulacion, experimentacion... con objetos y materiales.

Desarrollo de actitudes de escucha y colaboracién en las tareas de trabajo cooperativo.

Utilizacion del DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” y acceso al Libro digital y al Parque digital infantil para aprender, repasar o
reforzar algunos contenidos trabajados.

Creacién de situaciones en el aula que potencien el desarrollo del lenguaje oral (preguntas del profesorado, asambleas, actividades en grupo, relato de
vivencias...).

Fomento de la lectura y de la escritura.

Inclusion de temas transversales en todas las 4reas del curriculo.

Propiciamiento de situaciones que promueven la actividad infantil y en las que los nifios y nifias se sienten protagonistas de sus aprendizajes.

e Espacios

Rincén de la lectura y del lenguaje oral: rincén del lenguaje oral.
Rincén del juego simbdlico: rincén de las flores.

El huerto.

Rincén para trabajar y pensar.

Rincén tecnolégico.

o Recursos de la unidad

Mural de la unidad.

Materiales para ambientar y decorar el aula: arbol tridimensional; desplegable de nimeros y figuras; calendario semanal del tiempo con los pictogramas del
tiempo atmosférico; horario; rétulos de acciones, lugares y objetos; mural del mapa del mundo; lamina de arte (El jardin del artista en Giverny, Monet);
fotografias de ambientacién de la unidad; fotografias de nifios y nifias con diferentes expresiones faciales; trabajos realizados en las actividades plasticas.
Cuentos.

Laminas secuenciadas del cuento.
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Léminas de hébitos.

Minitarjetas de imdgenes para jugar.

Cartulinas de imédgenes y pictogramas.

Tableros con dibujos para seriar.

Botones troquelados, circulos, cuadrados y tridngulos troquelados y la plantilla de los nimeros 1, 2 y 3 del material manipulativo del alumnado.
Nuimeros para tocar.

Parejas de colores, nimeros y figuras.

Etiquetas de psicomotricidad.

Semaéforo.

Distintivo de responsabilidad.

Libro viajero del personaje.

CD de canciones; CD de musica cldsica; CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés y DVD de cuentos animados.
DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.

Libro digital.

Parque digital infantil.

Materiales utilizados en las actividades plasticas y psicomotrices.

Materiales utilizados para la organizacién de los diferentes rincones.

Otros recursos incluidos en la caja del material de aula.

Material fotocopiable para trabajar las 1dminas de arte: El jardin del artista en Giverny, Monet

Recursos necesarios para la realizacion experiencia cientifica: semillas de rdpido crecimiento (alubias, lentejas, garbanzos...), algodén, agua, un vasito
transparente, tierra y maceta.

Recursos del entorno natural y social necesarios para la realizaciéon de algunas actividades.

Actividades propuestas en el cuaderno de Andalucia.

o Recursos digitales. Alfabetizacion digital.

= Libro digital, en él podremos:
— Escuchar el audiocuento Un huerto en el jardin.
— Visionar el cuento animado de la unidad.
— Escuchar las canciones y lotos sonoros de la unidad.
— Repasar contenidos matemaéticos con los materiales manipulativos individuales. En esta unidad, se pueden realizar actividades con los botones (series
de dos o tres colores), las figuras geométricas y con las plantillas de nimeros (grafia).
— Acceder a los juegos digitales propuestos para esta unidad.
— Visionar las imagenes y videos de la lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
— Visionar el videodocumental En el jardin y el videorreportaje Arboles frutales.
— Acceder a la Propuesta did4ctica.
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= Parque digital infantil: en él podremos:

Acceder a los juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” siguientes:

* “Jugando en la naturaleza”.

“Repara el muro”.

“A través del laberinto”.

“Decoramos vocales”.

“Cosas de colores”.

“Cbémo son?”.

“Cosas que hacemos”.

“Colorea”.

“Mosaico de figuras”.

“Nos vamos de compras”.

e “Siluetas”.

Visionar el cuento animado Un huerto en el jardin.

Escuchar las canciones de la unidad.

Jugar al karaoke escuchando las versiones instrumentales de las canciones de la unidad.

Acceder a los recursos interactivos de los materiales de aula digitales:

* Mural interactivo de la unidad 5: para colocar gomets en los objetos, elementos, personajes, colores, tamafios... que el maestro o maestra indique.
* Mural sonoro de la unidad 5: para identificar sonidos y desarrollar la discriminacién auditiva.

* Desplegable de nimeros y figuras: en esta unidad, pueden asociar el niimero 3 con la cantidad correspondiente.

» Minitarjetas de imdgenes para jugar: con ellas se pueden construir frases sencillas en la parte central de la pantalla para que las interpreten y lean.
Algunos ejemplos para esta unidad: “Arbol alto y verde”, “La mariquita vuela”, “El nifio pinta un pajaro”, “Pepin come platanos amarillos”.

* Nifios para vestir: en esta unidad, vestirdn al nifio y a la nifia con la ropa propia de primavera.

* Calendario semanal del tiempo, en el que los nifios y las nifias pueden registrar el tiempo durante la semana.

* Puzle.

* Tablero de dibujos interactivos: para realizar series sencillas.

* Parejas de colores, nimeros y figuras: para realizar sencillas asociaciones: objeto-color, objeto-forma y nimero-cantidad.

Generar las fichas que cada docente estime oportuno para atender a las necesidades y ritmos individuales de su alumnado.

Visionar las imagenes complementarias relacionadas con los saberes basicos y centros de interés de esta unidad en la Galeria de imédgenes.
Visionar las imdgenes y videos de la lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
Visionar el videodocumental didactico En el jardin y el videorreportaje Arboles frutales.

Acceder a las paginas web de interés educativo recomendadas para esta unidad.

Minisite Yummy... Popcorn!: portal educativo con numerosos recursos para repasar y ampliar el vocabulario y las expresiones trabajadas en esta
unidad: autumn, banana, blue, butterfly, carrot, circle, fly, flower, food, fruit, garden, green, leaves, lemon, one, orange, plants, rain, red, spring,
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square, Sun... Ademds, podran ejercitar sus destrezas lingiiisticas a través de la audicién de cuentos, chants fonéticos, canciones en inglés, lectura de
imagenes...
— Acceder a la Propuesta didactica.

SECUENCIA DIDACTICA

e Situacion de aprendizaje 1: ;Vamos al parque!: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridos en las fichas 1, 2, 3, 4, 5 (anverso), 6, 7, 8, 9,
10 (anverso), 16 (reverso) 19 y 20 (reverso).

e Situacion de aprendizaje 2: Al huerto... jde excursién!: realizacion de las actividades, juegos y experiencias sugeridos en las fichas 1 (anverso), 11, 12, 13,
14, 15, 16 19 y 20 (reverso).

e Actividades iniciales de motivacion.

e Actividades de la unidad asociadas al Proyecto lingiifstico: vocabulario, expresion oral, trabajo con el cuento de la unidad y con el cuento de educacién
emocional, iniciacion literaria. ..

e Actividades de la unidad asociadas a la educacién musical: canciones, otras actividades musicales, etc.

o Actividades de la unidad asociadas al desarrollo de las habilidades 16gico-matemética.

e Actividades de la unidad asociadas a la alfabetizacion digital.

e Actividades de la unidad asociadas a la aproximacién al inglés.

o Actividades de la unidad relacionadas con el pensamiento computacional.

e Actividades de la unidad relacionadas con la experiencia cientifica.

e Actividades de la unidad relacionadas con el lenguaje plastico y artistico.

e Actividades de la unidad relacionadas con el desarrollo psicomotor.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR

e Tareas y actividades generales y complementarias que se pueden realizar:
1. Observar y leer la primera ficha de la unidad para detectar los conocimientos previos del alumnado y comentar las imagenes.
2. Conversar sobre el mural de la unidad.
3. Escuchar las canciones, los cuentos y los sonidos de la unidad.
4. Realizar una excursién por los alrededores del centro para que observen los cambios que se han producido con la llegada de la primavera.
5. Solicitar la colaboracidn familiar para llevar una planta a clase con el fin de que sea cuidada por los alumnos.
6. Establecer un didlogo con los nifios y nifias y conversar sobre la primavera y los lugares de ocio.
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7. Disfrazar a un nifio o nifia de jardinero y conversar sobre esta profesion. Realizar esta misma actividad con el agricultor.

8. Hacer una lista con productos alimenticios que se obtienen de las plantas. Explicar la importancia de comer frutas y verduras.
9. Nombrar un tipo de alimento para que los nifios y nifias digan si es saludable o perjudicial para la salud.

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.

24,

25.
26.
27.
28.
29.

e Lenguaje plastico y artistico:
o Fichas de plastica:

Disponer de varios objetos y productos que se puedan oler o que emitan sonido para realizar actividades con los 6rganos de los sentidos.

Establecer una conversacion sobre el huerto. Explicar a los nifios y nifias que es el lugar donde se cultivan los alimentos de origen vegetal que después
consumimos. Comentarles cémo llegan esos productos hasta nosotros.

Si es posible, realizar una visita a un parque cercano. Insistir en que deben comportarse adecuadamente.

Si el padre o la madre de algun nifio o nifia es jardinero o agricultor, solicitarle que acuda al centro para explicar a los pequefios en qué consiste su trabajo.

Repartir folios para que realicen diferentes trazos.

Realizar las actividades propuestas sobre los contenidos mateméticos de la unidad.

Colocar las cartulinas de imdgenes y los pictogramas relacionados con la unidad para que, de uno en uno, los lean e interpreten.

Realizar las grafias de los nimeros aprendidos hasta ahora con diversos materiales.

Buscar por el aula objetos de color naranja.

Nombrar frutas y verduras de color naranja.

Nombrar elementos y objetos situados a un lado y a otro lado de uno dado y situarse atendiendo a este criterio para reforzar esta nocion espacial.
Separar circulos, cuadrados y tridngulos de las figuras de los bloques 16gicos. Realizar diferentes clasificaciones: por color y tamaiio.

Amasar churritos de plastilina grandes y pequefios.

Realizar diferentes ejercicios para reforzar la discriminacién de la forma triangular: repasar la forma sobre diferentes superficies, pegar gomets sobre el
contorno, picar, estampar huellas, modelar la forma con plastilina...

Formar estructuras gramaticales muy sencillas combinando las cartulinas de imagenes, los pictogramas y las mini tarjetas del material del aula
relacionados con los contenidos de la unidad.

Realizar las actividades plasticas sugeridas en la propuesta didictica.

Formular preguntas sobre los cuentos de la unidad.

Resolver adivinanzas y memorizar alguna poesia.

Nombrar en inglés las imdgenes que aparecen en las cartulinas de la unidad.

Bailar al ritmo de las canciones.

El arbol de primavera. Trabajo cooperativo.
Flores en los cristales. Trabajo cooperativo.
Estampamos formando flores.

Figuras para construir. Trabajo cooperativo.
Dia del Libro.
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e Un regalo para alguien que quiero.
o Otras actividades plasticas:
e FEl jardin de la clase.
e Nuestro huerto.
e Mural del ndmero 3.
e Dibujamos una serpiente entre todos.
o Actividades de evaluacion:
1. Expresar los cambios que se producen en el entorno con la llegada de la primavera.
. Explicar los cuidados que necesitan las plantas.
. Nombrar alimentos de origen vegetal.
. Decir qué profesional se encarga de cuidar el huerto.
. Repasar formas planas y colores con objetos de la clase.
. Nombrar el sentido con el que se puede percibir una determinada cualidad.
. Agrupar y clasificar objetos teniendo en cuenta el criterio que nombre el docente.
. Contar el cuento Un huerto en el jardin con sus propias palabras.

RN A W

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA.
INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Dada la importancia que poseen en esta etapa el ritmo y el proceso de maduracidn, la atencién individualizada constituird la pauta ordinaria de la accién
educativa del profesorado y demés profesionales de la educacién. La intervencién educativa debe contemplar la diversidad del alumnado adaptando la prictica
educativa a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y nifias e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener
incidencia en su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusion de todo el alumnado. En todo caso, esta unidad sigue los principios y pautas
propios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que se exponen a continuacion.

PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO

UNIVERSAL DE APRENDIAJE MEDIDAS Y RECURSOS MEDIDAS DUA PARA LA

DIVERSIDAD

I. Proporcionar miiltiples formas de representacion

EVALUACION VALORACION

1. Proporcionar diferentes opciones para la percepcion ADECUADO NO ADECUADO
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1.1. Opciones que permitan la personalizacién de la
presentacién de la informacion.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no

solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
tedricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula
y recursos del profesorado.

Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Facilitar ejemplos para las explicaciones.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.2. Ofrecer alternativas para la informacién auditiva.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
teéricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

Oftrecer opciones de ampliacidn del tamafo de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.3. Ofrecer alternativas para la informacién visual.

Ofrecer opciones de ampliacién del tamafio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).
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- Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

2. Proporcionar multiples opciones para el lenguaje,

las expresiones matematicas y los simbolos

ADECUADO

NO ADECUADO

2.1. Clarificar el vocabulario y los simbolos.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metéaforas.

2.2. Clarificar la sintaxis y la estructura.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.3. Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matemadticas y simbolos.

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

2.4. Promover la compresion entre diferentes idiomas.

- Solo en el caso de aulas con alumnado cuya lengua materna sea diferente.

2.5. Tlustrar a través de multiples medios.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
tedricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula
y recursos del profesorado.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

3. Proporcionar opciones para la compresion

ADECUADO

NO ADECUADO

3.1. Activar los conocimientos previos.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
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teéricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

Activar los conocimientos previos.

3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no
solo escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para
la adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda
recurrir a ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped
classroom), o posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden
ser un recurso excelente para ejemplificar lo que se les ha contado
teéricamente en clase para que puedan ver ejemplificaciones practicas de los
contenidos trabajados.

Destacar las ideas principales, mediante diversos medios.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.3. Guiar el procesamiento de la informacién, la
visualizacién y la manipulacién.

Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula
y recursos del profesorado.

Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Facilitar ejemplos para las explicaciones.

Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.4. Maximizar la trasferencia y la generalizacion.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imagenes (estrategias de pensamiento; organizadores).
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II. Proporcionar miiltiples formas de accién y expresion:
4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica ADECUADO NO ADECUADO
4.1. Variar los métodos para la respuesta y la I . . . .
. P p y - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
navegacion.
4.2. Optimizar el acceso a las herramientas y los - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
productos y tecnologfas de apoyo. - Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.
5. Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacién ADECUADO NO ADECUADO
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracién,
5.1. Usar mdltiples medios de comunicacién. musica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...).
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.2. Usar miltiples herramientas para la construccién y misica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
| s plasticas...).
a composicion.
- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
5.3. Definir competencias con niveles de apoyo . L. .
P . . p y - Incluir ejemplos de précticas determinadas.
graduados para la practica y la ejecucion.
- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas ADECUADO NO ADECUADO
- Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de
comprobacién infantilizadas de dichas metas.
6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas.
- Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion y coevaluacion: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.
6.2. Apoyar la planificacién y el desarrollo de . . L .
estrategias - Incorporar avisos que inviten a la revisién del proceso de aprendizaje.
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6.3. Facilitar la gestién de informacién y de recursos.

- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

- Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analdgicas.

6.4. Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento
de los avances.

- Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

- Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

- Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion y coevaluacion: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.

- Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.

II1. Proporcionar miiltiples formas de implicacién

7. Proporcionar opciones para captar el interés ADECUADO NO ADECUADO

- Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual que reten, ilusionen o motiven al alumnado.

7.1. Optimizar la eleccién individual y la autonomia. - Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
- Diseifiar actividades cuya respuesta pueda ser miltiple y no univoca.
- Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
- Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,

7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad. contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.
- Disefiar actividades multinivel.

7.3. Minimizar la sensacion de inseguridad y las _ .. oy .

. . - Diseifiar actividades cuya respuesta pueda ser miltiple y no univoca.
distracciones.
8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia ADECUADO NO ADECUADO

8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos.

- Permitir que el alumnado participe en el disefio y el desarrollo de las
actividades, involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.
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8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar
los desaffos.

Permitir la exploracién y experimentacion.

Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser mdltiple y no univoca.

Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.

8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad.

Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
una tarea.

Incluir actividades para la metacognicidn, trabajando la cultura del

pensamiento reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.

9. Proporcionar opciones para la autorregulacién

ADECUADO

NO ADECUADO

9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.

9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para
afrontar los problemas de la vida cotidiana.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

9.3. Desarrollar la autoevaluacién y la reflexion.

Incluir actividades para la metacognicion, trabajando la cultura del

pensamiento reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

En consonancia con el DUA, sus principios y sus pautas, se establecen una serie de medidas, estrategias generales, actividades, recursos y materiales, entre otros
aspectos, que tengan en cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno y alumna y garanticen su inclusién. Estas medidas pueden tener un caracter

general o especifico y son las siguiente:

Medidas

Generales

Especificas
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- Plurilingiiismo y lengua de signos: expresiones bdsicas en otros lenguajes
presentes en el aula.

- Programaciones abiertas y flexibles para que los alumnos consigan
aprendizajes significativos y relevantes.

- La organizacion del espacio por rincones permite que el alumnado trabaje
en funcion de sus necesidades, ritmos e intereses.

- La secuenciacion de contenidos en orden de dificultad creciente.

- Repaso continuo de los contenidos trabajados.

- Las actividades relacionadas con las rutinas diarias van a permitir que cada
alumno progrese a su ritmo en el desarrollo de su autonomia.

- Las actividades cooperativas incluidas en las fichas de plastica y en la
sugerencia de actividades de la Propuesta didéctica.

- Amplia gama de recursos disponibles en el proyecto para abordar un mismo
contenido segtin el nivel competencial y los procesos de pensamiento de
cada pequeio (por ejemplo, los contenidos mateméticos o los lingiiisticos
se pueden trabajar con soportes visuales, materiales impresos para escribir,
digitalmente, a través de materiales manipulativos, de las actividades
psicomotrices, musicales... en funcién de las necesidades de cada uno).

- Flexibilizacién de los tiempos.

- Recursos que favorecen la colaboracién familia-escuela.

- Actividades propuestas en cada una de las fichas donde se ofrecen
diferentes estrategias y alternativas para asimilar los contenidos.

- Actividades abiertas y realizables para todos los alumnos con mis o menos
ayuda.

- Si es necesario, contar con medidas de atencién a la diversidad externas al
aula: pediatra, logopeda, fisioterapeuta, profesor de apoyo, trabajador
social, pedagogo, psicélogo...

- Los programas de adaptacion curricular.

- La intervencion educativa impartida por profesorado especialista y
personal complementario.

- La escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales en la
etapa de Educacion Infantil.

- La flexibilizacién temporal para el desarrollo curricular.

Actividades, materiales y recursos, entre otros, que pueden utilizarse para atender a la diversidad

e Parque digital infantil: Generador de fichas.

e El material fotocopiable.

e [os reversos de algunas fichas son de libre utilizacion por parte del profesorado, pueden servir para repasar contenidos, afianzar o ampliar algunos de ellos y
evaluar o para realizar en casa con la familia.
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e Las 8 fichas finales, repasan, refuerzan o amplian los siguientes contenidos:

o Seializacion en la imagen y etiquetado del nombre.

o Seializacion de las partes de la casa. Situacién espacial: dentro, fuera o arriba.
El nombre de objetos de la cocina. Identificacién de objetos peligrosos

Observacion y bisqueda de objetos de color amarillo.

Interpretacién de etiquetas.

0
0
o Identificacion de los frutos del otono. Grafia del nimero 1.
0
o

Coloreado y disfrute de la animacién de la Realidad Aumentada.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Técnicas de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Observacién directa y sistemadtica.
Dialogos con los nifios y nifas.

Observacién del comportamiento de los nifios y nifias.

equipo docente.

Valoracién de las actividades y el trabajo realizado a lo largo de la unidad.
Recogida de informacién por parte de la familia y otros miembros del

Autoevaluacién del alumnado sobre su propio aprendizaje.

Registro diario de incidencias.

Portfolio.

Rubricas para evaluar las diferentes areas.
Registro de la unidad.

8 fichas finales de cada unidad.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicadores

Instrumentos

e Evaluacion inicial y medidas adoptadas tras los resultados de esta. Registro de evaluacién de la practica docente.

e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

e Secuenciacion y temporalizacion de los saberes basicos de las unidades didécticas.
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e Realizacién de situaciones de aprendizaje, actividades, proyectos, etc.

e Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

e Agrupamientos del alumnado.

e Materiales y recursos didacticos puestos en juego.

e Adecuacion de los criterios de evaluacion para alcanzar las competencias especificas.

e Instrumentos de evaluacién.

e Medidas y respuestas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado.

e Actividades complementarias y extraescolares planificadas y llevadas a cabo.

e Grado de satisfaccion del alumnado con los aprendizajes realizados.

e Grado de satisfaccion del profesorado con el proceso de ensefianza realizado.

PROYECTO LINGUISTICO

Vocabulario de la unidad: platano, naranja, fresa, pera, tulipan, mariposa, mariquita, hormigas, margarita, regadera, arbol, pajaro, tocar, volar, pintar, alto, bajo,
color naranja, morado, jardin, huerto, jardinero/a, agricultor/a, frutas, verduras, primavera, triAngulo, nimero 3, enfado...

Algunas palabras y expresiones muy sencillas, relacionadas con el vocabulario basico de la unidad, en otros lenguajes presentes en el aula, incluida la lengua de
signos.

Desarrollo de la expresion oral. Objetivos:

e [niciar a los nifios y a las nifias en el uso de frases afirmativas y negativas.

Cuentos: Un huerto en el jardin; El enfado; Los siete cabritillos y el lobo.

Otros recursos literarios:
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e Poesias: Frutitas; El parque; Los gusanos; El jardinero; El huerto; Mariposa en el aire.
e Adivinanzas: La primavera; El agricultor, el color naranja.

e Refranes.

e Trabalenguas.

e Dramatizacion; De excursion al parque.

EDUCACION EN VALORES CIiVICOS PARA LA CONVIVENCIA

e Cuidamos nuestra salud: fomentaremos la necesidad de una alimentacidén sana a través de actividades atractivas para los nifios y niflas. Dado que en
primavera prolifera el cultivo de numerosas frutas y verduras, se podrian establecer diferentes dias de la semana para consumirlas

e ;Somos iguales!: insistiremos en que las profesiones pueden ser desempefiadas por hombres y mujeres en condiciones de igualdad. Dado que esta época del
afio permite jugar en zonas exteriores durante mas horas, favoreceremos juegos y actividades fisicas sin hacer ningtn tipo de discriminacién motivado por las
caracteristicas individuales (discapacidad) del alumnado.

e Buenos ciudadanos y ciudadanas: Procuraremos que comprendan que deben pedir ayuda cuando lo necesiten y que deben saber agradecerla. Ademas,
ensefaremos que cuidar el aspecto personal y los espacios comunes facilita la convivencia.

o Emprendimiento: responsabilizaremos al alumnado del cuidado de alguna planta, estableciendo turnos y nombrando encargados y encargadas, que tendran
que decidir entre todos. Este tipo de actividades les ayudard a desarrollar habilidades de trabajo en equipo, actitudes de respeto hacia las opiniones de los
demas y a colaborar en tareas adecuadas a su edad.

e Dialogamos y respetamos a todas las personas: realizaremos actividades que fomenten el respeto, la sensibilidad y la desinhibicién en la expresion de
emociones y sentimientos. Procuraremos que perciban como se sienten sus compaiieros y compaiieras y que presten su ayuda a quien la necesite.
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TEMPORALIZACION

Esta unidad tendrd una duracién entre 30 y 40 dias. Esta temporalizacion es flexible, dependerd de las necesidades de cada contexto educativo y de las
caracteristicas del alumnado.

LINEA DEL TIEMPO (INDICACION DE LAS SESIONES)

OCEE:B O(;:;I OOd(BOO (EI;OO CE(EBOO CE:BCDCEZOO C;B:BOO ‘J..‘({)O

JUSTIFICACION

La ultima unidad se dedica al mundo animal a través de la rana, un simpatico animalito que el alumnado ya conoce porque acompaiia al personaje Popi en sus
aventuras. A través de las fichas y de otros recursos disponibles en clase, descubre como es su cuerpo, dénde vive, cémo nace y crece, como se alimenta, quiénes
son sus familiares, quiénes son sus enemigos...

Seguimos trabajando la adquisicién de habitos (higiene tras el contacto con los animales), la expresion de sentimientos, la autonomia personal, el respeto hacia
el mundo animal.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE

e Situacion de aprendizaje 1: Nuestra amiga la rana
Las ranas han sido unos simpdticos personajes que han acompafiado a los nifios y nifias a lo largo de todo el curso. En esta unidad, descubrirdn que es un
animal: aprenderdn qué significa la palabra “anfibio”, cémo es su cuerpo, en qué lugares viven, qué les gusta comer, co6mo macen y crecen, cOmo se
desplazan, quiénes son sus “familiares”...
Sugerimos la realizacién de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente
mencionados.

e Situacion de aprendizaje 2: ;Cuantos animales!
Los nifios y nifias seguirdn aprendiendo mds y mds sobre los animales, temdtica que en s{ misma ya les resulta motivadora e interesante. Conocerdn animales
de diferentes tipos: domésticos, acudticos...; la forma de desplazarse; el tipo de piel; establecerdn semejanzas y diferencias con respecto al propio cuerpo; los
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alimentos y productos que nos proporcionan, etc. Ademds, se incidird de manera especial en el cuidado y respeto por los derechos de los animales y en la
importancia de mantener hdbitos de higiene ecosostenibles después de haber estado en contacto con ellos.
Sugerimos la realizacion de una serie de actividades, juegos y experiencias que lleven al alumnado al conocimiento de los aspectos anteriormente

mencionados.

Descripcion del producto final

e Situacion de aprendizaje 1: Nuestra amiga la rana

Se organizard una gran exposicion sobre todo lo que han aprendido acerca de las ranas: metamorfosis, tipos de rana, alimentacién, habitat, “enemigos”...

e Situacion de aprendizaje 2: ;Cuantos animales!

En gran grupo, realizardn un mural con dibujos, fotos,... se decidird en gran grupo si se hace clasificacién segin el medio por donde se desplazan, o si son
domésticos o salvajes,... este trabajo se podra exponer al resto de los compaifieros y familias.

CONCRECION CURRICULAR

Area 1: Crecimiento en Armonia

Objetivos de etapa

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de
accion y aprender a respetar las diferencias.

b) ...y participar en algunas manifestaciones culturales y artisticas de su
entorno, teniendo en cuenta su diversidad, asi como el desarrollo de actitudes
de interés, aprecio y respeto hacia la cultura andaluza, la pluralidad cultural y
el entorno natural andaluz.

¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales,
favoreciendo la adquisicion de héabitos de vida saludable...

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demds en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en el uso
de la empatia y la resolucién pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo
de violencia.

Objetivos de la unidad

e Progresar en el desarrollo de hébitos relacionados con la higiene, la alimentacion,
el descanso y la seguridad personal.

e Establecer relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con nifios y nifias, en
condiciones de igualdad y con una actitud de aceptacién de las diferencias.

e [dentificar algunos sentimientos y emociones en si mismo y en los demads.

® Progresar en el desarrollo de la motricidad global y fina, utilizando cada vez mas
coordinadamente sus posibilidades motrices y posturales.

® Progresar en la adquisicién de habitos relacionados con la limpieza y el orden del
entorno.

e Conocer la necesidad de la higiene tras el contacto con animales.

e Conocer la importancia que tiene para la salud la actividad fisica y la alimentacién
saludable.
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h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la
igualdad entre hombres y mujeres, favoreciendo el logro de una sociedad

libre e igualitaria.

Competencias
especificas

1. Progresar en el
conocimiento y control
de su cuerpo y en la
adquisicién de
distintas estrategias,
adecuando sus
acciones a la realidad
del entorno de una
manera participada y
auténoma, para
construir una
autoimagen ajustada y
positiva.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCL5,
STEM1, STEMS,
CD1, CD2, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CCl1, CC3,
CEl, CE2, CE3,
CCEC2, CCECA4.

Criterios de
evaluacion

1.1. Progresar en el
conocimiento de su
cuerpo ajustando
acciones y reacciones y
desarrollando el
equilibrio, la percepcion
sensorial y la
coordinacién en el
movimiento.

1.2. Manifestar
sentimientos de
seguridad personal y de
disfrute en la
participacién en las
diversas situaciones de
la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y
mostrando iniciativa.

Saberes basicos

- CA.02.A.01. Imagen global y

segmentaria del cuerpo:

caracteristicas individuales y
percepcién de los cambios

fisicos.

- CA.02.A.02. Autoimagen
positiva y ajustada ante los

demas.

- CA.02.C.07. Identificacién y
valoracion de situaciones que
conllevan un riesgo y pautas de
prevencion de riesgos y accidentes.

Evidencias

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad
C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno

e Ficha 4. Movimiento del cuerpo: picado con desprendido.
e Ficha 5. Caracteristicas diferenciales del propio cuerpo respecto al de
los demas.
e Ficha 8.
o Control postural.
o Progresivo desarrollo de la motricidad fina: picado.
e Ficha 10. Desarrollo progresivo de la motricidad fina: picado.
e Fichas 12y 19.
o Movimientos del cuerpo: picado.
o Refuerzo de habilidades motrices de caracter fino: picar, recortar,
amasar bolitas, rasgar, ensartar los botones troquelados...
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 13. Explicacién del contagio de enfermedades que se puede
producir entre los animales y las personas. Importancia de un espacio
para el animal limpio y cuidado.

o Actitud de respeto, valoracion y seguridad a lo largo del proceso de
enseflanza-aprendizaje.
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2. Reconocer,
manifestar y regular
progresivamente sus
emociones,
expresando
necesidades y
sentimientos para
lograr bienestar
emocional y seguridad
afectiva.

1.3. Manejar
diferentes objetos,
utiles y herramientas
en situaciones de
juegoy en la
realizacion de tareas
cercanas y propias de
la vida real, mostrando
un control progresivo
y de coordinacién de
movimientos de
caracter fino.

1.4. Participar en
contextos de juego
dirigido y espontaneo
ajustandose a sus
posibilidades
personales.

2.1. Identificar y
expresar sus
necesidades y
sentimientos ajustando
progresivamente el
control de sus
emociones,
construyendo una
identidad integradora y
equilibrada.

- CA.02.A.05. El movimiento:
control progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los desplazamientos.

- CA.02.A.06. Dominio activo del
tono y la postura a las
caracteristicas de los objetos,
acciones, situaciones e
intenciones de los demas.

- CA.02.B.03. Estrategias de ayuda
y colaboracién en contextos de
juego y rutinas.

e Ficha 4. Movimiento del cuerpo: picado con desprendido.
e Ficha 8. Progresivo desarrollo de la motricidad fina: picado.
e Ficha 10. Desarrollo progresivo de la motricidad fina: picado.
e Ficha 12.
o Movimientos del cuerpo: picado.
o Refuerzo de habilidades motrices de cardcter fino: picar, rasgar,
ensartar los botones troquelados... (actividades, juegos y
experiencias).

e En todas las fichas. Aprendizaje de conceptos a través del juego
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. Juego “Acertar el animal”. Imitacién de un animal para que
los demas lo adivinen.

e Ficha 18. Realizacién de juegos de bisqueda de parejas de colores
utilizando el material de aula (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 19. Realizacién de series en el tablero de fichas para seriar del
material de aula (actividades, juegos y experiencias).

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

- CA.02.B.01. Herramientas para la
identificacién, expresion,
aceptacion y control progresivo de
las propias emociones,
sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

- CA.02.B.02. El pensamiento
critico y reflexivo, las actitudes de
calma, escucha y atencién como

e Se contempla en todas las actividades
e Fichas 2, 5, 13 y 18. Desarrollo de la observacion y de la atencion.
e Ficha 4. Reproduccidn facial de expresiones relacionadas con los
emoticonos de las fichas (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 8. Gusto y disfrute con la expresion corporal.
e Ficha 20.
o Toma de conciencia del propio aprendizaje.
o Expresion libre de gustos y preferencias.
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Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEM2,
STEMS, CD2, CD3,
CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3, CEl1,
CE2, CE3, CCECl,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

2.2. Ofrecer y pedir
ayuda en situaciones
cotidianas,
estableciendo vinculos
afectivos equilibrados.

2.3. Expresar
inquietudes, gustos y
preferencias, aceptando
y mostrando afecto de
manera libre, segura,
respetuosa y alejada de
estereotipos sexistas, en
beneficio de la
coeducacion.

2.4. Mostrar
satisfaccién y seguridad
sobre los logros
conseguidos, valorando
los beneficios de la
cooperacion.

elementos necesarios para la
autorregulacién emocional.

CA.02.B.03. Estrategias de ayuda
y cooperacion en contextos de
juego y rutinas.

CA.02.B.05. Aceptacién
constructiva de los errores como
fuente de aprendizaje desde la
reflexién compartida:
manifestaciones de
reconocimiento, superacién y
logro.

CA.02.B.06. Valoracién del
trabajo bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

CA.02.B.04. Estrategias para
desarrollar la seguridad en si
mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades, la empatia y la
asertividad respetuosa hacia los
demads, como construccién
progresiva de una autoestima
positiva y de una identidad
igualitaria y democrética.

e Ficha 12. Realizacién de un mural colectivo sobre animales
domésticos y animales salvajes (actividades, juegos y experiencias).

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo. Iniciacion
al trabajo cooperativo.

e Se contempla en todas las actividades
e Fichas 2, 5, 13 y 18. Desarrollo de la observacion y de la atencion.
e Ficha 8. Gusto y disfrute con la expresién corporal.
e Ficha 20.
o Toma de conciencia del propio aprendizaje.
o Expresion libre de gustos y preferencias.

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno
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3. Desarrollar
capacidades, destrezas
y hébitos, partiendo de
la confianza en sus
posibilidades y
sentimientos de logro,
que promuevan un
estilo de vida
saludable y
ecosocialmente
responsable.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
STEM1, STEMS,
CD4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS,
CCl1, CC2, CC3, CC4,
CEl, CCECIl.

3.1. Realizar
actividades
relacionadas con el
autocuidado y el
cuidado del entorno
con actitud de respeto,
mostrando
autoconfianza e
iniciativa y
disfrutando con su
logro de forma cada
vez mas auténoma.

3.2. Respetar la
secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptdndose a las
rutinas establecidas
por y para el grupo y
desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demads personas.

3.3. Participar en la
satisfaccion de las
necesidades basicas de
manera
progresivamente
auténoma, avanzando
en la adquisicion de
habitos y actitudes

- CA.02.C.01. Necesidades

bésicas: manifestacion,
regulacion y control en relacién
con el bienestar personal.
CA.02.C.04. La alimentacién
saludable, la higiene y el
descanso y sus implicaciones
afectivas, cognitivas, relacionales
y bioldgicas necesarias para un
desarrollo auténomo. Actividad
fisica estructurada con diferentes
grados de intensidad.

CA.02.C.06. Rutinas:
planificacion secuenciada de las
acciones para resolver una tarea;
normas de comportamiento social
en la comida, el descanso, la
higiene, los desplazamientos, etc.

CA.02.C.02. Hébitos y practicas
sostenibles y ecosocialmente
responsables relacionadas con la
alimentacidn, la higiene, el
descanso, el autocuidado y el
cuidado del entorno.
CA.02.C.03. La reduccion, el
reciclaje y la reutilizacién como

e Ficha 13. Adquisicion de hédbitos de higiene ecosostenibles
relacionados con el cuidado de los animales: la limpieza de manos.

e Ficha 15. Insistencia en el consumo de leche fresca (actividades,
juegos y experiencias).

® Juegos psicomotrices.

e Ficha 13. Normas con respecto al trato con animales: lavado de
manos antes y después de tocarlos... (actividades, juegos y
experiencias).

e A lo largo de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Ficha 9. Cuidado y respeto hacia los animales.

e Ficha 12. Responsabilidad en el cuidado de los animales domésticos y
respeto por sus derechos.

e Ficha 15. Ecodependencia: valoracién de los beneficios que nos
reportan los animales.
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4. Establecer
interacciones sociales
en condiciones de
igualdad, valorando la
importancia de la
amistad, la mediacidn,
el respeto y la empatia,
para construir su
propia identidad
basada en valores
democréticos y de
respeto a los derechos
humanos.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCLS5,
CDl1, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,

saludables y
ecosocialmente
sostenibles referidos a
la alimentacién, a la
higiene, al descanso.

3.4. Cuidar y valorar los

recursos materiales,
ajustando su uso a las
necesidades reales.

4.1. Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relaciondndose con
otras personas con
actitudes de afecto y
empatia, respetando los
distintos ritmos
individuales y
favoreciendo la
inclusién y la cohesién
de grupo.

fundamentos de los entornos
sostenibles. El consumo
responsable de bienes y recursos.

- CA.02.C.05. Sensibilizacién y
solidaridad hacia otras personas
que no disponen de recursos.

e Cuidado y recogida cooperativa de los materiales y objetos de la clase,

tanto individuales como colectivos, cuando terminen de utilizarlos.
Valoracién de los espacios limpios y ordenados.

A. El cuerpo y el control progresivo del mismo
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas

- CA.02.D.01. La familia y la
incorporacion a la escuela.

- CA.02.D.03. Estrategias de
autorregulacion de la conducta.
Empatia y respeto, como
elementos constructivos de una
ciudadania en democracia.

- CA.02.D.06. Férmulas de cortesia
e interaccion social positiva.
Actitud de ayuda, respeto a las
diferencias y colaboracién. La
respuesta empatica a la diversidad
debida a distintas formas de
discapacidad y a sus

implicaciones en la vida cotidiana.

o 8 fichas finales opcionales.

e Ficha 3. Investigacion por grupos, con ayuda de la familia, sobre
aspectos de las ranas: cdmo oyen y c6mo respiran, si no tienen orejas
ni nariz (actividades, juegos y experiencias).

¢ Ficha 4. Buisqueda, en casa o en el colegio, de imagenes de ranas en
las que se aprecien la cabeza, la boca y la lengua (actividades, juegos
y experiencias).

¢ Ficha 6. Biisqueda de imdgenes, en casa y con ayuda de la familia,
de ranas en los dos medios fisicos: agua y tierra (actividades, juegos
y experiencias).

e Ficha 12. Solicitud a la familia, si tienen algtin animal en casa, de
llevarlo a clase, para que sus compaiieros/as lo conozcan
(actividades, juegos y experiencias).

¢ Ficha 15. Bisqueda de imdgenes, en casa con ayuda de la familia, de
alimentos procedentes de los animales (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 17. Busqueda de imagenes, con ayuda de la familia, de la fase
de la metamorfosis de la rana que le haya sido asignada (actividades,
juegos y experiencias).
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CC1, CC2, CC3, CE2,
CCEC1, CCEC2.

4.2. Reproducir
conductas, acciones o
situaciones a través
del juego simbdlico en
interaccién con sus
iguales, identificando
y rechazando todo tipo
de estereotipos.

4.3. Participar
activamente en
situaciones de la vida
cotidiana que impliquen
una reflexién y
asimilacidén de las
normas sociales que
regulan la convivencia y
promueven valores
como el respeto a la
diversidad, la igualdad
de género y la
integracion de la
realidad pluricultural.

4.4. Desarrollar
destrezas y habilidades
para la gestion de
conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el

- CA.02.D.07. Juego simbdlico y de
reglas. Observacion, imitacion y
representacion de personas,
personajes y situaciones.
Estereotipos y prejuicios.

- CA.02.D.02. Habilidades
socioafectivas y de convivencia:
comunicacién de sentimientos y
emociones y normas basicas de
convivencia, que incluyan el respeto
a la igualdad de género y el rechazo
a cualquier tipo de discriminacidn.

- CA.02.D.05. La amistad y el
disfrute de las interacciones entre
iguales, como elemento protector,
de prevencioén de la violencia y de
desarrollo de la cultura de la paz.

- CA.02.A.07. El juego como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje, comunicaciéon y
relacién. Normas de juego.

- CA.02.D.04. Resolucién pacifica,
dialogada y acordada, de conflictos
surgidos en interacciones con los

e Juegos psicomotrices: Salvemos a los peces y a los péjaros;
Animales domésticos; Ejercicios de relajacion...
e Fichas 6, 8 y 9. Imitacién de desplazamientos de animales
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 15. Imitacién de una vaca y una gallina (actividades, juegos y
experiencias).
e Rincén del juego simbélico:
o Rincoén del veterinario: acciones relacionadas con los cuidados
médicos de los animales.
o Rincon de la tienda de animales: jugamos a vender productos
que ayuden a las mascotas: alimentos, juguetes...

e A través de la educacién en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

e Adecuacion de actividades, espacios y materiales atendiendo a las
necesidades del alumnado con discapacidad.

e A través de la educacidn en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.
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criterio de otras
personas.

4.5. Mostrar interés en
conocer la realidad
pluricultural presente en
su entorno, con actitud
de respeto y valoracion.

4.6. Participar, conocer
y valorar celebraciones,
costumbres y
tradiciones propias de la
cultura andaluza.

demds. La mediacidn, el respeto y
la tolerancia.

CA.02.D.06. Férmulas de cortesia
e interaccion social positiva.
Actitud de ayuda, respeto a las
diferencias y colaboracién. La
respuesta empatica a la diversidad
debida a distintas formas de
discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

CA.02.A.08. Aprendizaje de
juegos tradicionales y de su
entorno.

CA.02.D.08. Otros grupos sociales
de pertenencia: caracteristicas,
funciones y servicios.
CA.02.D.09. Celebraciones,
costumbres y tradiciones. Las
sefas de identidad de las
realidades multiculturales y
plurilingiies presentes en su
entorno.

CA.02.D.10. Interés y aprecio
hacia el arte, la cultura, la
gastronomia, la historia y las
tradiciones, asi como a sus
representantes mas emblematicos,
como rasgos propios del
patrimonio material e inmaterial
de Andalucia.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Dia del

Medio Ambiente.

e Material complementario: CD de canciones, adivinanzas, poesias y

refranes incluidos en esta unidad.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de

Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas
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Las competencias especificas del area identifican las actuaciones que se espera que el alumnado sea capaz de desplegar en relacién con su propio desarrollo

personal y social a lo largo de la etapa, como consecuencia de la intervencion educativa:

e Las tres primeras se refieren a aspectos relacionados con el desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que construyen
su propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demads y utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada
vez mds ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las de los demas.

e [a iltima atiende a la necesaria correlacion entre la construccién de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se
produce, resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles, eficaces, igualitarias y respetuosas.

Area 2: Descubrimiento y Exploracién del Entorno
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Observar algunos animales proximos a ellos descubriendo algunas de sus
caracteristicas morfolégicas y funcionales. Desarrollar habitos de cuidado y respeto
hacia ellos.

o Clasificar animales atendiendo al tipo de piel y a la forma de desplazarse.

e [dentificar alimentos que proceden de algunos animales.

e Conocer algunos animales domésticos, animales que vuelan y animales que nadan.

e Adquirir progresivamente un conocimiento légico-matematico.

e Agrupar, comparar y clasificar objetos siguiendo diferentes criterios.

e [ ocalizar objetos en el espacio y situarse a si mismo atendiendo a diferentes criterios.

e Discriminar las formas circular, cuadrada y triangular.

e Discriminar el color morado.

e [dentificar la propiedad abierto-cerrado.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.
¢) ... asi como la conservacion del medio ambiente y la sostenibilidad.
g) Iniciarse en las habilidades 16gico-matematicas...

Compefenclas Criterios de evaluaciéon Saberes basicos Evidencias
especificas
A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto
1. Identificar las 1.1. Establecer distintas - DEE.02.A.02. Cualidades y e Ficha 2.
caracteristicas de los relaciones entre los atributos de los objetos. o Formas planas: el circulo y el cuadrado.
materiales, objetos y objetos a partir de sus Relaciones de orden, o Identificacién de las formas planas cuadrada y circular.
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colecciones,
estableciendo
relaciones entre ellos,
mediante la
exploracion, la
manipulacién
sensorial, el manejo de
herramientas sencillas
y el desarrollo de
destrezas
l6gico-mateméticas
para descubrir y crear
una idea cada vez mas
compleja del mundo.

Conexion con el
perfil competencial:
STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL,
CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS, CCl1, CE2,
CE3.

cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés, explorando sus
caracteristicas,
comportamiento fisico y
funcionamiento,
constatando el efecto de
sus acciones sobre los
objetos y anticipidndose a
las consecuencias que de
ellas se derivan.

1.2. Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego, la
vida cotidiana y en la
interaccion con los
demas en diferentes
contextos.

1.3. Ubicarse
adecuadamente en los
espacios habituales, tanto
en reposo como en

correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

DEE.02.C.02. Iniciacién a las
magnitudes de peso, capacidad
y volumen; mezclas, densidad,
permeabilidad, opacidad, etc.

DEE.02.A.03. Cuantificadores
basicos contextualizados.
Estimaciones y conteo. Medida
y orden de una coleccion.

DEE.02.A.06. Nociones
espaciales bdsicas en relacién
con el propio cuerpo, el de los
demds, los objetos y las

e Ficha 4. Propiedades de los objetos: abierto- cerrado.
e Ficha 5. Series.
e Ficha 7.
o Formas planas: el circulo y el tridngulo.
o Identificacién y diferenciacion de las formas circular y triangular.
e Ficha 10. Utilizacién de la serie numérica para contar.
e Ficha 14. Comparacidn de los colores de objetos.
e Ficha 18. Propiedades de los objetos: los colores.
e Ficha 19.
o Formas: circulo, cuadrado, tridngulo.
o Iniciacion en la formacién de series de color.
o Clasificacion de las figuras de los bloques 16gicos segtin su forma,
color y tamafio (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3.
o La serie numérica: cardinal: El cardinal 3.
o Repaso de los nimeros.
e Ficha 11.
o La serie numérica: cardinales 1, 2 y 3.
0 Asociacién de los nimeros y sus cantidades.
o Iniciacién al conteo.
o Direccionalidad correcta de las grafias de los nimeros (actividades,
juegos y experiencias).
e Ficha 12. Repaso de los niimeros trabajados: conteo.
e Ficha 14. Repaso de cuantificadores: muchos-pocos y méds-menos.
e Ficha 17.
o Numeros 1, 2, 3.
0 Asociacién de cantidades y grafias.

e Ficha 3. Situacién espacial: delante- detras, dentro-fuera (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 10. Situaciones espaciales: un lado-otro lado.

e Ficha 16. Los cuerpos en el espacio: arriba-abajo.
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movimiento, aplicando
sus conocimientos acerca
de las nociones
espaciales bdsicas y
jugando con el propio
cuerpo y con objetos.

1.5. Organizar su
actividad, ordenando las
secuencias y utilizando
las nociones temporales
bésicas.

1.6. Representar el
espacio y los objetos a
través de relaciones
espaciales y geométricas.

1.7. Reconocer las
formas y cuerpos
geométricos presentes en
el entorno mediante
actividades
manipulativas y
vivenciales.

acciones, tanto en reposo como
en movimiento.

DEE.02.A.07. El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario.

DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y
actitud de respeto durante su
exploracion.

DEE.02.A.02. Cualidades y
atributos de los objetos.
Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las
mismas.

o Fenémenos atmosféricos: la primavera.

e Ficha 2.
o Formas planas: el circulo y el cuadrado.
o Identificacion de las formas planas cuadrada y circular.
e Ficha 4. Propiedades de los objetos: abierto-cerrado.
e Ficha 7.
o Formas planas: el circulo y el tridngulo.
o Identificacién y diferenciacion de las formas circular y triangular.
e Ficha 14. Comparacidn de los colores de objetos.
e Ficha 18. Propiedades de los objetos: los colores.
e Ficha 19.
o Formas: circulo, cuadrado, tridngulo.
o Clasificacién de las figuras de los bloques 16gicos segiin su forma,
color y tamafo (actividades, juegos y experiencias).

e Realizacion de actividades, juegos y experiencias con el material
manipulativo.
e Ficha 2.
o Formas planas: el circulo y el cuadrado.
o Identificacién de las formas planas cuadrada y circular,
diferenciandolas.
e Ficha 7.
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2. Tomar contacto, de
manera progresiva,
con los procedimientos
del método cientifico y
las destrezas del
pensamiento
computacional bésico,
a través de procesos de
observacion y
manipulacién de
elementos del entorno,

1.8. Construir con
sentido las principales
funciones de los
nimeros, aplicindolos a
la vida cotidiana: medir,
marcar, ordenar, etc.

2.1. Afrontar retos o
problemas, planificando
secuencias de
actividades, mostrando
interés, iniciativa y
actitud colaborativa.

2.2, Canalizar
progresivamente la
frustracién ante las
dificultades o problemas

- DEE.02.A.04. Funcionalidad de
los nimeros en la vida
cotidiana. Conceptos
matematicos y acercamiento a
sus usos cotidianos.
Operaciones sencillas a partir de
situaciones reales significativas.

o Formas planas: el circulo y el tridngulo.
o Identificacién y diferenciacion de las formas circular y triangular.
e Ficha 19.
o Formas: circulo, cuadrado, tridngulo.
o Clasificacion de las figuras de los bloques 16gicos segtin su forma,
color y tamafio (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 3.

o La serie numérica: cardinal: El cardinal 3.

o Repaso de los nimeros.
e Ficha 11.

o La serie numérica: cardinales 1, 2 y 3.

0 Asociacién de los nimeros y sus cantidades.

o Iniciacién al conteo.
e Ficha 12. Repaso de los nimeros trabajados: conteo.
e Ficha 14. Repaso de cuantificadores: muchos-pocos y mas-menos.
e Ficha 17.

o Numeros 1, 2, 3.

0 Asociacién de cantidades y grafias.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad

- DE.02.B.05. Estrategias para
proponer soluciones de forma
consensuada, potenciando una
predisposicion de escucha y
actitud decidida para ser
escuchado: creatividad, didlogo,
imaginacién y descubrimiento.

- DEE.02.B.04. Estrategias de
planificacidn, organizacién o
autorregulacion de tareas y
secuencias de accién propias del

e Situacion de aprendizaje 1: Nuestra amiga la rana: fichas 1, 2, 3,
4,5, 6,7 (anverso), 8, 9 (reverso), 10, 13 (reverso), 14 (anverso), 16,
17, 18 (anverso), 19 y 20.

o Situacion de aprendizaje 2: ;Cuantos animales!: fichas 5 (anverso),
7 (anverso), 9 (anverso), 11 (reverso), 12 (anverso), 13 (anverso), 14
(reverso) 15 y 20 (reverso).

e Ficha 7. Resolucién de problemas que impliquen destrezas propias
del pensamiento computacional.
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para iniciarse en su
interpretacion y
responder de forma
creativa a las
situaciones y retos que
se plantean, dando
lugar a situaciones de
reflexion y debate.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL3, CCL5,
STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS, CC1, CC2,
CEl, CE2, CCECl,
CCEC2.

mediante la aplicacién de
diferentes estrategias.

2.3. Plantear hipdtesis
acerca del
comportamiento de
ciertos elementos o
materiales, verificandolas
a través de la
manipulacién y la
actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes
estrategias para la toma
de decisiones con
progresiva autonomia,
afrontando el proceso de
creacion de soluciones
originales en respuesta a
los retos que se le
planteen.

pensamiento computacional y
del método cientifico. Iniciativa
en la bisqueda de acuerdos o
consensos en la toma de
decisiones.

- DEE.02.B.02. Estrategias de

construccién de nuevos
conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y
lo novedoso, y entre
experiencias previas y nuevas;
andamiaje e interacciones de
calidad con las personas adultas,
con iguales y con el entorno.

DEE.02.B.01. Pautas para la
indagacién en el entorno:
interés, curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el
error.

o Fichas 3. Deteccion de ideas previas o hipétesis que el alumnado
posee (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 13. Objetos relacionados con el aseo.

e Ficha 15. Clasificacion de alimentos segtin el animal que los
proporciona (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 20. Park Giiell, La Salamandra, Gaudi.

e A través de las situaciones de aprendizaje.
e Ficha 2.

o Observacién de la rana y la salamandra.

o Caracteristicas del cuerpo de las ranas: ausencia de cola.
e Ficha 3.

o El cuerpo de las ranas.

o Investigacién por grupos sobre aspectos de las ranas: como oyen y
cémo respiran, si no tienen orejas ni nariz (actividades, juegas y
actividades).

e Ficha 4. La cara de las ranas.
e Ficha 5.

o El color de la piel de las ranas.

o Observacion de las diferencias del color de la piel y de los ojos de
los animales.

e Fichas 6 y 7. Medios fisicos en los que viven las ranas: agua y tierra.
e Ficha 9.

o Identificacién de algunos animales en relacién al medio por el que

se desplazan.

273



PROGRAMACION 3 ANOS

2.5. Programar
secuencias de acciones,
protocolos basicos o
instrucciones para la
resolucién de tareas
analdgicas y digitales,
desarrollando habilidades
bésicas de pensamiento
computacional,
extrapolables a diferentes
situaciones.

2.6. Participar en
proyectos utilizando
dindmicas cooperativas,
compartiendo y
valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando conclusiones
personales a partir de
ellas.

- DEE.02.B.03. Modelo de
control de variables. Estrategias
y técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacion,
experimentacién, formulacién y
comprobacién de hipétesis,
estandarizacién de los
resultados, realizacion de
preguntas, manejo y buisqueda
en distintas fuentes de
informacion.

- DEE.02.B.06. Coevaluacién del
proceso y de los resultados.
Hallazgos, verificacién y
conclusiones.

o Forma de desplazamiento de los animales.
e Ficha 10. Diferentes tipos de ranas: rana arboricola.
e Ficha 12. Animales domésticos y salvajes.
e Ficha 14. La alimentacion de la rana.
e Ficha 15. Alimentos de origen animal.
e Ficha 16. Animales que se alimentan de ranas.
e Ficha 17.
o La metamorfosis de la rana.
o Interculturalidad: ranas de diferentes lugares del mundo.

e Ficha 6. Experimentacion con el color morado (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 7. Resolucién de problemas que impliquen destrezas propias
del pensamiento computacional.

e Ficha 12. Experimentacion con el color morado (propuesta cientifica).

e Propuesta de experiencia cientifica. ;Qué pasa cuando mezclamos
dos colores?

e Ficha 5. Trabajo colaborativo. Decoracién de ranas utilizando
diferentes técnicas y materiales (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8. Realizacion de tres murales sobre animales atendiendo al
medio fisico por el que se desplazan (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Trabajo colaborativo. Preparacion de un batido de fresa
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 16. Trabajo colaborativo. Busqueda, en casa y con ayuda de la
familia, de imdgenes de la fase de la metamorfosis de la rana que le
haya sido asignada (actividades, juegos y experiencias).

e Registro de autoevaluacién. Portfolio:

o Piensay expresa.
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3. Reconocer
elementos y
fenémenos de la
naturaleza, mostrando
interés por los hdbitos
que inciden sobre ella,
para apreciar la
importancia del uso
sostenible, el cuidado
y la conservacién del
entorno en la vida de
las personas,
generando actitudes de
interés, valoracion y
aprecio sobre el
patrimonio natural
andaluz y su
biodiversidad.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, STEM2,
STEM3, STEMS,
CD4, CPSAAL, CC3,
CC4, CELl.

3.1. Mostrar una actitud
de respeto, cuidado y
proteccion hacia el
medio natural y los
animales identificando el
impacto positivo o
negativo de algunas
acciones humanas sobre
el mismo, adquiriendo
conciencia de la
responsabilidad que
todos tenemos en su
conservacion y mejora.

3.2. Iniciarse en
procedimientos y
conceptos ligados al
cuidado y conservacién
de nuestro entorno
cercano, mostrando una
actitud sostenible: cuidar,
reducir, reciclar,
reutilizar, etc.

3.3. Identificar rasgos
comunes y diferentes

o (Qué me gusta?
o Comportamiento, habitos, actitudes y emociones.
o He aprendido muchas cosas.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido en la unidad.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto

- DEE.02.C.03. Influencia de las
acciones de las personas en el
medio fisico y en el patrimonio
natural y cultural. El cambio
climatico.

- DEE.02.C.08. Aproximacién al
ciclo vital de los seres vivos,
comportamientos, evolucidn,
hébitat, etc.

- DEE.02.C.04. Recursos
naturales. Sostenibilidad,
energias limpias y naturales.
Reciclaje, reduccion,
reutilizacién.

- DEE.02.A.01. Objetos y
materiales. Interés, curiosidad y

e Ficha 9. Cuidado y respeto hacia los animales.

e Ficha 12. Responsabilidad en el cuidado de los animales domésticos y
respeto por sus derechos.

e Ficha 15. Ecodependencia: valoracion de los beneficios que nos
reportan los animales.

e Disfrute del contacto con la naturaleza a través de los sentidos,
valorando la importancia de su cuidado y para la salud.

e Ficha 9. Cuidado y respeto por los derechos de los animales.

e Ficha 12. Responsabilidad en el cuidado de los animales domésticos y
respeto por sus derechos.

e Ficha 13. Importancia de mantener el grifo cerrado si no necesitamos
el agua mientras se enjabonan para la sostenibilidad del planeta
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 6. Experimentacion con el color morado (actividades, juegos y
experiencias).
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entre seres vivos e actitud de respeto durante su e Ficha 7. Resolucién de problemas que impliquen destrezas propias
inertes. exploracion. del pensamiento computacional.
e Ficha 12. Experimentacion con el color morado (propuesta cientifica).
e Propuesta de experiencia cientifica. ;Qué pasa cuando mezclamos
dos colores?

- DEE.02.C.01. Elementos

3.4. Conocer los naturales (agua, tierra, aire).
componentes bésicos del Caracteristicas y
medio natural y comportamiento.
establecer relaciones - DEE.02.C.05. Fen6émenos
entre el medio natural y naturales: identificacién y
social a partir de repercusion en la vida de las . - .
conocimiento y personas. o Fenomenos atmosféricos: la primavera.
observacion de algunos - DEE.02.C.07. Conocimiento,
fendmenos naturales y de clasificacioén, respeto y empatia
los elementos por los seres vivos y por los
patrimoniales presentes recursos naturales, normas y
en el medio fisico. pautas adecuadas para
preservarlos.

3.5. Conocer algunas de
las caracteristicas y

riqueza propias del - DEE.02.C.06. Observacion,

atrimonio natural y la discriminacion y clasificacion . . . ,
Eio diversidad de y atendiendo a cai,acterl’sticas e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.
Andalucia, generando basicas de animales y plantas.

actitudes de valoracién y
respeto hacia ellas.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas de esta drea se orientan al desarrollo del pensamiento y de las estrategias cognitivas a través del proceso de descubrimiento del
entorno fisico y natural. Con ello se refuerza su disposicion a indagar, se potencia una actitud progresivamente cuestionadora y se anima a proponer soluciones
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diversificadas. Se pretende, en conclusion, potenciar la curiosidad infantil hacia el entorno, estimular una disposicion activa hacia su conocimiento y propiciar la

evolucién desde la satisfaccion de los intereses personales hacia la toma en consideracién de los intereses del grupo. Para ello es conveniente conocer y poner en

juego diversas estrategias y técnicas cooperativas.

El 4rea se organiza en torno a tres competencias especificas:

e [a primera se orienta al desarrollo de las destrezas que ayudan a identificar y establecer relaciones légicas entre los distintos elementos que forman parte del
entorno.

e La segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los retos y proponer posibles soluciones.

e La tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el mundo natural para despertar la conciencia de la necesidad de hacer un uso sostenible de €l, que garantice su
cuidado y conservacion.

Area 3: Comunicacién y Representacién de la Realidad
Objetivos de etapa Objetivos de la unidad

e Iniciarse en la lectura y en la escritura.

e Mostrar interés hacia los elementos del lenguaje escrito, valorandolos como medios
de informacién y de comunicacién.

e Utilizar diferentes lenguajes (corporal, plastico, musical...) para comunicarse.

e Expresar de forma cada vez mas correcta sus deseos e ideas a través del lenguaje
oral.

® Realizar descripciones sencillas.

e Iniciarse en el uso del singular, del plural y de la concordancia de género.

e Acercarse a la literatura infantil comprendiendo, reproduciendo y recreando textos
sencillos de cuentos y de poemas, mostrando actitudes de valoracién, disfrute e
interés hacia ellos.

e Conocer algunas palabras y expresiones en inglés.

e Comprender los mensajes audiovisuales emitidos por algunos instrumentos
tecnolégicos (ordenador, pizarra digital, televisién, tabletas, reproductores
musicales, videojuegos...), entendiendo la importancia y la necesidad de utilizarlos
moderadamente.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas
de expresion, y conocer el patrimonio lingiiistico, social y cultural andaluz.
g) ...en la lectura y la escritura, y en el movimiento, el gesto y el ritmo.

Competencias

, Criterios de evaluacion Saberes basicos Evidencias
especificas
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1. Manifestar interés
por interactuar en
situaciones cotidianas
a través de la
exploracién y el uso de
su repertorio
comunicativo, para
expresar sus
necesidades e
intenciones y para
responder a las
exigencias del entorno.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL5, CP1,
CP2, CP3, STEMI,
CD1, CPSAAL,
CPSAA3, CCl1, CC2,
CCs.

1.1. Participar de manera
activa, espontdnea y
respetuosa con las
diferencias individuales
en situaciones
comunicativas de
progresiva complejidad,
en funcion de su
desarrollo individual.

1.2. Utilizar las
posibilidades expresivas
de los diferentes
lenguajes, ajustando su
repertorio comunicativo
a las propuestas, a los
interlocutores y al

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de

comunicacion no verbal.

CRR.02.A.02. Comunicacion

interpersonal: empatia y
asertividad.

CRR.02.A.03. Convenciones

sociales del intercambio

lingiifstico en situaciones
comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencion,

escucha activa, turnos de
didlogo y alternancia.

- CRR.02.C.05. Discriminacién

auditiva y conciencia
fonoldgica.

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los

instrumentos.

- CRR.02.G.02. Intencioén
expresiva de producciones

A. Intencion e interaccion comunicativa

e Fichas 2, 3,4, 5, 6,9, 10, 12, 13, 14, 15, 17 y 20. Conversaciones en
asamblea (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 18. Aproximacion a la lengua de signos.

e Canciones en lengua de signos.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

e Vocabulario de la unidad: anfibio, rana, sapo, metamorfosis, pelo,
pluma, escamas, animal doméstico, saltar, correr, andar, volar, nadar,
trepar, vaca, gallina, cerdo, serpiente, tortuga, rojo, amarillo, azul,
verde, naranja, morado...

F. El lenguaje y la expresion musicales
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
H. El lenguaje y la expresion corporales

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de imagenes.

e Ficha 2. Dibujo libre de circulos en papel continuo.

e Ficha 4. Realizacién de la ficha de plastilina “Una rana que mueve la
lengua”.

e Ficha 5.
o Técnicas plasticas: coloreado.
o Dibujo de si mismo (actividades, juegos y experiencias).
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contexto, indagando en
las posibilidades
expresivas de los
diferentes lenguajes.

plasticas y pictdricas.

- CRR.02.H.01. Posibilidades
expresivas y comunicativas del
propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de
expresion corporal y dramatica.

o Decoracién de ranas por equipos (actividades, juegos y

experiencias).
e Ficha 6.

o Color morado.

o Técnicas de la expresion pldstica: la mezcla de colores (actividades,
juegos y experiencias).

o Descubrimiento de los colores secundarios a través de la
experimentacion con los primarios.

o Imitacién de las ranas (actividades, juegos y experiencias).

o Asociacién de las etiquetas de psicomotricidad de los colores del
material de aula con los objetos de la clase que correspondan
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 7.

o Dibujo de circulos y tridngulos libremente o utilizando el material
manipulativo como plantilla (actividades, juegos y experiencias).

o Recortado de circulos y tridngulos dibujados (actividades, juegos y
experiencias).

o Dibujo de un pez nadando en el mar y de una rana en un estanque
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8.

o Dibujo de los animales representados (actividades, juegos y
experiencias).

o Posibilidades expresivas del cuerpo.

o Imitacién de animales (actividades, juegos y experiencias).

o Forma de desplazamiento de las ranas y de otros animales
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 9. Desplazamientos por el espacio imitando a diferentes
animales (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 10.

o Colocacién de ranas en un arbol previamente dibujadas o formadas
con plastilina (actividades, juegos y experiencias).

o Realizacion de actividad plastica “El mural de las ranas”
(actividades, juegos y experiencias).
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e Ficha 11. Realizacién de la actividad plastica “Mural del nimero 3”
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 12. Realizacién de un mural colectivo sobre animales
domésticos y animales salvajes (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13.
o Dramatizacién del lavado de manos (actividades, juegos y
experiencias).
o Técnicas plasticas: coloreado.
o Dibujo del animal que les gustaria tener en casa (actividades,
juegos y experiencias).
o Realizacién de un cartel alusivo a las normas relacionadas con el
cuidado de los animales (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 14. Realizacion de alimentos de la rana con plastilina: gusanos,
moscas....
e Ficha 15.
o Imitacién de una vaca y de una gallina (actividades, juegos y
experiencias).
o Técnicas plésticas: punteo.
o Dibujo de un alimento de origen animal (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 16.
o Juegos musicales (actividades, juegos y experiencias).
o Dibujo de un enemigo de la rana (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 18.
o Juegos motores para trabajar los colores y el esquema corporal
(actividades, juegos y experiencias).
o Decoracion libre de cada mancha con el color de su etiqueta.
e Ficha 20. Técnicas plasticas: collage.
® Juegos psicomotrices: Animales domésticos; Movimientos; Juegos
para desarrollar la coordinacién dindmica general; Figuras y animales,
iA la playa!; Trabajamos las posturas del cuerpo...
e Rincon del juego simbdlico: dramatizacion ;Qué comen los
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1.3. Participar en
situaciones de uso de
diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto por
la diversidad de perfiles
lingiiisticos.

1.4. Interactuar de
manera virtual,
familiarizandose con el
uso de diferentes medios
y herramientas digitales.

1.5. Respetar la
diversidad cultural,

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio
lingiiistico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a
la lengua extranjera. Elementos
para una comunicacion
funcional bdsica.

animales?
e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

e Fichas 4, 5,6,7,9, 12, 13, 18 y 19. Aproximacién a la lengua
extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas,
vocabulario y expresiones y actividades).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la

Propuesta didéctica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacién, aprendizaje y
disfrute.

- CRR.02.1.02. Uso saludable y
responsable de las tecnologias
digitales.

- CRR.02.1.03. Lectura e
interpretacion critica de

imagenes e informacion recibida

a través de medios digitales.

- CRR.02.1.04. Funcién educativa

de los dispositivos y elementos
tecnoldgicos de su entorno.

e Recursos digitales: Libro digital y Parque digital infantil.
o DVD de juegos digitales interactivos: “Aprendemos y jugamos”.
e Ficha 10. Observacién en el ordenador de clase de diferentes ranas

arboricolas y debate sobre ellas (actividades, juegos y experiencias).

E. Aproximacion a la educacion literaria

- CRR.02.E.O1. Textos literarios
infantiles orales y escritos

¢ Ficha 3. Memorizacién de pequefias rimas.
e Ficha 15. Aprendizaje de la poesia La leche.
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adecuados al desarrollo infantil,
que preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia,
igualdad de género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

adecuando la conducta
en base a valores y
normas de convivencia
democraticas.

e A través de la educacion en valores civicos para la convivencia y de
las actividades, juegos y experiencias propuestos en la unidad.

A. Intencion e interaccion comunicativas
C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo

- CRR.02.A.01. Repertorio
comunicativo y elementos de
comunicacién no verbal.

- CRR.02.A.02. Comunicacién

2. Interpretar y
comprender mensajes
y representaciones
apoyandose en
conocimientos y
recursos de su propia
experiencia para
responder a las
demandas del entorno
y construir nuevos
aprendizajes.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL2, CCL5, CD1,
CCECI.

2.1. Interpretar de forma
eficaz los mensajes,
emociones e intenciones
comunicativas de los
demds, respetando las
diferencias individuales.

2.2. Interpretar los
mensajes transmitidos
mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas

interpersonal: empatia y
asertividad.

CRR.02.A.03. Convenciones

sociales del intercambio
lingiiistico en situaciones

comunicativas que potencien el
respeto y la igualdad: atencion,

escucha activa, turnos de

didlogo y alternancia.
- CRR.02.C.03. Intencién

comunicativa de los mensajes.

e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Fichas 2, 3,4, 5, 6,9, 10, 12, 13, 14, 15, 17 y 20. Conversaciones en
asamblea (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 2, 3,4, 5, 6,9, 11, 13, 14, 15, 16, 17 y 20. Lectura del texto y
didlogo sobre €1 (actividades, juegos y experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
I. Alfabetizacion digital. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

- CRR.02.G.02. Intencidn

expresiva de producciones

plasticas y pictdricas.

- CRR.02.G.03. Manifestaciones

plasticas variadas. Otras

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de imagenes.

e Ficha 2. Dibujo libre de circulos en papel continuo.

o Ficha 4. Realizacion de la ficha de plastica “Una rana que mueve la
lengua” (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 5.
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o en formato digital,
reconociendo la
intencionalidad del
emisor y mostrando una
actitud curiosa y
responsable.

manifestaciones artisticas.

- CRR.02.1.01. Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacién, aprendizaje y
disfrute.

o Técnicas plésticas: coloreado.
o Dibujo de si mismo (actividades, juegos y experiencias).
o Decoracién de ranas por equipos (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 6.
o Color morado.
o Técnica de la expresion plastica: la mezcla de colores.
o Descubrimiento de los colores secundarios a través de la
experimentacion con los primarios.
e Ficha 7.
o Dibujo de circulos y tridngulos libremente o utilizando el material
manipulativo como plantilla (actividades, juegos y experiencias).
o Recortado de circulos y tridngulos dibujados (actividades, juegos y
experiencias).
o Dibujo de un pez nadando en el mar y de una rana en un estanque
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 8. Dibujo de los animales representados (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 10.
o Colocacién en un arbol de ranas previamente dibujadas o formadas
con plastilina (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de actividad pléstica “El mural de las ranas”
actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 11. Realizacion de la actividad plastica “Mural del nimero 3”
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 12. Realizacién de un mural colectivo sobre animales
domésticos y animales salvajes (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13.
o Técnicas plasticas: coloreado.
o Dibujo del animal que les gustaria tener en casa (actividades,
juegos y experiencias).
o Realizacién de un cartel alusivo a las normas relacionadas con el
cuidado de los animales (actividades, juegos y experiencias).
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o Ficha 14. Realizacién de alimentos de la rana con plastilina: gusanos,
moscas. ..

e Ficha 15.
o Técnicas plasticas: punteo.
o Dibujo de un alimento de origen animal (actividades, juegos y

experiencias).

e Ficha 16. Dibujo de un enemigo de la rana (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 18. Decoracién libre de cada mancha con el color de su
etiqueta.

e Ficha 20. Técnicas plasticas: collage.

e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Una rana
que mueve la lengua; Dia del Medio Ambiente.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Nisias en
el mar, Sorolla; Parque Giiell, La Salamandra, Gaudi.

e Ficha 5. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Nuestro cuerpo”.

e Ficha 6. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Colorea”.

e Ficha 7. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Mosaico de figuras”.

e Fichas 8 y 15. DVD ““Aprendemos y jugamos’’: “Jugamos al
escondite”.

e Fichas 10 y 12. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Jugando a la
naturaleza”.

e Ficha 11. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Repara el muro”.

e Ficha 13. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Colorea” y “Cosas de
colores”.

e Ficha 14. DVD “Aprendemos y jugamos’: “Muchos y pocos”.

e Ficha 16. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Pequefios
programadores” y “A través del laberinto”.

e Ficha 18. DVD “Aprendemos y jugamos”: “Cosas de colores”.

e Disfrute con la animacién de la aplicacién de Realidad Aumentada.

E. Aproximacion a la educacion literaria
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3. Producir mensajes
de manera eficaz,
personal y creativa,
utilizando diferentes
lenguajes,
descubriendo los
c6digos de cada uno
de ellos y explorando
sus posibilidades
expresivas para
responder a diferentes
necesidades
comunicativas.

2.3. Reproducir textos
orales sencillos de la
literatura infantil
andaluza o tradicion oral
con actitud respetuosa.

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores
andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

2.4. Conocer costumbres,
folklore y tradiciones
populares, monumentos,
obras arquitectonicas,
restos arqueoldgicos, asi
como cualquier
manifestacién artistica de
Andalucia mostrando
curiosidad y respeto.

- CRR.02.B.02. La realidad
lingiiistica del entorno.
Férmulas o expresiones que
responden a sus necesidades o
intereses.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

C. Comunicacion verbal oral: expresion, comprension y dialogo

3.1. Hacer un uso
funcional del lenguaje
oral, aumentando su
repertorio lingiifstico y
construyendo
progresivamente un
discurso mas eficaz,
organizado y coherente en
contextos formales e
informales.

- CRR.02.C.02. Textos orales
formales e informales.

- CRR.02.C.04. Verbalizacion de
la secuencia de acciones en una
accién planificada.

3.2. Utilizar el lenguaje
oral como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los

- CRR.02.C.01. El lenguaje oral
en situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion

e Fichas 2, 3,4, 5, 6,9, 11, 13, 14, 15, 16, 17 y 20. Lectura del texto y
didlogo sobre €1 (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.

e Ficha 5. Descripcion de las caracteristicas fisicas de uno mismo
(actividades, juegos y experiencias).
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Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCLS5,
STEM1, CD2, CD3,
CPSAA3, CPSAA4,
CE2, CE3, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

demads con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral en un
contexto de respeto hacia
las diferencias
individuales.

3.4. Elaborar creaciones
plasticas explorando y
utilizando diferentes
técnicas y materiales
nuevos o reciclados y
participando activamente
en el trabajo en grupo
cuando se precise.

3.5. Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

de vivencias.

- CRR.02.C.03. Intencion

comunicativa de los mensajes.

e Ficha 20. Exposiciones en clase.

e Fichas 2,3, 5, 6,9, 12, 13, 14, 15 y 16. Desarrollo del lenguaje oral
en conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
experiencias).

e Fichas 2, 3, 5, 6,9, 11, 13, 14, 15, 16, 17 y 20. Conversacion sobre las
imagenes (actividades, juegos y experiencias).

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02.G.01. Materiales
especificos e inespecificos,

elementos, técnicas y

procedimientos plasticos.

e Laminas de ambientacion, fiestas y trabajo cooperativo: Una rana
que mueve la lengua; Dia del Medio Ambiente.

e Material fotocopiable para trabajar las laminas de arte: Nifias en
el mar, Sorolla; Parque Giiell, La Salamandra, Gaudi.

F. El lenguaje y la expresion musicales

- CRR.02.F.01. Posibilidades
sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los

instrumentos.

- CRR.02.F.02. Acercamiento a
los ritmos, bailes y cantes del

folklore andaluz.
- CRR.02.F.03. Creaci6on

e Fichas 5 y 8. CD de canciones: “Nana, la rana” (actividades, juegos y
experiencias).
¢ Ficha 6.

o Imitacidn de las ranas (actividades, juegos y experiencias).

o Asociacién de las etiquetas de psicomotricidad de los colores del
material de aula con los objetos de la clase que correspondan
(actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 8.
o Posibilidades expresivas del cuerpo.
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3.6. Ajustar
armonicamente su
movimiento al de los
demas y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

musical con materiales
diversos en distintas
situaciones.

- CRR.02.F.04. Propuestas
musicales en distintos
formatos.

- CRR.02.F.05. El sonido, el
silencio y sus cualidades. El
c6digo musical.

- CRR.02.E.06. Intencién
expresiva en las producciones
musicales.

- CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

o Imitacién de animales.
o Forma de desplazamiento de las ranas y de otros animales.

e Ficha 9. Imitacién del desplazamiento de animales (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 13. Dramatizacion del lavado de manos (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Imitacién de una vaca y de una gallina (actividades, juegos
y experiencias).

¢ Ficha 16. Juegos musicales (actividades, juegos y experiencias).

e Ficha 18. Juegos motores para trabajar los colores y el esquema
corporal (actividades, juegos y experiencias).

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros,
vocabulario y expresiones en inglés).

e Otras actividades musicales:
o (;Qué suena?
o La fébrica de instrumentos.
o Bichos de verano. Actividades con el CD de miisica clésica.

® Juegos psicomotrices: Animales domésticos; Movimientos; Juegos
para desarrollar la coordinacién dindmica general...

e Rincon del juego simbdlico: dramatizacion sobre la alimentacion de
los animales.

e Folklore andaluz: a través de las actividades propuestas en el
Cuaderno de Andalucia.

H. El lenguaje y la expresion corporal

- CRR.02.H.01. Posibilidades

expresivas y comunicativas del

propio cuerpo en actividades
individuales y grupales libres
de prejuicios y estereotipos
sexistas.

- CRR.02.H.02. Juegos de
expresion corporal y

e Juegos psicomotrices: Figuras y animales; jA la playa!; Trabajamos
las posturas del cuerpo...

e Ficha 8. Posibilidades expresivas del cuerpo.

e Ficha 9. Desplazamientos por el espacio imitando a diferentes
animales (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 6, 18 y 20. Utilizacion de las etiquetas de psicomotricidad del
material de aula para realizar asociaciones (actividades, juegos y
experiencias).
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4. Participar por
iniciativa propia en
actividades
relacionadas con
textos escritos,
mostrando interés y
curiosidad por
comprender su
funcionalidad y
algunas de sus
caracteristicas.

dramatica.
3.7. Expresarse de manera
creativa, utilizando
diversas herramientas o - CRR.02.H.03. Capacidades
aplicaciones digitales expresivas y creativas de la
intuitivas y visuales para expresion corporal.
expresarse de manera
creativa.

e Rincon del juego simbdlico: dramatizacién sobre la alimentacion de

los animales.
e Ficha 9. Desplazamientos por el espacio imitando a diferentes
animales (actividades, juegos y experiencias).

F. El lenguaje y la expresion musical

3.8. Disfrutar con actitud
participativa de la
audicién de diferentes
composiciones, juegos
musicales, ritmos, cantes

- CRR.02.F.07. La escucha
musical como disfrute.

e Sonidos de la unidad (CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros
vocabulario y expresiones en inglés).
e Otras actividades musicales:
o (Qué suena?
o La fabrica de instrumentos.
o Bichos de verano. Actividades con el CD de musica clasica.

e Ficha 2. Pegado de gomets.
e Ficha 3.
o Iniciacion al trazo de la grafia del nimero 3.
o Pegado de gomets.
e Ficha 4. Interpretacion de emoticonos.
e Fichas 5, 6,7, 11, 16 y 20. Pegado de adhesivos.
e Ficha 8.
o Repaso de la grafia del niimero 3.
o Escritura espontdnea del nombre de algiin animal representado
(actividades, juegos y experiencias).

y bailes del folklore
andaluz.
D. Aproximacion al lenguaje escrito
E. Aproximacion a la educacion literaria
- CRR.02.D.01. Los usos
sociales de la lectura y la
escritura. Funcionalidad y
4.1. Mostrar interés por significatividad en situaciones
comunicarse a través de comunicativas.
codigos escritos, - CRR.02.D.02. Textos escritos
convencionales o no, en diferentes soportes.
valorando su funcién - CRR.02.D.04. Las propiedades
comunicativa. del sistema de escritura:
hipétesis cuantitativas y
cualitativas.

- CRR.02.D.05. Aproximacion

o Bisqueda de imagenes (actividades, juegos y experiencias).

>
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Conexion con el
perfil competencial:
CCL3, CCL4, CCL5,
CC3, CCECI.

al cédigo escrito,
evolucionando desde las
escrituras indeterminadas y
respetando el proceso
evolutivo.

CRR.02.D.06. Otros cédigos
de representacion grafica:
imagenes, simbolos,
ndmeros. ..

e Ficha 10.

o Trazos.

o Realizacién de la grafia del niimero 3.

o Repaso de lineas discontinuas.

o Escritura espontdnea del nombre de una rana (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 11.

o Escritura de los niimeros1, 2, y 3 espontdneamente o utilizando el
material manipulativo individual (actividades, juegos y
experiencias).

o Direccionalidad correcta en el trazo (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 12.

o Trazos.

o Repaso de las lineas discontinuas.

o Escritura libre de los nimeros trabajados (actividades, juegos y
experiencias).

o Realizacion de trazos propuestos por el profesorado (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 14.

o Trazos.

o Repaso de lineas discontinuas.

o Escritura espontdnea de ndimeros (actividades, juegos y
experiencias).

e Ficha 15. Escritura espontanea del nombre de un animal (actividades,
juegos y experiencias).

e Ficha 16.
o Trazo circular.
o Repaso de lineas discontinuas.

e Ficha 17.

o Repaso de nimeros.

o Escritura de nimeros espontdneamente o utilizando el material
manipulativo individual (actividades, juegos y experiencias).
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4.2. Identificar, de manera
acompafada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacidn en textos de
uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

4.3. Recurrir a la
biblioteca como fuente de
informacién y disfrute,
respetando sus normas de
uso.

4.4. Participar en las
situaciones de lectura que
se producen en el aula.

- CRR.02.D.03. Intencién
comunicativa y acercamiento a
las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipétesis para la
interpretacion y compresion.

- CRR.02.D.07. Iniciacién a
estrategias de bisqueda de
informacion, reelaboracion y
comunicacion.

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

- CRR.02.D.08. Uso de la
biblioteca.

- CRR.02.E.01. Textos literarios
infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos de la
infancia, igualdad de género y
diversidad funcional y
étnico-cultural.

- CRR.02.D.09. Situaciones de
lectura individual o a través de
modelos lectores de referencia.

e Escritura espontdnea en distintas fichas.
o Recursos literarios. Cuentos. La rana Tidali; Los tres cerditos.
o Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.

e A través de las situaciones de aprendizaje.

e Buisqueda de informacién, imigenes... en casa o en el colegio
haciendo uso de la biblioteca, con ayuda del profesorado o de la
familia.

e Ficha 3. Asociaciones entre textos escritos e imagenes.

e Ficha 5. Lectura de series.

e Fichas 3, 6 y 18. Lectura e interpretacion de etiquetas y c6digos.

e Ficha 20. Registro de lo aprendido a lo largo de la unidad:
experimentando, investigando, jugando, escribiendo, pegando
fotograffas, dibujando...

e A través de pequefias rimas, poesias, refranes... en los diferentes
textos ofrecidos en las fichas y en la Propuesta didictica.

e Utilizacion de la biblioteca para la busqueda de informacion y el
disfrute.

e Ficha 7. Las adivinanzas.

e Ficha 16. Aprender rimas.

e Ficha 17. Lectura de texto.

o Recursos literarios. Cuentos: La rana Tidali; Los tres cerditos.
e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
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5. Valorar la
diversidad lingiiistica
presente en su entorno,
asi como otras
manifestaciones
culturales, para
enriquecer sus
estrategias
comunicativas y su
bagaje cultural.

Conexion con el
perfil competencial:
CCL1, CCL2, CCL4,
CCL5, CP1, CP2,
CP3, CPSAAL,
CPSAA3, CCl, CC2,
CC3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

4.5. Mostrar interés en
textos escritos de la

literatura infantil andaluza

de manera respetuosa.

5.1. Relacionarse de
forma respetuosa en la
pluralidad lingiiistica y
cultural de su entorno,
manifestando interés por
otras lenguas, etnias y
culturas.

5.2. Participar en
interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

5.3. Participar en
actividades de
aproximacion a la
literatura infantil, tanto de
caricter individual, como
en contextos dialégicos y
participativos,
descubriendo, explorando

- CRR.02.E.04. Textos literarios
infantiles de autoras y autores

andaluces.

B. Las lenguas y sus hablantes

- CRR.02.B.01. Repertorio

lingiifstico individual.

- CRR.02.B.02. La realidad

lingiifstica del entorno.

Férmulas o expresiones que
responden a sus necesidades o

intereses.

- CRR.02.B.01. Repertorio

lingiifstico individual.

- CRR.02.B.03. Aproximacién a
la lengua extranjera. Elementos

para una comunicacion
funcional bésica.

- CRR.02.E.O1. Textos literarios

infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo

infantil, que preferiblemente

desarrollen valores sobre

cultura de paz, derechos de la
infancia, igualdad de género y

diversidad funcional y

E. Aproximacion a la educacion literaria

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

e Fichas 1,2,3,5, 6,9, 12, 13, 14 y 15. Interpretacién adecuada de los
mensajes y las intenciones comunicativas propias y de los demas en la
asamblea, apoyandose en conocimientos y recursos de la propia
experiencia (actividades, juegos y experiencias).

e Fichas 4, 5,6,7,9,12, 13, 18 y 19. Aproximacidn a la lengua
extranjera: inglés (canciones, juegos psicomotores, rutinas,
vocabulario y expresiones y actividades).

® Poesias, cuentos animados, canciones en inglés, chants fonéticos en la
Propuesta didéactica y en el minisite Yummy... Popcorn! del Parque
digital infantil.

E. Aproximacion a la educacion literaria

e Ficha 3. Memorizacién de pequefias rimas.

¢ Ficha 15. Aprendizaje de la poesia La leche.

o Recursos literarios. Cuentos: La rana Tidali; Los tres cerditos.
e Otros recursos literarios: adivinanzas, poesias y refranes.
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y apreciando la belleza del
lenguaje literario.

5.4. Expresar emociones,
ideas y pensamientos a
través de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo y con especial
cuidado al consumo
responsable.

étnico-cultural.

- CRR.02.E.02. Vinculos
afectivos y lidicos con los
textos literarios.

- CRR.02.E.03. Conversaciones
y didlogos en torno a textos
literarios libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

G. El lenguaje y la expresion plastica y visual

- CRR.02. G.02. Intencién
expresiva de producciones
plésticas y pictdricas.

- CRR.02. G.04. Iniciacién en el
conocimiento del patrimonio
cultural andaluz: costumbres,
folklore, tradiciones populares,
monumentos y otras
manifestaciones artisticas.

e Ficha 1. Deteccion de ideas previas a través de la observacion de
imagenes.
e Ficha 2. Dibujo libre de circulos en papel continuo.
e Ficha 4. Realizacién de la ficha de plastica “Una rana que mueve la
lengua”.
e Ficha 5.
o Técnicas plésticas: coloreado.
o Dibujo de si mismo (actividades, juegos y experiencias).
o Decoracién de ranas por equipos (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 6.
o Color morado.
o Técnica de la expresion plastica: la mezcla de colores.
o Descubrimiento de los colores secundarios a través de la
experimentacion con los primarios.
e Ficha 7.
o Dibujo de circulos y tridngulos libremente o utilizando el material
manipulativo como plantillas (actividades, juegos y experiencias).
o Recortado de circulos y tridngulos dibujados (actividades, juegos y
experiencias).
o Dibujo de un pez nadando en el mar y una rana en un estanque
(actividades, juegos y experiencias).
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e Ficha 8. Dibujo de animales representados (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 10.
o Dibujo o amasando con plastilina de ranas arboricolas para
colocarlas en el arbol (actividades, juegos y experiencias).
o Realizacion de actividad plastica “El mural de las ranas”
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 11. Realizacién de actividad plastica “Mural del ntimero 3”
(actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 12. Realizacién de un mural colectivo sobre animales
domésticos y animales salvajes (actividades, juegos y experiencias).
e Ficha 13.
o Técnicas plasticas: coloreado.
o Dibujo de un animal que les gustaria tener de mascota (actividades,
juegos y experiencias).
o Realizacién de un cartel alusivo a las normas relacionadas con el
cuidado de los animales (actividades, juegos y experiencias).
o Ficha 14. Realizacién de alimentos de la rana con plastilina: gusanos,
moscas. ..
e Ficha 15.
o Técnicas plasticas: punteo.
o Dibujo de un alimento de origen animal (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 16. Dibujo de un enemigo de la rana (actividades, juegos y
experiencias).
e Ficha 18. Decoracion libre de cada mancha con el color de su
etiqueta.
e Ficha 20. Técnicas plasticas: collage.
e Actividades plasticas sugeridas en la Propuesta didactica.
e Folklore andaluz: actividades propuestas en el Cuaderno de
Andalucia.

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo
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e Ficha 1. Deteccién de ideas previas a través de la observacion de

5.5. Expresar gustos, ) 1magenes.

presar gus’o: - CRR.02.C.01. El lenguaje oral . & o oy o .
preferencias y opiniones en situaciones cotidianas: e Ficha 5. Descripcién de las caracteristicas fisicas de uno mismo
sobre distintas ) (actividades, juegos y experiencias).

. . .. conversaciones, juegos de . ..
manifestaciones artisticas, . .  Jues . e Ficha 20. Exposiciones en clase.
interaccion social y expresion

explicando las emociones de vivencias e Fichas 2,3, 5, 6,9, 12, 13, 14, 15 y 16. Desarrollo del lenguaje oral
que produce su disfrute. ' en conversaciones y debates en la asamblea (actividades, juegos y
experiencias).

B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

5.6. Percibir y respetar
gradualmente la pluralidad
cultural y lingiifstica
presente en la Comunidad
Andaluza.

- CRR.02.B.04. Acercamiento y
respeto a las distintas hablas de
la modalidad lingiiistica
andaluza.

e A través de las actividades propuestas en el Cuaderno de Andalucia.

Orientaciones para el desarrollo de las competencias especificas

Las competencias especificas del drea se relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa, ética, adecuada y
creativa. Por un lado, se aborda una perspectiva comunicativa y, por el otro, se persigue un enfoque interactivo en un contexto plurilingiie e intercultural.

Las competencias especificas en torno a las que se organizan los aprendizajes del area estan orientadas hacia tres aspectos fundamentales de la comunicacién: la
expresion, la comprension y la interaccion para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes lenguajes y formas de expresion, aunque se concede un
caracter prioritario al proceso de adquisicion del lenguaje verbal. Por otra parte, la comunicacién permite interpretar y representar el mundo en el que vivimos. Por
ello, se incluye también una competencia especifica relacionada con el acercamiento a las manifestaciones culturales asociadas a los diferentes lenguajes que se
integran en el drea, como un primer paso hacia el reconocimiento y la valoracion de la realidad multicultural y plurilingiie desde la infancia.

METODOLOGIA
La practica educativa en esta etapa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten el maximo desarrollo de cada nifio y de cada nifia.
Dicha préctica se basard en experiencias de aprendizaje significativas y emocionalmente positivas y en la experimentacion y el juego, y se llevara a cabo en un

ambiente de afecto y confianza para potenciar su autoestima e integracion social y el establecimiento de un apego seguro, velando por garantizar desde el primer
contacto una transicion positiva desde el entorno familiar al escolar, asi como la continuidad entre ciclos y entre etapas.
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Se proponen diferentes situaciones de aprendizaje integradas en la unidad, trabajando asi, de forma global, todos los elementos que constituyen el proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial, proponiendo situaciones y problemas que el alumnado tendrd que resolver de forma creativa y eficaz implementando, de

manera integrada, toda una serie de recursos y saberes.
e Estrategias metodolégicas

Formulacién de preguntas a los nifios y nifias para detectar sus conocimientos previos sobre los contenidos que se van a desarrollar.

Fomento del trabajo cooperativo a través de las actividades plasticas y otras sugeridas en la Propuesta didictica.

Desarrollo de los procesos de pensamiento mediante actividades encaminadas a la organizacién, comprension, andlisis e interpretacién de la informacion.
Motivacidn a través de centros de interés y temas monograficos (pseudoproyectos) que despierten la curiosidad y el deseo de aprender del alumnado.
Evaluacién basada en la toma de conciencia personal.

Oportunidad de repaso, refuerzo y ampliacion.

Realizacién de diferentes juegos sugeridos en la Propuesta didéctica y en el Libro de psicomotricidad.

Utilizacion de los diferentes materiales y recursos disponibles en el aula.

Repaso y refuerzo de los contenidos a través del lenguaje musical, artistico y plastico.

Establecimiento de pautas homogéneas de actuacién con la familia mediante diferentes recursos: tutorias, cuadriptico “Aprendo con mi familia”,
comunicaciones reciprocas a través del Libro para la familia “Juntos, mejor”...

Establecimiento de debates en los que los nifios y nifias se puedan expresar libremente.

Recreacion de situaciones cotidianas y reales relacionadas con las rutinas.

Observacion, manipulacion, experimentacion... con objetos y materiales.

Desarrollo de actitudes de escucha y colaboracion en las tareas de trabajo cooperativo.

Utilizacién del DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” y acceso al Libro digital y al Parque digital infantil para aprender, repasar o
reforzar algunos contenidos trabajados.

Creacion de situaciones en el aula que potencien el desarrollo del lenguaje oral (preguntas del docente, asambleas, actividades en grupo, relato de
vivencias...).

Fomento de la lectura y de la escritura.

Inclusion de temas transversales en todas las 4reas del curriculo.

Propiciamiento de situaciones que promueven la actividad infantil y en las que los nifios y nifias se sienten protagonistas de sus aprendizajes.

e Espacios

Rincén de la lectura y del lenguaje oral: rincén del lenguaje oral.

Rincén del juego simbdlico: tienda de la tienda de animales, rincén del veterinario.
Rincén de nuestros animales.

Rincén del agua.

Rincén para trabajar y pensar.

Rincén tecnoldgico.
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e Recursos de la unidad

Mural de la unidad.

Materiales para ambientar y decorar el aula: drbol tridimensional; desplegable de nimeros y figuras; calendario semanal del tiempo con los pictogramas del
tiempo atmosférico; horario; rétulos de acciones, lugares y objetos; mural del mapa del mundo; 1aminas de arte (Nifias en el mar, Sorolla; Parque Giiell, La
salamandra, Gaudi); fotografias de ambientaciéon de la unidad; fotografias de nifios y nifias con diferentes expresiones faciales; trabajos realizados en las
actividades; Los tres cerditos.

Cuentos: La rana Tidali; Los tres cerditos.

Laminas secuenciadas del cuento.

Laminas de hébitos.

Minitarjetas de imagenes para jugar.

Cartulinas de imdgenes y pictogramas.

Laminas de arte del material de aula.

Material fotocopiable para trabajar las 1dminas de arte: Nifias en el mar, Sorolla; Parque Giiell, La Salamandra, Gaudi.

Tableros con dibujos para seriar.

Numeros para tocar.

Parejas de colores, nimeros y figuras.

Botones troquelados, circulos, cuadrados y tridngulos troquelados y la plantilla de los nimeros 1, 2 y 3 del material manipulativo del alumnado.

Etiquetas de psicomotricidad.

Semaforo.

Distintivo de responsabilidad.

Libro viajero del personaje.

CD de canciones; CD de musica cldsica; CD de audiciones de cuentos, lotos sonoros, vocabulario y expresiones en inglés y DVD de cuentos animados.
DVD de juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos”.

Libro digital.

Parque digital infantil.

Materiales utilizados en las actividades plasticas y psicomotrices.

Materiales utilizados para la organizacion de los diferentes rincones.

Otros recursos incluidos en la caja del material del aula.

Recursos necesarios para la realizacién experiencia cientifica: un recipiente, pintura de dos colores (por ejemplo, amarilla y roja) y plastilina de dos colores
(por ejemplo, amarilla y azul).

Recursos del entorno natural y social necesarios para la realizacién de algunas actividades.

Actividades propuestas en el cuaderno de Andalucia.

Recursos digitales. Alfabetizacion digital.
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= Libro digital, en él podremos:
— Escuchar el audiocuento: La rana Tidali.
— Visionar el cuento animado de la unidad: La rana Tidali.
— Escuchar las canciones y lotos sonoros de la unidad.
— Repasar contenidos mateméticos con los materiales manipulativos individuales. En esta unidad, se pueden realizar actividades con los botones, con
las plantillas de niimeros y con las figuras geométricas.
— Acceder a los juegos digitales propuestos para esta unidad.
— Visionar las imdgenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.
— Visionar el videodocumental Las ranas y el videorreportaje As? son los anfibios.
— Acceder a la Propuesta didictica.
= Parque digital infantil: en él podremos:
— Acceder a los juegos digitales interactivos “Aprendemos y jugamos” siguientes:
* “Jugando en la naturaleza”.
* “Jugamos al escondite”.
* “Mosaico de figuras”.
* “Repara el muro”.
* “Pequeiios programadores”.
* “Muchos y pocos”.
* “Nuestro cuerpo”.
* “Colorea”.
* “Cosas de colores”.
* “A través del laberinto”.
— Visionar el cuento animado La rana Tidali.
— Escuchar las canciones de la unidad.
* “Bajo el mar”.
¢ “Nana, la rana”.
* “Stop!”.
* “Cancion del verano: jQué calor!”.
— Jugar al karaoke con las versiones instrumentales de las canciones de la unidad: “Bajo el mar” y “Nana, la rana”.
— Acceder a los recursos interactivos de los materiales de aula digitales:
* Mural interactivo de la unidad 6: para colocar gomets en los objetos, elementos, personajes, colores, tamafios... que el docente indique.
* Mural sonoro de la unidad 6: para identificar sonidos y reforzar la discriminacién auditiva.
* Desplegable de nimeros y figuras: en esta unidad, pueden asociar los niimeros con las cantidades correspondientes y repasar las formas
geométricas.
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* Minitarjetas de imigenes para jugar: con ellas se pueden construir frases sencillas en la parte central de la pantalla para que los pequefios las
interpreten y lean. Algunas de estas frases pueden ser: “Popi se come un helado”; “La manzana es roja”; “Pepin es rojo y verde”, etcétera.

* Nifios para vestir: en esta unidad, el docente puede proponer vestir al nifio y a la nifia con la ropa propia de verano.

* Calendario semanal del tiempo, para que los nifos y las nifias registren el tiempo durante la semana.

* Tablero de dibujos interactivos: para realizar series sencillas.

* Parejas de colores, nimeros y figuras: para realizar sencillas asociaciones: objeto-color, objeto-forma y niimero-cantidad.

— Generar las fichas que cada docente estime oportuno para atender a las necesidades y ritmos individuales de su alumnado.

— Visionar las imagenes complementarias relacionadas con los saberes bdsicos y centros de interés de esta unidad en la Galeria de imégenes.

— Visionar las imagenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunas.

— Visionar el videodocumental Las ranas y el videorreportaje Asi son los anfibios.

— Visionar las imdgenes y videos de lengua de signos relacionados con esta unidad. Reproducir las palabras y expresiones que se estimen oportunos.

— Acceder a las webs de interés educativo recomendadas para esta unidad.

— Minisite Yummy... Popcorn!: portal educativo con numerosos recursos para repasar y ampliar el vocabulario y las expresiones trabajadas en esta
unidad: bird, blue, boy, butterfly, fish, nose, face, girl, comb, closed, squirrel, yellow, towell, soap, moue, mouth, eyes, ear, cat, pet... Ademas, los
pequeios podrén ejercitar sus destrezas lingiiisticas a través de la audicién de cuentos, chants fonéticos, canciones en inglés, lectura de imagenes...

— Acceder a la Propuesta did4ctica.

SECUENCIA DIDACTICA

Situacion de aprendizaje 1: Nuestra amiga la rana: realizacién de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 (anverso),
8, 9 (reverso), 10, 13 (reverso), 14 (anverso), 16, 17, 18 (anverso), 19 y 20.

Situacién de aprendizaje 2: ;Cudntos animales!: realizacién de las actividades, juegos y experiencias sugeridas en las fichas 5 (anverso), 7 (anverso), 9
(anverso), 11 (reverso), 12 (anverso), 13 (anverso), 14 (reverso), 15 y 20 (reverso).

Actividades iniciales de motivacion.

Actividades de la unidad asociadas al Proyecto lingiiistico: vocabulario, expresioén oral, trabajo con el cuento de la unidad y con el cuento de educacién
emocional, iniciacidn literaria...

Actividades de la unidad asociadas a la educacion musical: canciones, otras actividades musicales, etc.

Actividades de la unidad asociadas al desarrollo de las habilidades 16gico-matemaética.

Actividades de la unidad asociadas a la alfabetizacién digital.

Actividades de la unidad asociadas a la aproximacién al inglés.

Actividades de la unidad relacionadas con el pensamiento computacional.

Actividades de la unidad relacionadas con la experiencia cientifica.
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o A
o A

ctividades de la unidad relacionadas con el lenguaje plastico y artistico.
ctividades de la unidad relacionadas con el desarrollo psicomotor.

ACTIVIDADES A DESARROLLAR

e Tareas y actividades generales y complementarias que se pueden realizar:

1.

oI W

[y
e

11.
12.

13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.

Observar y leer la primera ficha de la unidad para detectar los conocimientos previos del alumnado y comentar las imdgenes.

. Conversar sobre el mural de la unidad.

. Visionar los libros y los videos del rincén del lenguaje oral.

. Repasar los niimeros trabajados.

. Escuchar las canciones y los cuentos la unidad.

. Nombrar animales para que los pequefos discriminen si vuelan o nadan.

. Dibujar una rana grande en papel continuo o cartulina. Pedir que la decoren estampando la huella del dedo mojado en pintura morada.
. Establecer un didlogo en clase. Preguntarles por los animales domésticos.

. Nombrar un animal para que los nifios y nifias digan si tiene pelo, plumas, escamas o piel lisa.

Si algtin nifio o nifia tiene una mascota en casa, solicitarle (contando con la opinién familiar) que la lleve a clase para explicar a los demds cémo es, cémo
se llama y como la cuida.

Con animales de juguete de la clase, trabajar diferentes situaciones espaciales: colocarlos arriba, abajo, dentro o fuera.

Si el padre o madre de algtin pequeiio es veterinario, pedirle que acuda al centro para que explique a los alumnos lo importante que es cuidar y respetar a
los animales y en qué consiste su trabajo.

Dividir la pizarra en dos espacios. Los pequefios, de uno en uno, dibujaran un alimento de origen animal y otro que no lo sea.

Realizar diferentes ejercicios para reforzar el aprendizaje de las figuras geométricas circulo, cuadrado y tridngulo: repasar sus contornos sobre diferentes
superficies, pegar gomets en los bordes, picar, estampar huellas sobre ellas, modelarlas en plastilina, realizar bolitas de papel de seda y pegarlas sobre ellas,
repasar las siluetas con un qtil grafico...

Buscar objetos del aula con las formas planas trabajadas.

Ir al aseo del colegio para conversar sobre la necesidad de lavarse las manos tras el contacto con los animales.

Pedir a los nifios y nifias que imiten con su cuerpo las diferentes formas de desplazarse de los animales.

Colocar los pictogramas relacionados con la unidad para que, de uno en uno, los lean e interpreten.

Repartir folios para que realicen trazos libremente.

Asomarse a la ventana para observar el tiempo que hace.

Separar circulos, cuadrados y tridngulos de las figuras de los bloques 16gicos. Realizar diferentes clasificaciones: por color y tamafio.

Repasar la direccionalidad de los tres primeros cardinales sobre diferentes superficies.

Abrir y cerrar ventanas, cajas, botes... para que los pequefios repasen esta propiedad.
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24. Formular preguntas sobre los cuentos de la unidad.
25. Resolver adivinanzas y memorizar alguna poesia.
26. Nombrar en inglés algunos animales.
27. Bailar al ritmo de las canciones.

e Lenguaje plastico y artistico:

0

()]

Fichas de plastica:

e Unarana que mueve la lengua.

e Dia del Medio Ambiente.

Otras actividades plasticas:

e Dibujamos una serpiente entre todos.
e El mural de las ranas.

e Mi mascota.

e Actividades de evaluacion:

1

N AN A W

. Nombrar animales clasificindolos segtin la forma de desplazarse o el tipo de piel.
. Expresar los cambios que se producen en el entorno con la llegada del verano.

. Repasar formas planas y colores con objetos de la clase.

. Agrupar y clasificar objetos.

. Contar el cuento La rana Tidali con sus propias palabras.

. Realizar el dibujo de una mascota.

. Nombrar alimentos de origen animal.

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA.
INCLUSION. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

Dada la importancia que poseen en esta etapa el ritmo y el proceso de maduracién, la atencién individualizada constituira la pauta ordinaria de la accién educativa
del profesorado y demads profesionales de la educacién. La intervencién educativa debe contemplar la diversidad del alumnado adaptando la practica educativa a
las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios y nifias e identificando aquellas caracteristicas que puedan tener incidencia en
su evolucién escolar con el objetivo de asegurar la plena inclusién de todo el alumnado. En todo caso, esta unidad sigue los principios y pautas propios del
Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), que se exponen a continuacién.

300



PROGRAMACION 3 ANOS

PRINCIPIOS Y PAUTAS PARA EL DISENO

UNIVERSAL DE APRENDIAJE

1. Proporcionar diferentes opciones para la percepcion

1.1. Opciones que permitan la personalizacién de la
presentacién de la informacién.

1.2. Ofrecer alternativas para la informacién auditiva.

EVALUACION VALORACION

MEDIDAS Y RECURSOS MEDIDAS DUA PARA LA
DIVERSIDAD
I. Proporcionar miltiples formas de representacion
ADECUADO NO ADECUADO

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

Emplear el color como medio de informacién o énfasis.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imédgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

Facilitar ejemplos para las explicaciones.
Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.
Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.
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Ofrecer opciones de ampliacion del tamaiio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

Ofrecer claves visuales, tactiles y/o auditivas.

1.3. Ofrecer alternativas para la informacién visual.

- Ofrecer opciones de ampliacién del tamaiio de la letra/imagen y/o sonidos (lo
permiten dispositivos como la tablet o el ordenador).

Ofrecer claves visuales, tictiles y/o auditivas.

2. Proporcionar miiltiples opciones para el lenguaje,

las expresiones matematicas y los simbolos

ADECUADO

NO ADECUADO

2.1. Clarificar el vocabulario y los simbolos.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.2. Clarificar la sintaxis y la estructura.

- Establecer vinculos entre conceptos mediante analogias o metaforas.

2.3. Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matematicas y simbolos.

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.

2.4. Promover la compresion entre diferentes idiomas.

- Solo en el caso de aulas con alumnado cuya lengua materna sea diferente.

2.5. Tlustrar a través de miiltiples medios.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacién en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado teéricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

3. Proporcionar opciones para la compresion

ADECUADO

NO ADECUADO

302



PROGRAMACION 3 ANOS

3.1. Activar los conocimientos previos.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicion del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado tedricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones practicas de los contenidos trabajados.

- Activar los conocimientos previos.

3.2. Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,
ideas principales y relaciones.

- Utilizar recursos audiovisuales (videos, infografias, visual thinking...) y no solo
escritos. Estos recursos permiten que el alumnado tenga varias vias para la
adquisicién del aprendizaje, ademds permiten que el alumnado pueda recurrir a
ellos antes de la explicacion en clase (clase invertida o flipped classroom), o
posteriormente si no le ha quedado algo claro. También pueden ser un recurso
excelente para ejemplificar lo que se les ha contado teéricamente en clase para
que puedan ver ejemplificaciones précticas de los contenidos trabajados.

- Destacar las ideas principales, mediante diversos medios.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.

- Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.3. Guiar el procesamiento de la informacién, la
visualizacién y la manipulacion.

- Apoyar con animaciones y simulaciones que se sincronicen con la informacién
(TIC/TAC).

- Favorecer la manipulacién de objetos y modelos espaciales. Materiales de aula y
recursos del profesorado.

- Emplear el color como medio de informacion o énfasis.

- Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

- Facilitar ejemplos para las explicaciones.
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Utilizar “avisos” para dirigir la atencién hacia lo que es esencial.

3.4.

Maximizar la trasferencia y la generalizacion.

Proporcionar diagramas visuales, organizadores graficos. Siempre que sea
posible mediante imdgenes (estrategias de pensamiento; organizadores).

II. Proporcionar miiltiples formas de accion y expresion:

4. Proporcionar opciones para la interaccion fisica ADECUADO NO ADECUADO
4.1. Variar los métodos para la respuesta y la o . .. . .
. P P y - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
navegacion.
4.2. Optimizar el acceso a las herramientas y 1os - Posibilitar el uso herramientas digitales interactivas.
productos y tecnologias de apoyo. - Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analégicas.
5. Proporcionar opciones para la expresion y la comunicacién ADECUADO NO ADECUADO
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.1. Usar mdltiples medios de comunicacion. misica, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
plasticas...).
- Componer y/o redactar mediante diferentes medios (texto, voz, ilustracion,
5.2. Usar muiltiples herramientas para la construccién y m1’151.ca, video, movimiento y expresion corporal, dibujo y otras artes
) o plasticas...).
a composicion.
- Proporcionar miiltiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
- Proporcionar multiples ejemplos y modelos muy estructurados y guiados.
5.3. Definir competencias con niveles de apoyo . o .
P L. . p y - Incluir ejemplos de practicas determinadas.
graduados para la préctica y la ejecucion.
- Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
6. Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas ADECUADO NO ADECUADO
- Hacer explicitas y visibles las metas, ofreciendo pautas y listas de comprobacién
6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas. infantilizadas de dichas metas.
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Incluir diferentes estrategias de autoevaluacion y coevaluacion: asamblea.
Evaluacién entre iguales, portfolios, etc.

6.2. Apoyar la planificacién y el desarrollo de . . C .
. Incorporar avisos que inviten a la revision del proceso de aprendizaje.
estrategias.

Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.

6.3. Facilitar la gestion de informacién y de recursos.
Facilitar el aprendizaje tanto con actividades digitales como analégicas.
Incorporar acciones de revision de lo aprendido, recordatorios, etc.
Hacer preguntas para guiar el autocontrol.

6.4. Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento

de los avances. Incluir diferentes estrategias de autoevaluacioén y coevaluacién: asamblea.
Evaluacion entre iguales, portfolios, etc.
Ofrecer diferentes momentos de respuesta para validar lo aprendido.
ITI. Proporcionar miiltiples formas de implicacién

7. Proporcionar opciones para captar el interés ADECUADO NO ADECUADO
Organizar entornos de aprendizaje cooperativo y también para el aprendizaje
individual que reten, ilusionen o motiven al alumnado.

7.1. Optimizar la eleccién individual y la autonomia. Cuidar la secuencia de los tiempos para completar las tareas.
Disefar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.
Ofrecer medios y actividades apropiados a cada edad y/o capacidad,

7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad. contextualizados a la vida real y, en lo posible, socialmente relevantes.
Disefar actividades multinivel.

7.3. Minimizar la sensacion de inseguridad y las

distracciones.

Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
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8. Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia ADECUADO NO ADECUADO
. _ Permitir que el alumnado participe en el disefio y el desarrollo de las
8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos. mtir que P P Y .
actividades, involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas.
Permitir la exploracién y experimentacion.
8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar - .. Lo .
. g y p p Disefiar actividades cuya respuesta pueda ser multiple y no univoca.
los desafios.
Proporcionar alternativas en cuanto a las herramientas y apoyos permitidos.
8.3. Fomentar la colaboracién y la comunidad. Fomentar y utilizar el aprendizaje cooperativo y el apoyo entre iguales.
Incluir actividades para la metacognicidn, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.
8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
una tarea. Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.
Ofrecer un feedback que enfatice el esfuerzo y fomente la perseverancia.
9. Proporcionar opciones para la autorregulacion ADECUADO NO ADECUADO

9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

Emplear el rol-playing para el manejo de emociones.

9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para
afrontar los problemas de la vida cotidiana.

Proponer diferentes desafios y retos cercanos a la vida cotidiana.

9.3. Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion.

Incluir actividades para la metacognicién, trabajando la cultura del pensamiento
reflexivo.

Ayudarles cuando corran riesgos y a que aprendan de sus errores.

En consonancia con el DUA, sus principios y sus pautas, se establecen una serie de medidas, estrategias generales, actividades, recursos y materiales, entre otros
aspectos, que tengan en cuenta las caracteristicas individuales de cada alumno y alumna y garanticen su inclusion. Estas medidas pueden tener un caracter

general o especifico y son las siguiente:
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Generales

- Plurilingiiismo_y lengua de signos: expresiones basicas en otros
lenguajes presentes en el aula.

- Programaciones abiertas y flexibles para que los alumnos
consigan aprendizajes significativos y relevantes.

- La organizacién del espacio por rincones permite que el
alumnado trabaje en funcién de sus necesidades, ritmos e
intereses.

- La secuenciacion de contenidos en orden de dificultad creciente.

- Repaso continuo de los contenidos trabajados.

- Las actividades relacionadas con las rutinas diarias van a
permitir que cada alumno progrese a su ritmo en el desarrollo de
su autonomia.

- Las actividades cooperativas incluidas en las fichas de plastica y
en la sugerencia de actividades de la Propuesta didactica.

- Amplia gama de recursos disponibles en el proyecto para
abordar un mismo contenido segin el nivel competencial y los
procesos de pensamiento de cada pequeno (por ejemplo, los
contenidos matematicos o los lingiiisticos se pueden trabajar con
soportes visuales, materiales impresos para escribir,
digitalmente, a través de materiales manipulativos, de las
actividades psicomotrices, musicales... en funcidn de las
necesidades de cada uno).

- Flexibilizacién de los tiempos.

- Recursos que favorecen la colaboracion familia-escuela.

- Actividades propuestas en cada una de las fichas donde se
ofrecen diferentes estrategias y alternativas para asimilar los
contenidos.

- Actividades abiertas y realizables para todos los alumnos con
mds 0 menos ayuda.

Medidas

Especificas

Los programas de adaptacion curricular.

La intervencion educativa impartida por profesorado especialista y personal
complementario.

La escolarizacion del alumnado con necesidades educativas especiales en la etapa de
Educacién Infantil.

La flexibilizacién temporal para el desarrollo curricular.
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- Si es necesario, contar con medidas de atencién a la diversidad
externas al aula: pediatra, logopeda, fisioterapeuta, profesor de
apoyo, trabajador social, pedagogo, psicélogo...

Actividades, materiales y recursos, entre otros, que pueden utilizarse para atender a la diversidad

e Parque digital infantil: Generador de fichas.

e El material fotocopiable.

e [os reversos de algunas fichas son de libre utilizacién por parte del profesorado, pueden servir para repasar contenidos, afianzar o ampliar algunos de ellos y
evaluar o para realizar en casa con la familia.

e Las 8 fichas finales, repasan, refuerzan o amplian los siguientes contenidos:
o Sefialamiento en la ilustracién de los elementos de colores que se indiquen. Coloreado de los espacios con el color de su contorno y nombrarlo.

Observacion del cuerpo de la rana y de la nifia, nombramiento de las partes y elementos que conozca.

Unién de cada animal con el pictograma que representa su forma de desplazarse.

Dibujo de lo que indica cada etiqueta utilizando las plantillas del material manipulativo. Repaso de nimeros.

Pegado de gomet sobre la rana de color morado. Coloreado de las figuras de color morado y lectura de series.

Unidn de etiquetas con las figuras segun su forma. Nombramiento de los animales que tienen pelo.

Coloreo del dibujo y disfrutar con la aplicacién de la realidad aumentada.

VALORACION DE LO APRENDIDO

Técnicas de evaluaciéon Instrumentos de evaluacion
e Observacion directa y sistematica. e Registro diario de incidencias.
e Didlogos con los nifios y niiias. e Portfolio.
e Valoracidn de las actividades y el trabajo realizado a lo largo de la unidad. e Riibricas.
e Observacion del comportamiento de los nifios y nifias. ® Registro de la unidad.
e Recogida de informacion por parte de la familia y otros miembros del equipo | ® 8 fichas finales de cada unidad.
docente. e Informe de evaluacién trimestral.
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicadores

Instrumentos

e Evaluacién inicial y medidas adoptadas tras los resultados de esta. Registro de evaluacion de la practica docente.

e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

e Secuenciacién y temporalizacion de los saberes bdsicos de las unidades didacticas.

e Realizacién de situaciones de aprendizaje, actividades, proyectos, etc.

e Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

e Agrupamientos del alumnado.

e Materiales y recursos diddcticos puestos en juego.

e Adecuacion de los criterios de evaluacidn para alcanzar las competencias especificas.

e Instrumentos de evaluacién.

e Medidas y respuestas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales del alumnado.

e Actividades complementarias y extraescolares planificadas y llevadas a cabo.

e Grado de satisfaccion del alumnado con los aprendizajes realizados.

e Grado de satisfaccion del profesorado con el proceso de ensefianza realizado.
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PROYECTO LINGUISTICO

Vocabulario de la unidad: anfibio, rana, sapo, metamorfosis, pelo, pluma, escamas, animal doméstico, saltar, correr, andar, volar, nadar, trepar, vaca, gallina,
cerdo, serpiente, tortuga, rojo, amarillo, azul, verde, naranja, morado, abierto, cerrado, igual, diferente, circulo, cuadrado, tridngulo, arriba, abajo, delante, detras...

Algunas palabras y expresiones muy sencillas, relacionadas con el vocabulario bésico de la unidad, en otros lenguajes presentes en el aula, incluida la lengua de
signos

Estructura de la oracién. Objetivo: iniciar a los nifios y nifias en el uso del singular, del plural y de la concordancia de género.

Cuentos: La rana Tidali; Los tres cerditos.

Otros recursos literarios:

Poesias: Mi perrito; Las ranitas; La playa; La leche; Tortuguita;, Animales.

Adivinanzas: El perro; El sapo; Tres.

Refranes.

Trabalenguas.

Cancioncilla.

Dramatizacion: ; Qué comen los animales?

EDUCACION EN VALORES CIVICOS PARA LA CONVIVENCIA

e Cuidamos nuestra salud: fomentaremos la adquisicion de habitos de higiene sostenibles, como lavarse las manos después de haber estado en contacto con
algtn animal, o antes y después de cada comida. Ademads, insistiremos en que prueben todo tipo de alimentos y practiquen ejercicio fisico con regularidad.

e ;Somos iguales!: conversaremos sobre las responsabilidades que pueden asumir nifios y nifias, sin distincién por razén de género, tanto en el aula como en sus
casas

e Buenos ciudadanos y ciudadanas: realizaremos actividades que les ayuden a discriminar conductas y comportamientos adecuados e inadecuados relacionados
con el trato hacia los animales. Favoreceremos actitudes de respeto, carifio y cuidado hacia ellos.

e Consumo responsable. conversaremos con los alumnos y alumnas sobre la necesidad de no adquirir un animal por capricho y sobre la responsabilidad que

supone tener uno en casa. Les explicaremos que una mascota no es un juguete: necesita que se protejan sus derechos, requiere nuestro carifio y atencion.

Emprendimiento: si es posible tener una mascota en clase, procuraremos que los nifios y las nifias se responsabilicen de su cuidado. Ellos mismos serdn

quienes organicen turnos, nombren encargados y encargadas, repartan las tareas, etcétera.
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