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1. CONTEXTUALIZACION Y RELACION CON EL PLAN DE CENTRO

El profesorado integrante de los distintos equipos de ciclo elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en
el articulo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo ciclo, de los colegios de educacidn primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria, y de los centros publicos
especificos de educacidn especial, de las areas de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido en el Anexo Il, de la
Orden del desarrollo del Decreto de Educacion Primaria mediante la concrecidn de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculaciéon con dichos criterios de evaluacion, asi como el
establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias,
respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo.

El C.E.I.P. Pablo Ruiz Picasso es un centro situado en la calle Albaicin, en lo que se denomina “Huerto Piejo”, en la localidad de
Alhaurin el Grande de la provincia de Malaga.

Cerca de él se encuentra el CEIP Salvador Gonzalez Cantos y el Centro de Salud. Muy cerca también esta el acceso a la Sierra de
Alhaurin.

En los ultimos afios, la zona ha experimentado un gran crecimiento, debido principalmente a la puesta en funcionamiento de
la variante sur. La poblacion de la zona de influencia ha crecido igualmente.

El Unico acceso rodado es por C/ Albaicin, siendo este muy estrecho y dificultoso, sobre todo a la hora de la entrada y salida,
produciéndose a veces, sobre todo los dias de lluvia, retenciones importantes del trafico, con el peligro que supone para el personal
del centro (alumnado, maestros/as, familiares, etc...). A pie también se puede acceder por el sur, desde C/ San Rafael, urbanizaciones
colindantes y variante sur, teniéndose que sortear los vehiculos, con el consiguiente peligro.

En verano de 2013, tras la solicitud por parte del Equipo directivo, ha llevé a cabo una reforma en la zona de entrada al Centro que
ha mejorado considerablemente la entrada y salida del alumnado ya que se ha ampliado la zona destinada a la ubicacion de las filas
y de las familias.

Es un edificio inaugurado el curso 1978-79, construido sobre una parcela de unos 10.000 m2, y con una superficie construida de unos
1.000 m2. Consta de tres plantas y sétano
® Soétano: Gimnasio y zona cubierta.

o En la Planta baja se encuentra el Salén de actos, cuarto de AMPA, la cocina, el comedor, aula matinal, aula especifica de
PT, aula de informatica, aula de AL, aula de ATAL, aula de CAR, aula de Orientacién, sala de maestros/as, biblioteca,
secretaria, direccion, jefatura de estudios, una pequefia cocina, cuadro eléctrico y aseos para el alumnado recientemente
reformados ademads de un aseo para minusvalidos.

e Planta primera: doce aulas ordinarias y servicios de alumnado y profesorado

® Planta Segunda: nueve aulas ordinarias, aula de arte, aula de musica, aula de recursos y cuatro departamentos dedicados a
Inglés, Religion, Atencion Educativa y PT/AL.

Ademas del edificio cuenta con las siguientes instalaciones:

Dos pistas polideportivas.
Cinco zonas de recreo ajardinadas:

e Una pista habilitada para futbol sala y mate.

® Una zona de recreo infantil (con cerca de proteccidn).

e Tres zonas de recreo general.

— Huerto Escolar de unos 2.500 m2. Actualmente la parcela, al ser Municipal, ha sido incluida en un proyecto urbanistico,
pendiente de ejecucion.

® Zona de arboleda, con: naranjos, limoneros, nisperos y caquis.

® Zona de pinos.

® Zona de cultivos: ajos, cebollas, lechugas, etc., (segun proyectos).

— Almacén para material.
— Cuarto de bombonas
— Dos servicios exteriores.
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Actualmente aparte del uso normal para las clases, en el centro se atiende al alumnado desde las siete treinta horas en el servicio de
aula matinal, de catorce a dieciséis en comedor y de dieciséis a dieciocho en actividades extraescolares y el deporte en la escuela.

El colegio es de dos lineas y en él se oferta Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion especial en Aula especifica. Contamos
con unos 500 alumnos
Numero de alumnos por plantas:

- Planta Baja: 5
- Primera planta: 277

- Segunda planta: 221

Alumnado de TERCER CICLO
52 A
52 A

Se trata de un grupo bastante heterogéneo en el cual se encuentran alumnos y alumnas de diferentes caracteristicas: se encuentra
un grupo de alumnado que no tiene dificultades en la realizacién de la tarea, exdmenes y su atencion y participacion en clase es
mas que favorable; hay otro grupo de alumnos que aunque atienden en clase de forma general no logran alcanzar los objetivos
porque les cuesta llegar al minimo de los mismos. Hay otro grupo de alumnos que en clase estdn bastante ausentes, que no
participan y que en raras ocasiones trae la tarea acabada en su totalidad, aunque estos ultimos son los menos. Otros que se distraen
en clase, distraen a sus compafieros, llegando a molestarlos e interrumpen al profesor o profesora que se encuentra en ese
momento en la clase desempefando su funcién.

52B

La clase de 592B esta formada por 26 alumn@s, de los cuales 12 son nifias y 14 nifios. En lineas generales es un grupo bastante
bueno tanto a nivel académico como de comportamiento. Esto se ve favorecido ademas, por la implicacién de las familias.

La mayoria de los alumnos tiene un buen nivel curricular y su ritmo de trabajo es bueno. Por el contrario, hay un reducido grupo de
alumnos que presentan dificultades y el ritmo de trabajo es muy lento.

Cuatro alumnos asisten a CAR a: A.B.B.B., A.C.T., A.C.T.yR.E.B.C.
A PT asisten: N.A.C., JJ.M.C.y E.S.G.
a AL asisten; N.A.C.y E.S.G.

Ademas hay dos alumnos de Altas Capacidades.

La clase de 62 A esta formada por 18 alumnos/as (11 nifias y 7 nifios). En lineas generales la clase esta bastante cohesionada y no
se observan problemas relevantes de comportamiento. Las familias estan bastante involucradas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Tres alumnos/as presentan NEAE y acuden a PT/AL, y dos a CAR.
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El grupo de 62B estd formado por 17 alumnos (7 chicos y 10 chicas). En general, el grupo tiene un buen nivel curricular, pero le cuesta mucho
mantener silencio en clase. Encontramos a un gran grupo que es trabajador, tanto en casa como en clase, pero hay otra pequefia parte que le
cuesta mas trabajo.
En lo que se refiere a la atencidn a la diversidad, encontramos varios casos:

* AGF y AJR, muestran dificultades en el aprendizaje y por ello acude a sesién con de PT.

* AJR y AlJV acuden a sesiones de AL por dificultades con el lenguaje.

* APC tienes padece diabetes tipo Il, aunque es autosuficiente y lo tiene bien controlado.

* Ademas, hay otros alumnos que acuden al PARA por ser repetidores o por tener algin area suspensa del curso pasado (CCS, FEF, CMB y SLN).

* Otros tres alumnos acuden al programa PROFUNDIZA, por su motivacion y capacidades (GBF, LMRG y VSI).

Es un grupo heterogéneo, formado por un total de 16 alumnos. De los cuales, 8 son nifios y 8 nifias. En principio eran 17, ya que
empezo el curso una alumna que se ha tenido que marchar al extranjero.

Los niveles del alumnado son muy diferentes. Hay un grupo de alumnos de un buen nivel, que apenas presenta dificultades, y otro
que presenta dificultades de diferente indole.
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2. JUSTIFICACION PROGRAMACION DIDACTICA DE CICLO

La Programacion Didactica explicita el plan de actuacion del profesorado durante un tiempo determinado y permite
anticipar, sistematizar, evaluar y revisar los procesos de ensefianza, de aprendizaje y de evaluacién. Asimismo, posibilita la
coherencia pedagodgica y la coordinacion, aspectos imprescindibles en un modelo educativo

El caracter obligatorio de la etapa de Primaria determina su organizacion y desarrollo y conlleva también la exigencia de
una atencidn a la diversidad de la poblacion escolarizada en ella, lo que supone el respeto a las diferencias y la compensacion de
desigualdades sociales, econdmicas, culturales y personales.

La programacion didactica es el documento en el que se concreta la planificacidon de la actividad docente siguiendo las
directrices establecidas, en el marco del proyecto educativo.

El curriculo de esta etapa en Andalucia ordena los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Este curriculo tiene por objeto garantizar el desarrollo de las competencias clave previsto en el Perfil de salida al término de la
Ensefianza Basica, fijando para cada ciclo en cada una de las areas las competencias especificas previstas para la etapa, los criterios
de evaluacion y los contenidos, enunciados en forma de saberes basicos, concretando situaciones de aprendizaje para el
desarrollo de las capacidades del alumnado y la integracion de las competencias clave en el curriculo educativo y en las practicas
docentes, por lo tanto estos elementos seran recogidos y desarrollados en las Programaciones didacticas de Ciclo.

Las programaciones didacticas en la educacién primaria son instrumentos especificos de planificacion, desarrollo y
evaluacion de cada area del curriculo establecido por la normativa vigente. Se atendran a los criterios generales recogidos en el
proyecto educativo y tendran en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado. Su elaboracién es imprescindible para poder
alcanzar las metas y objetivos marcados por los ciclos en cada una de las dreas y siempre deberan de respetar la normativa vigente.

El curriculo de la etapa de Educacién Primaria expresa el proyecto educativo general y comun a todos los centros docentes
que lo impartan en la Comunidad Auténoma de Andalucia, que cada uno de ellos concretara a través de su Proyecto educativo y
sus Programaciones Didacticas. Para ello, los centros docentes disponemos de autonomia pedagdgica y organizativa para elaborar,
aprobar y ejecutar nuestras Programaciones Didacticas que favorezcan formas de organizacidn y ensefianzas propias.

La programacion de ciclo se convierte asi en una carta de navegacion, un instrumento practico y publico que permite a
cada ciclo y posteriormente a cada profesor en sus programaciones de aula articular un conjunto de actuaciones, y a todos los
agentes educativos (direccion, profesores, familias y alumnos).

3. REFERENTES NORMATIVOS. MARCO NORMATIVO GENERAL ESTATAL Y COMUNIDAD AUTONOMA.
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Para la elaboraciéon de esta programacion de ciclo los referentes normativos son los siguientes:

> LomLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion (LOE).

> LEY 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia. (BOJA 252/2007)

> REAL DECRETO 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacidén y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria (BOE 02-03-2022).

> DECRETO 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia (BOJA 15-05-2023).

> ORDEN de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Primaria
en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas (BOJA 02-06-2023). Anexo |. Anexo |l. Anexo
1lI. Anexo IV. Anexo V. Anexo VI.

> Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de las escuelas infantiles de segundo
grado, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos
especificos de educacion especial.

> Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacidn y el funcionamiento de las escuelas ASPECTOS
GENERALES infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacién infantil y
primaria y de los centros publicos especificos de educacion especial, asi como el horario de los centros, del alumnado
y del profesorado.

> Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de educacién
secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

> INSTRUCCIONES de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre
el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacidn Primariay
Educacion Secundaria Obligatoria.

> CIRCULAR DE 25 DE JULIO DE 2023 DE LA SECRETARIA GENERAL DE DESARROLLO EDUCATIVO, SOBRE
DETERMINADOS ASPECTOS PARA LA ORGANIZACION EN LOS CENTROS DEL AREA Y MATERIA DE RELIGION Y
ATENCION EDUCATIVA PARA EL ALUMNADO QUE NO LA CURSE, ASi COMO CRITERIOS HOMOLOGADOS DE
ACTUACION PARA LOS CENTROS DOCENTES EN RELACION AL HORARIO, FUNCIONES Y TAREAS DEL PROFESORADO
QUE IMPARTE RELIGION.



https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RealDecreto157-2022EducacionPrimaria.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/decretos/Decreto101-2023EducacionPrimaria.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023EducacionPrimaria.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo1.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo2.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo3.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo3.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo4.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo5.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/ordenes/Orden30mayo2023Primaria-Anexo6.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instrucciones21junio2023LecturaPrimariayESO.pdf
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4, ORGANIZACION DEL EQUIPO DE CICLO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 80.1 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de Educacién Primaria, de los colegios de
educacidn infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacién especial «cada equipo de ciclo estara integrado
por los maestros y maestras que impartan docencia en él. Los maestros y maestras que impartan docencia en diferentes ciclos
seran adscritos a uno de éstos por el director o directora del centro, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este
profesorado con los otros equipos con los que esté relacionado, en razén de las ensefanzas que imparte».

Los equipos de ciclo del CEIP para este curso escolar en los diferentes ciclos estan compuestos por:

CICLOS COMPONENTES DEL CICLO
Tercer Ciclo Mari Tere Ramirez Cardenas, Gema Soto Zamora, José Luis Gdmez Nadales, Félix Gil de la Vega,
Antonio J. Garcia Gallego, Francisco J. Badia Gonzalez, Maria Rosa Farfan Madrid.
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El area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural tiene como finalidad que el alumnado desarrolle actitudes
responsables y respetuosas con el mundo en el que vive y aprenda valores democraticos que

5. OBIJETIVOS DE LA ETAPA DE PRIMARIA

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos, las actitudes y los valores que
le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el articulo 7 del REAL DECRETO 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria. Estos objetivos son los siguientes:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma empatica,
prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una
sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de
confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu
emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia, que les permitan desenvolverse
con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y
oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacién de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual,
religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la lengua cooficial de la comunidad auténoma y
desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les permita expresar y comprender
mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucidn de problemas que requieran la realizacién de
operaciones elementales de cdlculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas bdsicas e iniciarse en su utilizacién, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu
critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas visuales y
audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la educacién fisica, el
deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

1) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan la empatia
y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demds personas, asi
como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.


https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RealDecreto157-2022EducacionPrimaria.pdf
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n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autonoma saludable, fomentando la educacion vial y actitudes de respeto
que incidan en la prevencion de los accidentes de trafico.

A los Objetivos generales debemos afiadirles los establecidos en el articulo 5 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia:

) Conocer y apreciar la peculiaridad lingtistica andaluza en todas sus variedades.
0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensidn de nuestra cultura,
reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas

6. PRESENTACION DEL AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO

defiende la Constitucion Espafiola y el Estatuto de Autonomia de Andalucia.

Con esta drea se proporcionan las herramientas necesarias para que el alumnado pueda desarrollar un proyecto vital con
garantias de éxito. Concretamente, esta area se concibe como un dmbito cuyo objetivo fundamental contempla formar personas
activas, responsables y respetuosas con el mundo en el que vivimos, transformandolo de acuerdo con principios éticos y
sostenibles fundados en los valores democraticos. La interpretacion de la accion humana como responsable del cambio, su devenir
histérico, implica que el alumnado tenga que adoptar un conocimiento de si mismo y del entorno que le rodea desde una
perspectiva sistémica, construyendo asi una imagen del mundo mas justa, solidaria, igualitaria y sostenible. Por todo ello, el
alumnado debe adquirir en esta etapa conceptos, destrezas y actitudes relacionadas con el uso seguro y fiable de las fuentes de
informacion y con la educacion para el desarrollo sostenible y la ciudadania global. El desarrollo de una cultura cientifica basada
en la indagacién dara paso a una ciudadania con pensamiento critico, capaz de tomar decisiones ante las situaciones que se
planteen, ya sea en el ambito personal, social o educativo. Los procesos de indagacion favoreceran el trabajo interdisciplinar y la
relacion entre los diferentes saberes y destrezas que posee el alumnado. Desde estadptica, proporcionar una base cientifica sdlida
y bien estructurada al alumnado le ayudard a comprender el contexto en el que se desenvuelven, los animara a conservarlo,
respetarlo y valorarlo.

Los saberes basicos se vertebran en tres bloques. El bloque A, Cultura cientifica, presenta una amplia variedad de temas
relacionados con el ambito cientifico, en el que, a través de investigaciones, el alumnado desarrollara destrezas y estrategias
propias del pensamiento cientifico. De este modo, se inicia en los principios basicos del método cientifico que propicia la indagacion
y el descubrimiento del mundo que les rodea, poniendo en valor el impacto de la ciencia en nuestra sociedad, fomentando la cultura
cientifica y analizando el uso que se hace a diario de objetos, principios e ideas con una base cientifica. También ofrece una vision
cercana sobre el funcionamiento del cuerpo humano y la adquisicion de habitos saludables, las relaciones que se establecen entre
los seres vivos y el entorno en el que viven, asi como el efecto de las fuerzas y la energia sobre la materia y los objetos del entorno.
La indagacion reflexiva y critica que al conocimiento cientifico se le presupone, va unida, de forma insoslayable, al ejercicio de la
voluntad persistente y constante en el logro de los resultados y la toma de decisiones que la cultura del esfuerzo aporta.

El bloque B, Tecnologia y digitalizacion, se orienta, por un lado, a la aplicacion de las estrategias propias del desarrollo
de proyectos de diseio y del pensamiento computacional, para la creacién de productos de forma cooperativa, que resuelvan y
den solucién a problemas o necesidades concretas. Por otra parte, este bloque servird de medio para formar al alumnado en el
aprendizaje del manejo basico de una variedad de herramientas y recursos digitales como vehiculo para satisfacer sus necesidades
de aprendizaje, buscar y comprender la informacion, reelaborar y crear contenido, comunicarse de forma efectiva y para
desenvolverse en un ambiente digital de forma responsable y segura. El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
han de proyectarse dentro del contexto escolar. Entre otros objetivos, resulta fundamental conformar un escenario metodolégico
gue genere conocimientos significativos y que conviertan al alumnado en genuino protagonista de su propio aprendizaje.

El empleo de las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento (TAC) implica la adquisicion de saberes que, trascendiendo
de un mero uso de las TIC, aporten nuevas herramientas de construccidén del conocimiento con base en las necesidades del
alumnado.
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El bloque C, Sociedades y territorios, presta atencidon a los retos y situaciones del presente y del entorno local y global,
introduciéndose en el mundo en que vivimos de una manera mas civica, democratica, solidaria, sostenible y comprometida.
Permite ademads elaborar unainterpretacion personal del mundo, utilizando el pensamiento histérico y las relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesion como medio para entender la evolucién de las sociedades a lo largo del tiempo y del espacio. Por ultimo,
ayuda a que el alumnado conozca las interacciones entre las actividades humanas y el medio natural y social, asi como el impacto
ambiental que generan, para involucrarlos en la adquisicién de habitos de vida sostenible y en |a participacién de actividades que
pongan en valor los cuidados y permitan avanzar hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible de manera consciente y
contextualizada.

Sin perder la perspectiva global del mundo, aquellas cuestiones fundamentales que definen la realidad diferencial
de la comunidad andaluza deben situarse en un primer plano, tanto su ambito geografico y territorial, su patrimonio
natural, histérico y cultural, con especial referencia al Flamenco, como sus instituciones, su marco estatutario, asi
como las peculiaridades de su economia y poblacién.
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7. CONTRIBUCION DEL AREA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVES

El curriculo que desarrolla la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia y la concrecion del
mismo que los centros docentes realicen en sus Proyectos educativos, tendran como referente el Perfil competencial al término
de cada ciclo y el Perfil de salida al término de la Ensefianza Basica.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucion de las competencias y los objetivos de la etapa estd vinculada
a la adquisicién y al desarrollo de las competencias clave recogidas en este Perfil competencial. Dichas competencias son las
siguientes:

- Competencia en comunicacion lingliistica.

- Competencia plurilingle.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
- Competencia digital.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender.

- Competencia ciudadana.

- Competencia emprendedora.

- Competencia en conciencia y expresiones culturales.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil competencial, en el sentido de que todos los aprendizajes
contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicidn de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicion
de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica area o
ambito, sino que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas dreas o ambitos y, a su vez, se adquieren y desarrollan a
partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Descriptores operativos de las competencias clave en Educacion Primaria
En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un conjunto de
descriptores  operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.
Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco
referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area o ambito. Esta vinculacion entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacidn de estas Ultimas pueda extraer el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil competencial y, por tanto, la consecucion de las competencias y objetivos previstos para
la etapa. Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen en el Perfil
los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al completar cada uno de los ciclos de la etapa,
favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la cohesidn entre los tres ciclos que componen la etapa.

Se presentan a continuacion los descriptores del 32 ciclo de Educacion Primaria, tomando como referente el Perfil de
salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.
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Competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEAM)

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA
(ccL)

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

STEM1. Utiliza, de manera guiada,
algunos métodos inductivos vy
deductivos propios del
razonamiento  matematico  en
situaciones conocidas, y seleccionay
emplea algunas estrategias para
resolver problemas reflexionando
sobre las soluciones obtenidas.

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la
lengua o lenguas familiares, para responder a
necesidades comunicativas
predecibles, de manera adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los
personal, social y educativo.

sencillas vy

ambitos

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos,
opiniones o sentimientos de forma oral, escrita o
signada, con claridad y adecuacién a diferentes
contextos cotidianos de su entorno personal,
social y educativo, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa 'y
respetuosa, tanto para intercambiar informacién y
crear conocimiento como para construir vinculos
personales

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y
hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion
(palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizacién de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos obtenidos

STEM2. Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar
algunos de los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas
e instrumentos adecuados,
planteandose preguntas y
realizando experimentos sencillos
de forma guiada

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la
diversidad de perfiles linglisticos vy
experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para
comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio lingtistico individual.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos
orales, signados, escritos o multimodales sencillos
de los dmbitos personal, social y educativo, para
participar activamente en contextos cotidianos y
para construir conocimiento.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor
de los contenidos que reutiliza

STEM3. Realiza de forma guiada
proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o
modelos, adaptandose ante Ia
incertidumbre, para generar en
equipo un producto creativo con un
objetivo concreto, procurando la
participaciéon de todo el grupo vy
resolviendo  pacificamente los
conflictos que puedan surgir.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
lingliistica y cultural presente en su entorno,
reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompanamiento, informacidn sencilla procedente
de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y
utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la
integra y transforma  conocimiento  para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo
y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos vy
contenidos en entornos digitales restringidos
y supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso.
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STEMA4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma
clara 'y veraz, utilizando Ia
terminologia cientifica apropiada, en
diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) vy
aprovechando de forma critica, ética
y responsable la cultura digital para
compartir 'y construir  nuevos
conocimientos.

CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su
desarrollo, seleccionando aquellas que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; reconoce el
patrimonio literario como fuente de disfrute y
aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para
crear textos de intencidn literaria a partir de
modelos sencillos.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacion del docente, medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y se inicia en la adopcion
de habitos de uso critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

STEM5. Participa en acciones
fundamentadas cientificamente
para promover la salud y preservar
el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética vy
seguridad y practicando el consumo
responsable.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio
de la convivencia democrdtica, la gestion
dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, detectando los
usos discriminatorios de la lengua asi como los
abusos de poder a través de la misma, para
favorecer un uso no solo eficaz sino también ético
del lenguaje.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones
digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién
de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por bloques, robodtica
educativa...) para resolver problemas
concretos o retos propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda en caso necesario
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COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER
A APRENDER (CPSAA)

COMPETENCIA EN CONCIENCIAY
EXPRESION CULTURALES (CCEC)

CC1. Identifica los procesos historicos
y sociales relevantes de su entorno, y
demuestra respeto, interés y aprecio
por participar en la vida cultural y
artistica en diversos contextos,
respetando las normas basicas de
convivencia.

CE1. Identifica, con indicaciones,
problemas, necesidades y retos
presentes en el mundo que le rodea,
proponiendo ideas originales que le
ayuden a tomar conciencia de los
efectos que estas pueden producir en
el entorno y que respondan a las
posibles soluciones que se generen.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones,
ideas y comportamientos personales y es capaz de
ponerse en el lugar de los demds y comprender sus
puntos de vista aunque sean diferentes a los propios
y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma
de decisiones para gestionar las situaciones de
tension o conflicto, para alcanzar sus propios
objetivos

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los
elementos  caracteristicos propios  del
patrimonio cultural y artistico de diversos
entornos y se inicia en la comprensién de las
diferencias entre distintas culturas y Ila
necesidad de respetarlas en un entorno
intercultural.

CC2. Participa dentro de la comunidad
escolar, realizando actividades, y
mostrando actitudes que fomenten en
el marco de la Unién Europea y la
Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, la resolucion
pacifica de conflictos, la igualdad de
género, conductas no sexistas, el
reconocimiento de modelos positivos
en el entorno cercano, valorando la
diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la
sostenibilidad.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y
debilidades propias, distintos aspectos
positivos y negativos para poder llevar
a cabo el desarrollo de ideas originales
y valiosas, y se inicia en el conocimiento
de elementos financieros bdasicos y
adecuados para la resolucion de
problemas de la vida cotidiana,
empleando los recursos a su alcance
para realizar acciones de colaboraciony
trabajo en equipo

CPSAA2. Asume la adopcion de determinados habitos
de vida saludable, valora la importancia de la higiene,
la alimentacion variada y equilibrada, el ejercicio
fisico y la prevencion de enfermedades para su salud
fisica y mental y detecta y reflexiona sobre la
presencia de situaciones violentas o discriminatorias.

CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas
de las manifestaciones artisticas y culturales
mas relevantes del patrimonio, reconociendo
distintos soportes, asi como elementos basicos
caracteristicos de diferentes lenguajes
artisticos utilizados en dichas manifestaciones.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacién
para reflexionar sobre valores y
problemas relativos a cuestiones
éticas y sociales, justificando sus
actuaciones en base a conductas que
le ayuden a apreciar la diversidad
cultural, rechazando prejuicios vy
estereotipos, creencias e ideas y el
respeto a cualquier forma de
discriminacion y violencia.

CE3. Plantea y formula preguntas y
respuestas, con ideas creativas y
realiza tareas previamente
planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos
seguidos en su desarrollo, asi como los
resultados obtenidos, que le permita
desarrollar iniciativas emprendedoras
mediante un espiritu innovador,
considerando sus experiencias como
oportunidad para aprender.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones vy
sentimientos ajenos y muestra iniciativa por
participar activamente en el trabajo en equipo,
empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda
a las demas personas, tacticas de interaccion positiva,
y actitudes cooperativas que ayuden a mejorar el
clima del grupo, al bienestar y a la consecucidn de los
objetivos propuestos.

CCEC3. Se inicia en el desarrollo de su propia
identidad mediante las posibilidades expresivas
y de comunicacion de su propio cuerpo, a través
del empleo de distintos lenguajes en la
expresion de manifestaciones artisticos vy
culturales basicas, mostrando confianza en sus
propias capacidades con una actitud abierta y
empatica y aumentando las posibilidades de
interactuar con el entorno
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CC4. Adopta conductas respetuosas
para proteger y realizar acciones e
identificar problemas ecosociales,
propone soluciones y pone en practica
habitos de vida sostenible, tomando
conciencia de ser consecuentes con el
respeto, cuidado, proteccion y
conservacion del entorno local vy
global.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la
aportacion individual ante las dificultades en la
realizacién de pequefios trabajos planteados, y
desarrolla una actitud de constancia,
perseverancia, y postura critica ante los retos que
le llevan a la reflexion guiada

CCECA4. Participa en el proceso de creacion de
producciones artisticas y culturales
elementales, iniciandose en la
experimentacion con distintas técnicas de
expresion  artistica  (plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales),
mostrando disfrute, empatia y respeto en el
proceso creativo.

CPSAA5. Desarrolla estrategias sencillas de
aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la
evaluacion del proceso que se ha llevado a cabo,
aceptando sus posibilidades y limitaciones para que
le ayuden a ampliar sus conocimientos.
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| 8.

CONCRECION CURRICULAR DEL CICLO

| 8.1. DESARROLLO CURRICULAR CONOCIMIENTO DEL MEDIO

ESTA TABLA SE REALIZA CON TODAS LAS CONCRECIONES CURRICULAR DE LAS DISTINTAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE DE UN MISMO CURSO.

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS EVALUACION 52 PRIMARIA

SABERES BASICOS

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura,
responsable y eficiente, para

1.1.a. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma
segura y adecuada, buscando informacién,
comunicandose y trabajando de forma individual y
en equipo, comenzando a realizar actividades en
red, creando contenidos digitales sencillos,
interpretando y organizando la informacion vy

CMN.3.B.1.1. Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

CMN.3.B.1.2. Estrategias de busquedas de informacidn seguras y eficientes
en Internet (valoracién, discriminacion, seleccidn, organizacion y propiedad
intelectual).

fendmenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

CCL3, STEM, buscar informacion, comunicarse | aumentando la productividad y eficiencia en el CMN.3.8.1.3. I?Zs.trategias de recr.),gida, aIr’n.a.cenamiento y representacion de
CD1, CD2, CD3, y trabajar de manera individual, propio trabajo. datos para facilitar su comprension y analisis.
€ba, €05, en equipo y en redy para. CMN.3.B.1.5. Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para
CCEC4. reelaborar y crear contenido . . - . ,
- comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia,
d'g'tal, de acue.rQO con las respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacién digital.
:srfte:::zd;sui;gtlit:clfs del CMN.3.B.1.6. Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental.
Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco
seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso,
dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y
estrategias de actuacion.
2. Plantear y dar respuesta a 2.1.a. Demostrar y tratar de mantener la curiosidad [ CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacién
cuestiones cientificas sencillas, sobre un tema relacionado con el medio natural, | de preguntas y predicciones, planificacidn y realizacion de experimentos,
utilizando diferentes técnicas social o cultural propio de su entorno, formulando | recogida y analisis de informacion y datos, comunicacion de resultados,
CCL1, CCL2, ! preguntas y realizando predicciones razonadas. etc.).
CCL3, STEM2, instrumentos y modelos propios
STEM4, CD1, del pensamiento cientifico, para CMN.3.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el
CD2, CCA4. interpretar y explicar hechos y sentido de la responsabilidad en la realizacion de las diferentes

investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos. El
ensayo y el error en el método cientifico.
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2.2.a. Buscar, seleccionar y comenzar a utilizar
mecanismos para contrastar informacién, de
diferentes fuentes seguras y fiables, iniciandose en
el uso de los criterios de fiabilidad de fuentes,
adquiriendo léxico cientifico basico, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacién
de preguntas y predicciones, planificacion y realizaciéon de experimentos,
recogida y analisis de informacion y datos, comunicacion de resultados,
etc.).

CMN.3.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes
investigaciones.

CMN.3.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el
sentido de la responsabilidad en la realizacion de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos. El
ensayo y el error en el método cientifico.

2.3.a. Iniciarse en el disefio y realizar experimentos
guiados, cuando la investigaciéon lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de indagacion vy
modelos, empleando de forma segura los
instrumentos y dispositivos adecuados, realizando
observaciones y mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacidn
de preguntas y predicciones, planificacidon y realizacién de experimentos,
recogida y anadlisis de informacion y datos, comunicacion de resultados,
etc.).

CMN.3.A.1.2. Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar
observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la
investigacion.

2.4.a. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, inicidandose en el analisis e
interpretacion de la informacidn y los resultados
obtenidos, comenzando a tomar conciencia sobre
el valor de la coherencia de las posibles soluciones,
comparandolas con las predicciones realizadas.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacion
de preguntas y predicciones, planificacidon y realizacién de experimentos,
recogida y analisis de informaciéon y datos, comunicacion de resultados,
etc.).

2.5.a. Comunicar, siguiendo pautas, algunos de los
resultados de las investigaciones, buscando Ia
adaptacién del mensaje y el formato a la audiencia
que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacion, formulacién
de preguntas y predicciones, planificacién y realizacién de experimentos,
recogida y analisis de informacion y datos, comunicacion de resultados,
etc.).

STEM3, STEM4,
CD5, CPSAAS,
CPSAA4,
CPSAAS, CE1,

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la
aplicacion del pensamiento
computacional, para generar

3.1.a. Presentar problemas de disefio que se
resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién
digital, iniciando la evaluacién de las necesidades
del entorno y estableciendo objetivos concretos.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacidén y comunicacion.
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CE3, CCEC4.

cooperativamente un producto
creativo e innovador que
responda a necesidades
concretas.

3.2.a. Disefiar de forma guiada soluciones a los
problemas planteados con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefo, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.

3.3.a. Disefiar un producto final que dé solucién aun

problema de disefio, mediante estrategias
cooperativas, como prototipos o soluciones
digitales, utilizando de forma segura |las

herramientas, dispositivos, técnicas y materiales
adecuados.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefo, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.

3.4.a. Presentar y comunicar el resultado de los
proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos,
justificando por qué ese prototipo o solucion digital
cumple con los requisitos del proyecto y
proponiendo posibles retos para futuros proyectos.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.

CMN.3.B.2.4. Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptacion y
cambio de estrategia cuando sea necesario, valoracidn del error propio y el
de los demds como oportunidad de aprendizaje.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA2,
CPSAAS,

CG3.

4. Conocer y tomar conciencia del
propio cuerpo, de las emociones
y sentimientos propios y ajenos,
desarrollando habitos saludables
fundamentados en el
conocimiento cientifico para
conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

4.1.a. Reconocer actitudes y conductas que
fomenten el bienestar emocional y social,
identificando las emociones propias y respetando
las de los demas, fomentando relaciones afectivas
saludables basadas en la actividad fisica y la gestion
del tiempo libre y usos de las tecnologias.

CMN.3.A.2.2. Los cambios fisicos, emocionales y sociales que conllevan la
pubertad y la adolescencia para aceptarlos de forma positiva tanto en uno
mismo como en los demas.

4.2.a. Valorar habitos de vida saludables, partiendo
del conocimiento y la localizacion y funciones de
los aparatos y sistemas que intervienen en las
funciones vitales de relacidn, nutricién y
reproduccidn, estableciendo relaciones entre ellos
y valorando la importancia de una alimentacién
variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico,
el contacto con la naturaleza, el descanso, la
higiene, la prevencién de enfermedades y
accidentes, y el uso adecuado de las tecnologias.

CMN.3.A.2.1. Aspectos basicos de las funciones vitales del ser humano
desde una perspectiva integrada: obtencion de energia (aparatos
respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor), relacion con el entorno
(6rganos de los sentidos, sistema nervioso, aparato locomotor) vy
perpetuacién de la especie (aparato reproductor).

CMN.3.A.2.5. Pautas para la prevencion de riesgos y accidentes.
Conocimiento de actuaciones basicas de primeros auxilios.

STEM1, STEM2,
STEM4, STEMS,

5. Identificar las caracteristicas de
los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social

5.1.a. Identificar y describir las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los elementos
del medio natural, social y cultural a través de

CMN.3.A.2.7. Procesos geoldgicos basicos de formacidon y modelado del
relieve.
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CD1,
CC4, CE1,
CCEC1.

y cultural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural y
emprender acciones para un uso
responsable, su conservacién y
mejora.

metodologias de indagacidn, utilizando las
herramientas y procesos adecuados,
comprendiendo y valorando su riqueza y
diversidad.

CMN.3.A.3.1. Masa y volumen. Instrumentos para calcular la masa y la
capacidad de un objeto. Concepto de densidad y su relacion con la
flotabilidad de un objeto en un liquido.

CMN.3.A.3.4. Artefactos voladores. Principios basicos del vuelo. Artefactos
marinos y principios basicos de flotabilidad e inmersién. Artefactos
terrestres y principios basicos del movimiento a través del rozamiento y la
rozadura.

CMN.3.C.1.2. El clima y el planeta. Introduccion a la dinamica atmosférica y
a las grandes dreas climaticas del mundo. Los principales ecosistemas y sus
paisajes.

CMN.3.C.1.3. El entorno natural. La diversidad geogréfica de Andalucia,
Espafia y de Europa (limites geograficos, vertientes y cuencas hidrograficas,
formas de relieve y accidentes geograficos). Representacién gréfica, visual y
cartogrdfica a través de medios y recursos analdgicos y digitales usando las
Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG). Los limites geograficos de
Europa: conocimiento y localizacién en el mapa. Paises europeos y sus
capitales. Principales paises, ciudades, rios y cordilleras de Hispanoamérica
y otros paises del mundo.

5.2.a. Establecer conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural, social y
cultural, mostrando comprensién de las relaciones
que se establecen, visibilizando los problemas que
genera el uso del espacio y sus transformaciones,
los cambios producidos por el ser humano y las
distintas organizaciones sociales que se han
desarrollado.

CMN.3.C.4.1. El cambio climatico de lo local a lo global: causas y
consecuencias. Medidas de mitigacion y adaptacion.

5.3.a. Valorar, proteger y mostrar actitudes de
conservacion y mejora del patrimonio natural y
cultural a través de propuestas que reflejen
compromisos y conductas en favor de la
sostenibilidad.

CMN.3.C.4.5. Habitos de vida sostenible: los limites del planeta y el
agotamiento de recursos. La huella ecolédgica. Necesidad de reduccién,
reutilizacidn y reciclaje de materiales.
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CCL5, STEM2,
STEM5, CPSAA4,
CC1, CC3, Cc4,

6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion
humana en el entorno, desde los
puntos de vista los social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la
capacidad para afrontar
problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y

6.1.a. ldentificar estilos de vida sostenible vy
consecuentes con el respeto, los cuidados y la
proteccion de las personas y del planeta, a partir del
analisis critico de la intervencion humana en el
entorno.

CMN.3.C.4.6. Agenda Urbana. El desarrollo urbano sostenible. La ciudad
como espacio de convivencia.

6.2.a. Promover una actitud emprendedora en la
blusqueda, contraste y evaluacion de propuestas
para afrontar problemas ecosociales, partiendo del
andlisis critico de las causas y consecuencias de la

CMN.3.C.4.3. El desarrollo sostenible. La actividad humana sobre el espacio

CEL. cooperativa en su resolucion, y . ., y la explotacion de los recursos. Las actividades econdmicas y los sectores
- . intervenciéon humana en el entorno. . . o . -
para poner en practica estilos de productivos de Andalucia, Espaiia y Europa. La actividad econdmica y la
vida sostenibles y consecuentes distribucion de la riqueza: desigualdad social y regional en el mundo y en
con el respeto, el cuidado y la Espaia. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
proteccidén de las personas y del
planeta.
7.1.a. Analizar relaciones de causalidad, | CMN.3.C.2.1. Las fuentes histdricas: clasificacién y utilizacion de las distintas
simultaneidad y sucesion entre diferentes | fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en la historia
elementos del medio social y cultural de la Edad | (Edad Media, Edad Modernay Edad Contemporanea), el papel representado
Media y la Edad Moderna, situando hechos en ejes | por los sujetos historicos (individuales y colectivos), acontecimientos y
cronoldgicos, para adoptar una actitud objetiva y | procesos: Hispania Visigoda, los musulmanes en la Peninsula Ibérica, la
analitica con respecto a la actualidad y para asumir | Reconquista, los Reyes Catdlicos, el descubrimiento de América, el siglo
un compromiso responsable y consciente con | XVIII, los Borbones en Espafia, la Edad Contemporanea.
respecto a los retos del futuro. CMN.3.C.2.4. Las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y
7. Observar, comprender e . e g L
. . contemporaneas y su contextualizacidn histérica. La funcidn del arte y la
interpretar continuidades y . ) N
CCL3, STEM4, cambios del medio social y cultura en el mundo medieval, moderno y contemporaneo. La Espafia y la
CPSAA4, CC1, cultural, analizando relaciones de Andalucia de las tres .culturas: el judaismo, el cr|st|an|sm(? y el islam.
CC3, CE2, causalidad, simultaneidad y CMN.3.C.2.5. El patrimonio natural y cultural como bien y recurso. Los
CCEC1. sucesion p;ara explicar y valorar paisajes naturales de Andalucia como patrimonio natural de Espafa.

las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

Principales manifestaciones de cultura popular en Espafia y Andalucia. El
Flamenco como patrimonio de la humanidad. Su uso, cuidado vy
conservacion.

7.2.a. Conocer personas, grupos sociales relevantes
y formas de vida de las sociedades de la Edad
Media y la Edad Moderna, situandolas en ejes
cronoldgicos e identificando rasgos significativos
sociales en distintas épocas de la historia.

CMN.3.A.1.5. La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como actividades
humanas. Las profesiones STEM en la actualidad.




Programacion Didactica Conocimiento del Medio 32 Ciclo

CEIP Picasso (Alhaurin el Grande. Curso 23/24)

CMN.3.C.2.1. Las fuentes histdricas: clasificacion y utilizacion de las distintas
fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en la historia
(Edad Media, Edad Modernay Edad Contemporanea), el papel representado
por los sujetos histéricos (individuales y colectivos), acontecimientos y
procesos: Hispania Visigoda, los musulmanes en la Peninsula Ibérica, la
Reconquista, los Reyes Catdlicos, el descubrimiento de América, el siglo
XVIII, los Borbones en Espania, la Edad Contemporanea.

8. Reconocer y valorar la
diversidad y la igualdad de género,
mostrando empatia y respeto por
otras culturas, y reflexionando
sobre cuestiones éticas, para
contribuir al bienestar individual y
colectivo de una sociedad en
continua transformacion y al logro
de los valores de la integracion
europea.

CP3, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3,
CCEC1.

8.1.a. Contribuir al bienestar individual y colectivo
mediante el andlisis comparativo de los procesos
geograficos, histéricos y culturales que han
conformado algunos de los diferentes territorios y
sociedades del mundo, valorando la diversidad
etnocultural, la cohesidn social, y mostrando
empatia y respeto por otras culturas y la igualdad
de género.

CMN.3.C.1.4. Migraciones y diversidad cultural. Las principales variables
demograficas y su representacién grafica. Los comportamientos de la
poblacidn y su evolucidn. Los movimientos migratorios y la apreciacion de la
diversidad cultural. Contraste entre zonas urbanas y despoblacién rural en
Europa, Espafia y Andalucia.

8.2.a. Reconocer y respetar actitudes de igualdad
de género y conductas no sexistas, contrastando
diferentes modelos en nuestra sociedad y
apreciando acciones contrarias a las actitudes
discriminatorias.

CMN.3.C.1.6. Igualdad de género entre personas. Hombres y mujeres en los
distintos ambitos: académico, profesional, social y cultural. Acciones para la
igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

9. Participar en el entorno y la
vida social de forma eficaz y
constructiva desde el respeto a
los valores democraticos, los
derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores
del Estatuto de Autonomia de
Andalucia, la Constitucion
espafiolay la Unién Europea,
valorando de la funcién del
Estado y sus instituciones en el
mantenimiento de la pazy la
seguridad integral ciudadana,
para generar interacciones
respetuosas y equitativas, y
promover la resolucién pacifica y

CCL5, CPSAAL,
CC1, CC2, CC3,
CCEC1.

9.1.a. Practicar una interacciéon respetuosa y
equitativa, y resolver de forma pacifica y dialogada
los conflictos, empleando un lenguaje inclusivo y no
violento, asi como la escucha activa, explicando y
practicando las principales normas, derechos,
deberes y libertades que forman parte de la
Constitucion espafiola y el Estatuto de Autonomia
de Andalucia.

CMN.3.C.3.1. Historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro
palis, particularmente las propias del pueblo gitano. Reconocimiento de la
diversidad cultural y lingtiistica de Espafia.
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dialogada de los conflictos.

Desarrollo Curricular Conocimiento del Medio 62 Primaria.

DESCRIPTORES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS EVALUACION 52 PRIMARIA

SABERES BASICOS

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura,
responsable y eficiente, para

1.1.b. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo de forma
segura y eficiente, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma individual,
en equipo y en red, reelaborando y creando
contenidos digitales sencillos, interpretando,
organizando y analizando la informacién y
aumentando la productividad y eficiencia en el

CMN.3.B.1.1. Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo.

CMN.3.B.1.2. Estrategias de busquedas de informacion seguras y eficientes
en Internet (valoracién, discriminacidn, seleccion, organizacién y propiedad
intelectual).

CMN.3.B.1.3. Estrategias de recogida, almacenamiento y representacién de
datos para facilitar su comprensidon y analisis.

CCL3, STEM4, . L, .
CD1, CD2, CD3, \t/)L;?:S;;::cc)jremrizl::r'acionn;il:/?écuaarlse propio trabajo. CMN.3.B.1.4. Reglas basicas de segu'ri'dad y privacidad para 'na'vegar por
CD4. CD5 . ! Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.
, ) en equipo y en red y para
CCEC4. reelaborar y crear contenido
digital de acuerdo con las CMN.3.B.1.5. Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para
necesidades digitales del comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas bésicas de cortesia,
contexto educativo. respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacién digital.
CMN.3.B.1.6. Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental.
Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco
seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso,
dependencia tecnoldgica, acceso a contenidos inadecuados, etc.), y
estrategias de actuacion.
2. Plantear y dar respuesta a feint; It?eelar::(i)(::aadroy ::)Tt;n‘:'r:zi;“::::ﬂz? Ssoobc:(;ug CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacion
cuestiones cientificas sencillas - ’ de preguntas y predicciones, planificacidén y realizacién de experimentos,
- i A cultural especifico, formulando preguntas vy recogida y andlisis de informacién y datos, comunicacién de resultados,
CCL1, CCL2, utilizando diferentes técnicas, realizando predicciones razonadas. etc.).
CCL3, STEM2, | instrumentos y modelos propios
STEM4, CD1, | 4e| pensamiento cientifico, para CMN.3.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el
CD2, CCA. sentido de la responsabilidad en la realizaciéon de las diferentes

interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el

investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos. El
ensayo y el error en el método cientifico.
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medio natural, social y cultural.

2.2.b. Buscar, seleccionar y contrastar informacion,
de diferentes fuentes seguras vy fiables, usando los
criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico
cientifico basico, utilizdndola en investigaciones
relacionadas con el medio natural, social y cultural.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacién
de preguntas y predicciones, planificaciéon y realizacién de experimentos,
recogida y analisis de informacion y datos, comunicacion de resultados,
etc.).

CMN.3.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes
investigaciones.

CMN.3.A.1.4. Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el
sentido de la responsabilidad en la realizacion de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos. El
ensayo y el error en el método cientifico.

CMN.3.A.2.7. Procesos geoldgicos basicos de formacidon y modelado del
relieve.

2.3.b. Disefiar y realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera, utilizando
diferentes técnicas de indagacion y modelos,
empleando de forma segura los instrumentos vy
dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas
correctamente.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacidn
de preguntas y predicciones, planificacidén y realizacién de experimentos,
recogida y andlisis de informacion y datos, comunicaciéon de resultados,
etc.).

CMN.3.A.1.2. Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar
observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la
investigacion.

2.4.b. Proponer posibles respuestas a las preguntas
planteadas, a través del andlisis e interpretacidn de
la informacion y los resultados obtenidos,
valorando la coherencia de las posibles soluciones,
comparandolas con las predicciones realizadas.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacidn
de preguntas y predicciones, planificacidén y realizacién de experimentos,
recogida y analisis de informacion y datos, comunicaciéon de resultados,
etc.).

2.5.b. Comunicar los resultados de las
investigaciones adaptando el mensaje y el formato
a la audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje
cientifico y explicando los pasos seguidos.

CMN.3.A.1.1. Fases de la investigacidn cientifica (observacién, formulacion
de preguntas y predicciones, planificacidon y realizacién de experimentos,
recogida y anadlisis de informacion y datos, comunicacion de resultados,
etc.).

STEM3, STEM4,
CDS5, CPSAA3,
CPSAA4,
CPSAAS, CE1,

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de la
aplicacién del pensamiento
computacional, para generar

3.1.b. Plantear problemas de disefio que se
resuelvan con la creacién de un prototipo o solucién
digital, evaluando necesidades del entorno vy
estableciendo objetivos concretos.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefo, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.
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CE3, CCEC4.

cooperativamente un producto
creativo e innovador que
responda a necesidades
concretas.

3.2.b. Disefar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios
concretos para evaluar el proyecto.

CMN.3.B.2.2. Fases del pensamiento computacional (descomposicién de
una tarea en partes mas sencillas, reconocimiento de patrones y creacion de
algoritmos sencillos para la resolucién del problema, etc.).

3.3.b. Desarrollar un producto final que dé solucion
a un problema de disefio, probando en equipo,
diferentes prototipos o soluciones digitales,
utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefo, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.

CMN.3.B.2.3. Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos
digitales (programacién por bloques, sensores, motores, simuladores,
impresoras 3D, etc.) seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.

3.4.b. Comunicar el resultado de los proyectos de
disefio, adaptando el mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos seguidos,
justificando por qué ese prototipo o solucion digital
cumple con los requisitos del proyecto vy
proponiendo posibles retos para futuros proyectos.

CMN.3.B.2.1. Fases de los proyectos de disefio: identificacion de
necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacién y comunicacion.

CMN.3.B.2.4. Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptacion y
cambio de estrategia cuando sea necesario, valoracidn del error propio y el
de los demds como oportunidad de aprendizaje.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA2,
CPSAA3,

CG3.

4. Conocer y tomar conciencia del
propio cuerpo, de las emociones
y sentimientos propios y ajenos,
desarrollando habitos saludables
fundamentados en el
conocimiento cientifico para
conseguir el bienestar fisico,
emocional y social.

4.1.b. Promover actitudes que fomenten el
bienestar emocional y social, gestionando las
emociones propias y respetando las de los demas,
validandolas, fomentando relaciones afectivas
saludables y reflexionando ante los usos de las
tecnologias y la gestion del tiempo libre.

CMN.3.A.2.4. Pautas que fomenten una salud emocional y social adecuadas:
higiene del suefio, prevencion y consecuencias del consumo de drogas
(legales e ilegales), gestion saludable del ocio y del tiempo libre, contacto
con la naturaleza, uso adecuado de dispositivos digitales, estrategias para el
fomento de relaciones sociales saludables y fomento de los cuidados a
personas.

4.2.b. Adoptar habitos de vida saludables,
partiendo del conocimiento y la localizacion, forma,
estructura y funciones de los principales érganos,
aparatos y sistemas que intervienen en las
funciones vitales, estableciendo relacién entre
ellos, valorando la importancia de una alimentacién
variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico,
el contacto con la naturaleza, el descanso, la
higiene, la prevencién de enfermedades y
accidentes, y el uso adecuado de las tecnologias.

CMN.3.A.2.1. Aspectos basicos de las funciones vitales del ser humano
desde una perspectiva integrada: obtencion de energia (aparatos
respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor), relacién con el entorno
(6rganos de los sentidos, sistema nervioso, aparato locomotor) y
perpetuacién de la especie (aparato reproductor).

CMN.3.A.2.3. Pautas para una alimentacién saludable y sostenible: menus
saludables y equilibrados. La importancia de la cesta de la compra y del
etiquetado de los productos alimenticios para conocer sus nutrientes y su
aporte energético.

CMN.3.A.2.5. Pautas para la prevencion de riesgos y accidentes.
Conocimiento de actuaciones basicas de primeros auxilios.
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STEM1, STEM2,
STEM4, STEMS,
CD1,

CC4, CE1,
CCEC1.

5. Identificar las caracteristicas de
los diferentes elementos o
sistemas del medio natural, social
y cultural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural y
emprender acciones para un uso
responsable, su conservacién y
mejora.

5.1.b. Identificar y analizar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los elementos
del medio natural, social y cultural a través de
metodologias de indagacidn, utilizando las
herramientas y los procesos adecuados.

CMN.3.A.2.6. Clasificacidon basica de rocas y minerales. Usos y explotacion
sostenible de los recursos geoldgicos.

CMN.3.A.2.7. Procesos geoldgicos basicos de formacidon y modelado del
relieve.

CMN.3.A.3.2. La energia eléctrica. Fuentes, transformaciones, transferencia
y uso en la vida cotidiana. Los circuitos eléctricos y las estructuras
robotizadas.

CMN.3.C.1.1. El futuro de la Tierra y del universo. Los fenédmenos fisicos
relacionados con la Tierra y el universo y su repercusion en la vida diaria y
en el entorno. La exploracion espacial y la observacién del cielo; la
contaminacion luminica.

CMN.3.C.1.2. El clima y el planeta. Introduccidn a la dindmica atmosférica y
a las grandes dreas climaticas del mundo. Los principales ecosistemas y sus
paisajes.

CMN.3.C.1.3. El entorno natural. La diversidad geografica de Andalucia,
Espafia y de Europa (limites geograficos, vertientes y cuencas hidrograficas,
formas de relieve y accidentes geograficos). Representacion grafica, visual y
cartogrdfica a través de medios y recursos analdgicos y digitales usando las
Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG). Los limites geograficos de
Europa: conocimiento y localizacién en el mapa. Paises europeos y sus
capitales. Principales paises, ciudades, rios y cordilleras de Hispanoamérica
y otros paises del mundo.

5.2.b. Establecer conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural, social y
cultural, mostrando comprensién de las relaciones
que se establecen, visibilizando y proponiendo
soluciones a los problemas que genera el uso del
espacio y sus transformaciones, los cambios y
adaptaciones producidos por el ser humano y las
distintas organizaciones sociales que se han
desarrollado.

CMN.3.A.1.6. La relacion entre los avances en matematicas, ciencia,
ingenieria y tecnologia para comprender la evolucidn de la sociedad en el
ambito cientifico-tecnoldgico.

CMN.3.A.3.3. Las formas de energia, las fuentes y las transformaciones. Las
fuentes de energias renovables y no renovables y su influencia en la
contribucidn al desarrollo sostenible de la sociedad.

CMN.3.C.1.1. El futuro de la Tierra y del universo. Los fenédmenos fisicos
relacionados con la Tierra y el universo y su repercusion en la vida diaria y
en el entorno. La exploracidon espacial y la observacién del cielo; la
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contaminacion luminica.

CMN.3.C.4.1. El cambio climatico de lo local a lo global: causas y
consecuencias. Medidas de mitigacidn y adaptacion.

5.3.b. Valorar, proteger y mostrar actitudes de
conservacion y mejora del patrimonio natural y
cultural a través de propuestas y acciones que
reflejen compromisos y conductas en favor de la
sostenibilidad, respondiendo a retos naturales,
sociales y culturales planteados.

CMN.3.C.2.5. El patrimonio natural y cultural como bien y recurso. Los
paisajes naturales de Andalucia como patrimonio natural de Espafia.
Principales manifestaciones de cultura popular en Espafia y Andalucia. El
Flamenco como patrimonio de la humanidad. Su uso, cuidado vy
conservacion.

CMN.3.C.4.2. Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia,
interdependencia e interrelacién entre personas, sociedades y medio
natural.

CMN.3.C.4.5. Hdbitos de vida sostenible: los limites del planeta y el
agotamiento de recursos. La huella ecoldgica. Necesidad de reduccidn,
reutilizacidn y reciclaje de materiales.

CMN.3.C.4.6. Agenda Urbana. El desarrollo urbano sostenible. La ciudad
como espacio de convivencia.

CCL5, STEM2,
STEMS5, CPSAA4,
CC1, CC3, Cc4,
CEl.

6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion
humana en el entorno, desde los
puntos de vista los social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la
capacidad para afrontar
problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucién, y
para poner en practica estilos de
vida sostenibles y consecuentes
con el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del
planeta.

6.1.b. Promover estilos de vida sostenible y
consecuentes con el respeto, los cuida- dos y la
protecciodn de las personas y del planeta, a partir del
andlisis critico de la intervencién humana en el
entorno, siendo conscientes de los limites de Ia
biosfera, de los problemas asociados al consumo
acelerado de bienes y al establecimiento de un
modelo energético basado en los combustibles
fosiles.

CMN.3.C.4.5. Habitos de vida sostenible: los limites del planeta y el
agotamiento de recursos. La huella ecoldgica. Necesidad de reduccion,
reutilizacion y reciclaje de materiales.

CMN.3.C.4.6. Agenda Urbana. El desarrollo urbano sostenible. La ciudad
como espacio de convivencia.

6.2.b. Promover una actitud emprendedora en la
busqueda, contraste y evaluacion de propuestas
para afrontar problemas ecosociales, buscar
soluciones y actuar para su resolucién, a partir del
andlisis critico de las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno.

CMN.3.C.4.3. El desarrollo sostenible. La actividad humana sobre el espacio
y la explotacidn de los recursos. Las actividades econdmicas y los sectores
productivos de Andalucia, Espafia y Europa. La actividad econdmica y la
distribucion de la riqueza: desigualdad social y regional en el mundo y en
Espafia. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CMN.3.C.4.4. Economia verde. La influencia de los mercados (de bienes,
financiero y laboral) en la vida de la ciudadania. Los agentes econdmicos y
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los derechos laborales. El valor social de los impuestos. Responsabilidad
social y ambiental de las empresas. Publicidad, consumo responsable
(necesidades y deseos) y derechos del consumidor. La importancia de la
planificacion de los ingresos, gastos, ahorro, etc. Para favorecer un consumo
adecuado.

CCL3, STEM4,
CPSAA4, CC1,
CC3, CE2,
CCEC1.

7. Observar, comprender e
interpretar continuidades y
cambios del medio social y
cultural, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y
sucesion, para explicar y valorar
las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

7.1.b. Analizar relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesion entre diferentes
elementos del medio social y cultural de la Edad
Contempordnea, situando hechos en ejes
cronoldgicos para adoptar una actitud objetiva y
analitica con respecto a la actualidad y para asumir
un compromiso responsable y consciente con
respecto a los retos del futuro.

CMN.3.C.2.1. Las fuentes histdricas: clasificacion y utilizacion de las distintas
fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en la historia
(Edad Media, Edad Moderna y Edad Contempordanea), el papel representado
por los sujetos histdricos (individuales y colectivos), acontecimientos y
procesos: Hispania Visigoda, los musulmanes en la Peninsula Ibérica, la
Reconquista, los Reyes Catdlicos, el descubrimiento de América, el siglo
XVIII, los Borbones en Espafia, la Edad Contemporanea.

CMN.3.C.2.3. La memoria democratica. Analisis multicausal del proceso de
construccion de la democracia en Espaiia. La transicion politica espafiola, del
1975 a la Constitucion de 1978.El movimiento andalucista, desde la
asamblea de Ronda hasta el Estatuto de Autonomia de Andalucia. La figura
de Blas Infante. Formulas para la participacion de la ciudadania en la vida
publica.

CMN.3.C.2.4. Las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y
contempordneas y su contextualizacidn histérica. La funcidn del arte y la
cultura en el mundo medieval, moderno y contempordneo. La Espafia y la
Andalucia de las tres culturas: el judaismo, el cristianismo y el islam.

7.2.b. Conocer personas, grupos sociales relevantes
y formas de vida de las sociedades en la Edad
Contempordnea, situandolas en ejes cronoldgicos e
identificando rasgos significativos sociales,
econdmicos y culturales.

CMN.3.A.1.5. La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como actividades
humanas. Las profesiones STEM en la actualidad.

CMN.3.C.2.1. Las fuentes histdricas: clasificacion y utilizacion de las distintas
fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en la historia
(Edad Media, Edad Modernay Edad Contemporanea), el papel representado
por los sujetos histéricos (individuales y colectivos), acontecimientos y
procesos: Hispania Visigoda, los musulmanes en la Peninsula Ibérica, la
Reconquista, los Reyes Catdlicos, el descubrimiento de América, el siglo
XVIII, los Borbones en Espaiia, la Edad Contemporanea.

CMN.3.C.2.2. El papel de la mujer en la historia y los principales movimientos
en defensa de sus derechos. Situacién actual y retos de futuro en la igualdad
de género.
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CP3, CPSAA3,
CC1, CC2, CC3,
CCEC1.

8. Reconocer y valorar la
diversidad y la igualdad de género,
mostrando empatia y respeto por
otras culturas, y reflexionando
sobre cuestiones éticas, para
contribuir al bienestar individual y
colectivo de una sociedad en
continua transformacion y al logro
de los valores de la integracién
europea.

8.1.b. Contribuir al bienestar individual y colectivo
y al logro de los valores de la integracion europea a
través del conocimiento de los procesos
geograficos, histdricos y culturales que han
conformado la sociedad actual, valorando la
diversidad etnocultural, la cohesién social, y
mostrando empatia y respeto por otras culturas y
laigualdad de género.

CMN.3.C.1.5. Ciudadania activa. Fundamentos y principios para la
organizacion politica y gestidn del territorio en Espafia. Participacion social
y ciudadana. Las Comunidades Autdonomas: sus provincias y capitales. Los
poderes del Estado: Legislativo, ejecutivo y judicial.

CCL5, CPSAAL,
CC1, CC2, CC3,
CCEC1.

9. Participar en el entorno y la
vida social de forma eficaz y
constructiva desde el respeto a
los valores democraticos, los
derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores
del Estatuto de Autonomia de
Andalucia, la Constitucion
espafiolay la Unién Europea,
valorando de la funcién del
Estado y sus instituciones en el
mantenimiento de la pazy la
seguridad integral ciudadana,
para generar interacciones
respetuosas y equitativas, y
promover la resolucién pacifica y
dialogada de los conflictos.

9.1.b. Promover una interaccion respetuosa y
equitativa, y resolver de forma pacifica y dialogada
los conflictos, empleando un lenguaje inclusivo y no
violento, la escucha activa, y el pensamiento critico
y explicando y ejercitando las principales normas,
derechos, deberes y libertades que forman parte de
la Constitucidn espafiola, el Estatuto de Autonomia
de Andalucia y de la Unidon Europea, conociendo la
funcibn que el Estado y sus instituciones
desempefian en el mantenimiento de la paz y la
seguridad.

CMN.3.C.3.2. Los principios y valores de los derechos humanos y de la
infancia, la Constitucion espafiola y el Estatuto de Autonomia de Andalucia,
derechos y deberes de la ciudadania. La contribucién del Estado y sus
instituciones a la paz, la seguridad integral y la cooperacion internacional
para el desarrollo.

CMN.3.C.3.3. La cultura de paz y no violencia. El pensamiento critico como
herramienta para el andlisis de los conflictos de intereses. El reconocimiento
de las victimas de la violencia. El reconocimiento a las victimas de ETA.

9.2.b. Explicar el funcionamiento general de los
6rganos de gobierno del municipio, de las
comunidades auténomas, del Estado espafiol y de la
Unidn Europea, valorando sus funciones y la gestidn
de los servicios publicos para la ciudadania.

CMN.3.C.3.5. Espaiia y Europa. Las principales instituciones de Espafia y de
la Unién Europea, de sus valores y de sus funciones. Los ambitos de accion
de las instituciones europeas y su repercusion en el entorno.
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A continuacion, se presenta una propuesta de organizacién y secuenciacion de las Situaciones de Aprendizaje de

Conocimiento del Medio de 32 Ciclo:

15.2.  SITUACIONES APRENDIZAJE CONOCIMIENTO DEL MEDIO 22 CICLO

CURSO: 52 TiTULO SITUACION DE APRENDIZAJE Observaciones

1 Una gran variedad de seres vivos

Conocemos el mundo

Nuestro cuerpo en movimiento

Nos mantenemos sanos

Cuidamos nuestro entorno natural

El desafio climatico en Espafia

Vivimos en democracia

Somos una sociedad diversa

O|o(N|OY V| [WIN

Descubrimos la Edad Media

10 Viajamos a la Edad Moderna
11 Investigamos la materia
12 La sociedad de la informacién
CURSO: 62 TITULO SITUACION DE APRENDIZAJE Observaciones
1 La importancia de la nutricion
2 La respiracion, la circulacién y la excrecion
3 La adolescencia, una etapa de la vida
4 La energia en nuestras vidas
5 La Tierra, nuestro planeta
6 Un planeta cambiante
7 Climas y paisajes de la Tierra
8 La economia y el desarrollo sostenible
9 ¢Qué hemos heredado del siglo XIX?
10 Nuestro pasado mas reciente
11 La construccién del espacio europeo
12 Internet: un mundo conectado

9. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS |

La Programacion de ciclo de Conocimiento del Medio recoge los principios pedagégicos recogidos en el Decreto 101/2023, de

9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia. Estos principios son desarrollados en nuestra programacion mediante las siguientes actuaciones:

b)

c)

La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Nuestras Situaciones de Aprendizaje
(SdA) incluyen actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica llevadas a cabo en el
Rincon Lector. Donde se garantizan el tiempo diario de 30 minutos de lecturas. Al mismo tiempo en las diferentes SdA existen
actividades para el desarrollo de la oralidad y el debate sobre diferentes teméticas en la seccién Rincén de la Oratoria.

Se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién con talleres y actividades
Steam a lo largo de las distintas Situaciones de Aprendizaje.

Se trabajaran actividades y tareas para el desarrollo de criterios de evaluacion y saberes basicos relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las
actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacidn, la contaminacién o el calentamiento de la
Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.
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d) Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso
al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, en la practica docente se
desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos
de aprendizaje del alumnado

e) Sefomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion
de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en
la que vivimos.

f) En cada Situacion de Aprendizaje se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de actividades y tareas
significativas para el alumnado, asi como a la resolucidn colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia,
el emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizaciéon y de
presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacidn y de experimentacién, mejorando habilidades
de calculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

10. METODOLOGIA A DESARROLLAR DESDE EL AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO

Las programaciones didacticas del drea de Conocimiento del Medio incluiran actividades que estimulen la motivacion por la
integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn. Asimismo deben permitir que el alumnado desarrolle
destrezas basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la
capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo habilidades y destrezas de razonamiento matematico, incluyendo elementos
propios de la cultura andaluza, incidiendo en la comunicacion oral en lengua extranjera y desarrollando habitos de vida saludable. Para
la adquisicion de las destrezas comunicativas basicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar, dialogar, leer y escribir, es fundamental e
imprescindible facilitar aprendizajes integrales favoreciendo practicas que incorporen los distintos bloques de contenidos y la relacion
con otras areas del curriculo. Adquirir la competencia necesaria en las destrezas linglisticas es una labor y una responsabilidad
interdisciplinar.

Se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso
al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello, en la préctica docente se
desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes
formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado.

En la Educacidn Primaria es necesario proporcionar experiencias para que el alumnado aprenda a observar la realidad, a
hacerse preguntas, y a reflexionar sobre los fendmenos naturales, y conseguir que sean capaces de elaborar respuestas a los
interrogantes que plantea el mundo natural.

La idea de globalidad debe guiarnos en esta etapa y por consiguiente en el drea que nos ocupa, sabiendo integrar los
diferentes contenidos en torno ala experimentacidn, investigacion, trabajos de campo, salidas, visitas, observacién directa...
y el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion.

El auténtico sentido al area de Conocimiento del Medio estd en aprender, resolviendo problemas, planificando
experiencias, elaborando pequefios proyectos y llevandolos a cabo, extrayendo y comunicando conclusiones y entendiendo que
el trabajo en equipo para alcanzar objetivos comunes y la colaboracién con los demds, es imprescindible para el avance cientifico
de la sociedad. De este modo se facilita el establecimiento de relaciones entre los hechos y los conceptos a través de la utilizacién de
procedimientos especificos. En este contexto, el papel del docente consistira en presentar situaciones de aprendizaje que hagan
evolucionar las ideas y esquemas previos de los alumnos y de las alumnas.

Es preciso incluir metodologias didacticas enfocadas a la resolucion de problemas, y situaciones experimentales que
permitan aplicar los conocimientos tedricos en una amplia variedad de contextos. Si queremos aumentar el interés y la motivacion
hacia las ciencias es necesario conectar los contenidos con la vida real. Los alumnos y alumnas deben percibir los contenidos
cientificos como relevantes parasuvida, y el profesorado debe esforzarse por manifestar la conexidn con el contexto social y eliminar
la percepcion de conceptos abstractos y alejados de los intereses del alumnado.

En este area cobra especialmente relevancia el aprendizaje por descubrimiento, que se basa en laidea de que para aprender
ciencia hay que hacer ciencia, y apuesta por una construccidon activa de conocimiento por parte del alumnado. Este enfoque
supone que los alumnos y alumnas construyen conocimiento por sus interacciones con el mundo material o con los seres vivos. La
funcién del docente es la preparacion de materiales y situaciones adecuadas a este objetivo.

Las actividades al aire libre cobran especial relevancia como recurso educativo para conseguir los objetivos que se
plantean en este drea: Creacion de huertos escolares, viveros, o pequefios jardines botanicos; observacion de animales en libertad,
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realizacidn de itinerarios didacticos, etc. En este sentido, el cuaderno de campo se presenta como una herramienta versatil, como un
compendio de tareas educativas relacionadas entre si y que guian al alumnado en su proceso de aprendizaje antes, durante y
después de la actividad en el medio natural.

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion, son ya casi imprescindibles para cualquier aprendizaje y en esta
area adquieren una especial importancia por el tipo de informacion vinculada al area. Constituyen un acceso rapido, sencillo a la
informacion sobre el medio y es, ademas, una herramienta atractiva, motivadora y facilitadora de los aprendizajes, pues permite
aproximar seres vivos, reacciones quimicas o fendmenos fisicos, a su experiencia.
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11. MEDIDAS PARA ESTIMULAR EL INTERES POR LA LECTURA Y ELHABITO LECTOR PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL

Y ESCRITA DESDE EL AREA

El drea de Conocimiento del Medio tiene un elemento favorecedor para estimular el interés de la lectura y son sus contenidos
que en su mayoria son muy motivantes y atractivos para el alumnado por lo tanto las actividades de investigacion y lectura son mas

factibles de poder incorporarlas en nuestra programacion de ciclo.

Cada Situacion de Aprendizaje tiene integrada tiene a lo largo de sus paginas una serie de lectura y un espacio especifico
llamado Rincén de Lectura con las lecturas que se detallan a continuacidn en el siguiente cuadro por nivel que se presenta que ayudaran

a conseguir cumplir y colaborar con el Plan de Actuacidon Lector recogido en el Proyecto Educativo.

N2 SDA TITUTLO LECTURAS A DESARROLLAR 52 PRIMARIA
SDA1 LA BIODIVERSIDAD ES IMPORTANTE

SDA 2 OTRA MANERA DE EXPLORAR EL MUNDO

SDA 3 CUIDAMOS NUESTRO APARATO LOCOMOTOR

SDA 4 DERECHO A LA SALUD PARA TODAS LAS PERSONAS
SDA5 CUIDAMOS EL AGUA

SDA 6 COMBATIMOS EL CAMBIO CLIMATICO

SDA 7 NUESTROS DERECHOS Y DEBERES

SDA 8 UNA SOCIEDAD PREOCUPADA POR SUS MAYORES
SDA9 EL CAMINO DE SANTIAGO MIL ANOS DESPUES

SDA 10 RESPETAMOS TODAS LAS CULTURAS

SDA 11 POR UN TRANSPORTE SOSTENIBLE

SDA 12 UN MUNDO DE INFORMACION

N2 SDA TITUTLO LECTURAS A DESARROLLAR 62 PRIMARIA
SDA 1 UNA ALIMENTACION SOSTENIBLE

SDA 2 NECESITAMOS AIRE LIMPIO PARA RESPIRAR

SDA 3 LOS VALORES EN LA ADOLESCENCIA

SDA 4 EL USO DE LA ENERGIA

SDA5 ACEPTAMOS LAS DIFERENCIAS

SDA 6 REDUCIMOS EL CONSUMO INNECESARIO

SDA 7 PROTEGEMOS LOS PAISAJES

SDA 8 APOYAMOS EL DESARROLLO SOSTENIBLE

SDA 9 VALORAMOS LOS DERECHOS DE LA INFANCIA

SDA 10 VIVIMOS EN DEMOCRACIA

SDA 11 VALORAMOS LA PAZ

SDA 12 REDES SOCIALES SEGURAS
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La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, global, competencial, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva segun las distintas areas del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefanza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacidon de Conocimiento del Medio
que se desarrollaran en las distintas Situaciones de Aprendizaje, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las
competencias especificas

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta el grado de consecucion de las
competencias especificas a través de la superacion de los criterios de evaluacién que tienen asociados a lo largo de las
Situaciones de Aprendizaje del area. El alumnado sera evaluado a lo largo de los distintos trimestres por diferentes criterios
o los mismos criterios hasta completar la calificacion de todos los programados durante un curso escolar.

La evaluacidn sera continua y global por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta
el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y,
en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacidn propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje. La
evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencion educativa. Por otro lado las familias y alumnado deberan ser informados de los criterios de evaluacion y
calificacion de los mismos.

Los criterios de evaluacidon programados en las diferentes Situaciones de Aprendizajes son medibles, asi como claros
y especificos. Para ello, se han establecido niveles de desempefio de logro de los criterios que serdn evaluado en soportes tipo
rubrica. Los grados de desempefio de los criterios de evaluacidon de esta etapa, se calificaran ajustandose a la siguiente
calificacidn cuantitativa y cualitativa:

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

(1 al 4,99) (5al 6) (6yel7) (VAZE)] (9yel 10).

Estos criterios de evaluacion, son secuenciados en las distintas situaciones de aprendizaje y para ellos se llevaran a cabo
distintos ejercicios, actividades o tareas para su evaluacion.

Durante el desarrollo de las diferentes Situaciones de Aprendizaje se irdn evaluando los diferentes criterios de evaluacion
utilizando diferentes instrumentos de evaluacién. Cada vez que se califique un determinado criterio de evaluacién se establecera una
calificaciéon del mismo.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento
sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se
obtenga a través de la evaluacidn tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién.

El profesorado llevard a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo
de las competencias especificas de las areas.

En el procedimiento de evaluacion se tendra en cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de cada area,
a través de la superacién de los criterios de evaluacion. Estos tienen relacién de manera directa con las competencias especificas e
indicaran el grado de desarrollo de las mismas.

Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los
criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacion por
parte del propio alumnado.
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Ademas destacar que el caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion de cada area

de manera diferenciada, en funcion de los criterios de evaluacion, como orientadores de evaluacién del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

La totalidad de los criterios de evaluacion contribuyen, de igual manera o porcentaje al grado de desarrollo de la competencia

especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

La evaluacion tendrd una triple vertiente: inicial, continua vy final.

A)
B)

Q)

Evaluacion inicial:

La evaluacidn inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso escolar, y tendrd en
cuenta:

El analisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior,

Otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos
aprendizajes.

Prueba de Evaluacion Inicial aportada como material y recursos de la Editorial Santilla en su cuaderno de Evaluacién 3602

Dicha evaluacidn inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo
del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacién inicial, adoptara las medidas pertinentes de apoyo,
refuerzo y recuperacién para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular para el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

Dicha evaluacion Inicial constard de una calificacion cualitativa no oficial en los documentos de evaluacidn del centro
pero que nos servird para obtener informacién del nivel de desempefio del alumnado mediante la realizacion de diversas
actividades evaluables no calificativas que marcaran la organizacién y programacion didactica.

Evaluacion continua:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del alumnado como
los diferentes elementos del curriculo.

Los criterios de evaluacion seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de las competencias
especificas y sus descriptores.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se
detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles para continuar el
proceso educativo.

Para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se estableceran criterios de evaluacién en los distintos instrumentos de
evaluacion.

Evaluacion final:

Es la que se realiza al final de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje para determinar si se
alcanzaron los objetivos, Competencias Especifica y Criterios de Evaluacidén y, en qué medida los alcanzé cada alumno o alumna
del grupo-clase.

Es la conclusion o suma del proceso de evaluacidn continua en la que se valorara el proceso global de cada alumno o
alumna. En dicha evaluacién se tendran en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los aspectos curriculares de
cada drea, como el modo en que estos han contribuido a la adquisicion de las competencias clave.

El resultado de la evaluacidn se expresara en los siguientes niveles: Insuficiente (1-4) para las calificaciones negativas,
Suficiente (5-6), Bien (6-7), Notable (7-9), o Sobresaliente (9-10) para las calificaciones positivas. El nivel obtenido sera
indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicacién de medidas para que el alumnado
consiga los aprendizajes previstos.

Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

> Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo, expresidn oral y escrita,
las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con él area. (Observacién



Programacién Didactica Conocimiento del Medio 32 Ciclo
CEIP Picasso (Alhaurin el Grande. Curso 23/24)

directa de la participacion del alumno en las actividades, observacién de la relacion con los compaiieros, Observacion
directa de la lectura del alumno teniendo en cuanta la entonacidn, velocidad, y adecuacidn,...)
> Las técnicas de medicidn, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno del alumnado,
presentaciones seguimiento,..
> Las técnicas de autoevaluacidn, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracidn del alumnado sobre sus propias
dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y compafieras en las actividades de tipo colaborativo y
desde la colaboracién con el profesorado en la regulacion del proceso de ensefianza aprendizaje.
Los instrumentos de evaluacién serdn variados y atenderan a la finalidad que se persigue. Estos son los principales:
13. Pruebas competenciales

14.  Tareas / ejercicios individuales.

15. ¥ Anotaciones por parte del profesor.
16. ¥ Cuaderno individual del alumnado.
17. ¥ Entrega de trabajos hechos en casa y en clase.
18. ¥ Actividades grupales.

19. ¥ Coevaluacion.

20. ¥ Observacion directa.

21. ¥ Registro anecdético.

22. ¥ Rubricas.

23. V/ Lista de cotejo.

24.  Portafolios.

25.  Dianas de evaluacién.

26. ¥ Actividades Comprueba tu progreso.

Cada docente seleccionara aquellos/as que sean los mas adecuados en funcidn de la actividad que desarrolle con el alumnado
y los criterios asociados a tal actividad

A continuacidn, se presentan los referentes de la evaluacidon que son los criterios de evaluacidn del area su relacién con las
situaciones de aprendizaje donde aparecera dicho criterio de evaluacidon como referente evaluacion:
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE CONOCIMIENTO DEL MEDIO 52 PRIMARIA

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1.1.a. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma
segura y adecuada, buscando informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en
equipo, comenzando a realizar actividades en red, creando contenidos digitales sencillos,
interpretando y organizando la informacion y aumentando la productividad y eficiencia en el propio
trabajo.

2.1.a. Demostrar y tratar de mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural,
social o cultural propio de su entorno, formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

2.2.a. Buscar, seleccionar y comenzar a utilizar mecanismos para contrastar informacion, de
diferentes fuentes seguras y fiables, iniciandose en el uso de los criterios de fiabilidad de fuentes,
adquiriendo léxico cientifico basico, utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural,
social y cultural.

2.3.a. Iniciarse en el disefio y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de indagacién y modelos, empleando de forma segura los instrumentos
y dispositivos adecuados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.

2.4.a. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, inicidndose en el analisis e
interpretacion de la informacion y los resultados obtenidos, comenzando a tomar conciencia sobre
el valor de la coherencia de las posibles soluciones, comparadndolas con las predicciones realizadas.

2.5.a. Comunicar, siguiendo pautas, algunos de los resultados de las investigaciones, buscando la
adaptacién del mensaje y el formato a la audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico y
explicando los pasos seguidos.

3.1.a. Presentar problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucidn
digital, iniciando la evaluacion de las necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos.

3.2.a. Disefar de forma guiada soluciones a los problemas planteados con técnicas sencillas de los
proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de gestién de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios.

3.3.a. Disefiar un producto final que dé solucidn a un problema de disefio, mediante estrategias
cooperativas, como prototipos o soluciones digitales, utilizando de forma segura las herramientas,
dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
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3.4.a. Presentar y comunicar el resultado de los proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos,
justificando por qué ese prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y
proponiendo posibles retos para futuros proyectos.

4.1.a. Reconocer actitudes y conductas que fomenten el bienestar emocional y social, identificando
las emociones propias y respetando las de los demas, fomentando relaciones afectivas saludables
basadas en la actividad fisica y la gestidon del tiempo libre y usos de las tecnologias.

4.2.a. Valorar habitos de vida saludables, partiendo del conocimiento y la localizacion y funciones de
los aparatos y sistemas que intervienen en las funciones vitales de relacién, nutricidn y reproduccion,
estableciendo relaciones entre ellos y valorando la importancia de una alimentacién variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la
prevencion de enfermedades y accidentes, y el uso adecuado de las tecnologias.

5.1.a. Identificar y describir las caracteristicas, la organizacidn y las propiedades de los elementos del
medio natural, social y cultural a través de metodologias de indagacion, utilizando las herramientas
y procesos adecuados, comprendiendo y valorando su riqueza y diversidad.

5.2.a. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural,
mostrando comprensidn de las relaciones que se establecen, visibilizando los problemas que genera
el uso del espacio y sus transformaciones, los cambios producidos por el ser humano y las distintas
organizaciones sociales que se han desarrollado.

5.3.a. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservaciéon y mejora del patrimonio natural y
cultural a través de propuestas que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad.

6.1.a. Identificar estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados y la proteccion
de las personas y del planeta, a partir del analisis critico de la intervencion humana en el entorno.

6.2.a. Promover una actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacién de propuestas
para afrontar problemas ecosociales, partiendo del andlisis critico de las causas y consecuencias de
la intervencidon humana en el entorno.

7.1.a. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion entre diferentes elementos del
medio social y cultural de la Edad Media y la Edad Moderna, situando hechos en ejes cronoldgicos,
para adoptar una actitud objetiva y analitica con respecto a la actualidad y para asumir un
compromiso responsable y consciente con respecto a los retos del futuro.

7.2.a. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades de la Edad
Media y la Edad Moderna, situandolas en ejes cronolégicos e identificando rasgos significativos
sociales en distintas épocas de la historia.
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8.1.a. Contribuir al bienestar individual y colectivo mediante el analisis comparativo de los procesos
geograficos, histéricos y culturales que han conformado algunos de los diferentes territorios y
sociedades del mundo, valorando la diversidad etnocultural, la cohesién social, y mostrando empatia
y respeto por otras culturas y la igualdad de género.

8.2.a. Reconocer y respetar actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, contrastando
diferentes modelos en nuestra sociedad y apreciando acciones contrarias a las actitudes
discriminatorias.

9.1.a. Practicar una interaccion respetuosa y equitativa, y resolver de forma pacifica y dialogada los
conflictos, empleando un lenguaje inclusivo y no violento, asi como la escucha activa, explicando y
practicando las principales normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de la
Constitucion espafiola y el Estatuto de Autonomia de Andalucia.

9.2.a. Describir el funcionamiento general de los 6rganos de gobierno del municipio y de la
Comunidad Autéonoma de Andalucia, valorando sus funciones y la gestidn de los servicios publicos
para la ciudadania.

SITUACIONES DE APRENDIZAJE CONOCIMIENTO DEL MEDIO 62 PRIMARIA

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

1.1.b. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma
segura y eficiente, buscando informacion, comunicandose y trabajando de forma individual, en
equipoy enred, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos, interpretando, organizando y
analizando la informacién y aumentando la productividad y eficiencia en el propio trabajo.

2.1.b. Demostrar y mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural, social o
cultural especifico, formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

2.2.b. Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando
los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico bdasico, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

2.3.b. Disefiar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacidon lo requiera, utilizando
diferentes técnicas de indagacion y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y
dispositivos apropiados, realizando observaciones y mediciones precisas y registrandolas
correctamente.
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2.4.b. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis e interpretacion
de la informacion y los resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones,
comparandolas con las predicciones realizadas.

2.5.b. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la
audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

3.1.b. Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacién de un prototipo o solucidn
digital, evaluando necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos.

3.2.b. Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de
los proyectos de disefio y pensamiento computacional, mediante estrategias bdsicas de gestion de
proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los recursos necesarios y estableciendo criterios
concretos para evaluar el proyecto.

3.3.b. Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo,
diferentes prototipos o soluciones digitales, utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos,
técnicas y materiales adecuados.

3.4.b. Comunicar el resultado de los proyectos de disefio, adaptando el mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucion digital cumple
con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.

4.1.b. Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las emociones
propias y respetando las de los demas, validdndolas, fomentando relaciones afectivas saludables y
reflexionando ante los usos de las tecnologias y la gestidn del tiempo libre.

4.2.b. Adoptar habitos de vida saludables, partiendo del conocimiento y la localizacién, forma,
estructura y funciones de los principales organos, aparatos y sistemas que intervienen en las
funciones vitales, estableciendo relacion entre ellos, valorando la importancia de una alimentacion
variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la
higiene, la prevencién de enfermedades y accidentes, y el uso adecuado de las tecnologias.

5.1.b. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los elementos del
medio natural, social y cultural a través de metodologias de indagacion, utilizando las herramientas
y los procesos adecuados.
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5.2.b. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural,
mostrando comprension de las relaciones que se establecen, visibilizando y proponiendo soluciones
a los problemas que genera el uso del espacio y sus transformaciones, los cambios y adaptaciones
producidos por el ser humano y las distintas organizaciones sociales que se han desarrollado.

5.3.b. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacidon y mejora del patrimonio natural y
cultural a través de propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la
sostenibilidad, respondiendo a retos naturales, sociales y culturales planteados.

6.1.b. Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuida- dos y la proteccidn
de las personas y del planeta, a partir del analisis critico de la intervencion humana en el entorno,
siendo conscientes de los limites de la biosfera, de los problemas asociados al consumo acelerado de
bienes y al establecimiento de un modelo energético basado en los combustibles fdsiles.

6.2.b. Promover una actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacién de propuestas
para afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolucion, a partir del
analisis critico de las causas y consecuencias de la intervencién humana en el entorno.

7.1.b. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesién entre diferentes elementos del
medio social y cultural de la Edad Contemporanea, situando hechos en ejes cronoldgicos para adoptar
una actitud objetiva y analitica con respecto a la actualidad y para asumir un compromiso responsable
y consciente con respecto a los retos del futuro.

7.2.b. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades en la Edad
Contempordanea, situandolas en ejes cronoldgicos e identificando rasgos significativos sociales,
econdémicos y culturales.

8.1.b. Contribuir al bienestar individual y colectivo y al logro de los valores de la integracién europea
a través del conocimiento de los procesos geograficos, histéricos y culturales que han conformado la
sociedad actual, valorando la diversidad etnocultural, la cohesidon social, y mostrando empatia y
respeto por otras culturas y la igualdad de género.

9.1.b. Promover una interaccidn respetuosa y equitativa, y resolver de forma pacifica y dialogada los
conflictos, empleando un lenguaje inclusivo y no violento, la escucha activa, y el pensamiento critico
y explicando y ejercitando las principales normas, derechos, deberes y libertades que forman parte
de la Constitucidon espafiola, el Estatuto de Autonomia de Andalucia y de la Unién Europea,
conociendo la funcién que el Estado y sus instituciones desempefian en el mantenimiento de la pazy
la seguridad.
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9.2.b. Explicar el funcionamiento general de los érganos de gobierno del municipio, de las
comunidades autéonomas, del Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la
gestidn de los servicios publicos para la ciudadania.
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Los referentes de Evaluacién que son los criterios de Evaluacion tienen el mismo valor y porcentaje de influencia en
sus competencias especificas y estas a las distintas competencias claves con las cuales estan vinculadas. Pero en la calificacién dichos
criterios de evaluacion pueden calificarse de forma aritmética o Continuo en funcion del criterio del ciclo. A continuacidn, se presenta
una tabla con los criterios de evaluacion de cada curso escolar del 22 ciclo de Conocimiento del Medio en la cual se indicara el tipo de
calificacidn a utilizar en cada criterio.

TIPO
CALIFICACION

1.1.a. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y adecuada,
buscando informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en equipo, comenzando a realizar
actividades en red, creando contenidos digitales sencillos, interpretando y organizando la informacién y aumentando
la productividad y eficiencia en el propio trabajo.

2.1.a. Demostrar y tratar de mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural, social o cultural
propio de su entorno, formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

2.2.a. Buscar, seleccionar y comenzar a utilizar mecanismos para contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras
y fiables, iniciandose en el uso de los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, utilizandola
en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

2.3.a. Iniciarse en el disefio y realizar experimentos guiados, cuando la investigacidn lo requiera, utilizando diferentes
técnicas de indagacién y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos adecuados, realizando
observaciones y mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4.a. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, iniciandose en el andlisis e interpretacion de la
informacion y los resultados obtenidos, comenzando a tomar conciencia sobre el valor de la coherencia de las posibles
soluciones, compardndolas con las predicciones realizadas.

2.5.a. Comunicar, siguiendo pautas, algunos de los resultados de las investigaciones, buscando la adaptacién del
mensaje y el formato a la audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

3.1.a. Presentar problemas de disefio que se resuelvan con la creacidn de un prototipo o solucidn digital, iniciando la
evaluacion de las necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos.

3.2.a. Disefiar de forma guiada soluciones a los problemas planteados con técnicas sencillas de los proyectos de disefio
y pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de gestion de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta
los recursos necesarios.

3.3.a. Disefiar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, mediante estrategias cooperativas, como
prototipos o soluciones digitales, utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales
adecuados.

3.4.a. Presentar y comunicar el resultado de los proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos, justificando por
qué ese prototipo o solucidn digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros
proyectos.

4.1.a. Reconocer actitudes y conductas que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones
propias y respetando las de los demas, fomentando relaciones afectivas saludables basadas en la actividad fisica y la
gestion del tiempo libre y usos de las tecnologias.

4.2.a. Valorar habitos de vida saludables, partiendo del conocimiento y la localizacién y funciones de los aparatos y
sistemas que intervienen en las funciones vitales de relacion, nutricién y reproduccidn, estableciendo relaciones entre
ellos y valorando la importancia de una alimentacién variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto
con la naturaleza, el descanso, la higiene, la prevencidon de enfermedades y accidentes, y el uso adecuado de las
tecnologias.
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5.1.a. Identificar y describir las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los elementos del medio natural,
social y cultural a través de metodologias de indagacion, utilizando las herramientas y procesos adecuados,
comprendiendo y valorando su riqueza y diversidad.

5.2.a. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural, mostrando
comprension de las relaciones que se establecen, visibilizando los problemas que genera el uso del espacio y sus
transformaciones, los cambios producidos por el ser humano y las distintas organizaciones sociales que se han
desarrollado.

5.3.a. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservaciéon y mejora del patrimonio natural y cultural a través de
propuestas que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad.

6.1.a. Identificar estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados y la proteccion de las personas
y del planeta, a partir del analisis critico de la intervencién humana en el entorno.

6.2.a. Promover una actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacién de propuestas para afrontar
problemas ecosociales, partiendo del analisis critico de las causas y consecuencias de la intervencién humana en el
entorno.

7.1.a. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion entre diferentes elementos del medio social y
cultural de la Edad Media y la Edad Moderna, situando hechos en ejes cronoldgicos, para adoptar una actitud objetiva
y analitica con respecto a la actualidad y para asumir un compromiso responsable y consciente con respecto a los retos
del futuro.

7.2.a. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades de la Edad Media y la Edad
Moderna, situdandolas en ejes cronoldgicos e identificando rasgos significativos sociales en distintas épocas de la
historia.

8.1.a. Contribuir al bienestar individual y colectivo mediante el andlisis comparativo de los procesos geograficos,
histdricos y culturales que han conformado algunos de los diferentes territorios y sociedades del mundo, valorando la
diversidad etnocultural, la cohesidn social, y mostrando empatia y respeto por otras culturas y la igualdad de género.

8.2.a. Reconocer y respetar actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, contrastando diferentes modelos
en nuestra sociedad y apreciando acciones contrarias a las actitudes discriminatorias.

CALIFIACION CONTINUA: C CALIFICACION ARITMETICA: A

TIPO
CALIFICACION

1.1.b. Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura y eficiente,
buscando informacién, comunicdndose y trabajando de forma individual, en equipo y en red, reelaborando y creando
contenidos digitales sencillos, interpretando, organizando y analizando la informacién y aumentando la productividad y
eficiencia en el propio trabajo.

2.1.b. Demostrar y mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural, social o cultural especifico,
formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

2.2.b. Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables, usando los criterios de fiabilidad
de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, utilizandola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y
cultural.

2.3.b. Disefar y realizar experimentos guiados, cuando la investigacién lo requiera, utilizando diferentes técnicas de
indagacion y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos apropiados, realizando observaciones y
mediciones precisas y registrandolas correctamente.

2.4.b. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del analisis e interpretacion de la informacion y los
resultados obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones, comparandolas con las predicciones realizadas.
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2.5.b. Comunicar los resultados de las investigaciones adaptando el mensaje y el formato a la audiencia que va dirigido,
utilizando lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

3.1.b. Plantear problemas de disefio que se resuelvan con la creacidon de un prototipo o solucién digital, evaluando
necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos.

3.2.b. Disefiar posibles soluciones a los problemas planteados de acuerdo con técnicas sencillas de los proyectos de disefio
y pensamiento computacional, mediante estrategias basicas de gestidn de proyectos cooperativos, teniendo en cuenta los
recursos necesarios y estableciendo criterios concretos para evaluar el proyecto.

3.3.b. Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en equipo, diferentes prototipos o
soluciones digitales, utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4.b. Comunicar el resultado de los proyectos de disefo, adaptando el mensaje y el formato a la audiencia, explicando los
pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucidn digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo
posibles retos para futuros proyectos.

4.1.b. Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las emociones propias y respetando
las de los demas, validdndolas, fomentando relaciones afectivas saludables y reflexionando ante los usos de las tecnologias
y la gestién del tiempo libre.

4.2.b. Adoptar habitos de vida saludables, partiendo del conocimiento y la localizacidn, forma, estructura y funciones de los
principales dérganos, aparatos y sistemas que intervienen en las funciones vitales, estableciendo relacién entre ellos,
valorando la importancia de una alimentacién variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la
naturaleza, el descanso, la higiene, la prevencion de enfermedades y accidentes, y el uso adecuado de las tecnologias.

5.1.b. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las propiedades de los elementos del medio natural, social y
cultural a través de metodologias de indagacién, utilizando las herramientas y los procesos adecuados.

5.2.b. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural, mostrando
comprension de las relaciones que se establecen, visibilizando y proponiendo soluciones a los problemas que genera el uso
del espacio y sus transformaciones, los cambios y adaptaciones producidos por el ser humano y las distintas organizaciones
sociales que se han desarrollado.

5.3.b. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacidon y mejora del patrimonio natural y cultural a través de
propuestas y acciones que reflejen compromisos y conductas en favor de la sostenibilidad, respondiendo a retos naturales,
sociales y culturales planteados.

6.1.b. Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuida- dos y la proteccidn de las personas y del
planeta, a partir del andlisis critico de la intervencién humana en el entorno, siendo conscientes de los limites de la biosfera,
de los problemas asociados al consumo acelerado de bienes y al establecimiento de un modelo energético basado en los
combustibles fosiles.

6.2.b. Promover una actitud emprendedora en la busqueda, contraste y evaluacién de propuestas para afrontar problemas
ecosociales, buscar soluciones y actuar para su resolucién, a partir del analisis critico de las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno.

7.1.b. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion entre diferentes elementos del medio social y cultural de
la Edad Contemporanea, situando hechos en ejes cronoldgicos para adoptar una actitud objetiva y analitica con respecto a
la actualidad y para asumir un compromiso responsable y consciente con respecto a los retos del futuro.

7.2.b. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las sociedades en la Edad Contemporanea,
situandolas en ejes cronoldgicos e identificando rasgos significativos sociales, econédmicos y culturales.

8.1.b. Contribuir al bienestar individual y colectivo y al logro de los valores de la integraciéon europea a través del
conocimiento de los procesos geograficos, histdricos y culturales que han conformado la sociedad actual, valorando la
diversidad etnocultural, la cohesidn social, y mostrando empatia y respeto por otras culturas y la igualdad de género.
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9.1.b. Promover una interaccidn respetuosa y equitativa, y resolver de forma pacifica y dialogada los conflictos, empleando
un lenguaje inclusivo y no violento, la escucha activa, y el pensamiento critico y explicando y ejercitando las principales
normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de la Constitucién espafiola, el Estatuto de Autonomia de
Andalucia y de la Unién Europea, conociendo la funcién que el Estado y sus instituciones desempefian en el mantenimiento
de la paz y la seguridad.

9.2.b. Explicar el funcionamiento general de los érganos de gobierno del municipio, de las comunidades auténomas, del
Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestidn de los servicios publicos para la ciudadania.

EVALUACION CONTINUA: C EVALUACION ARITMETICA: A

Con el alumnado que presente a lo largo del curso dificultades en esta drea, se procedera a seguir el protocolo establecido en
el Proyecto Educativo del Centro en su Plan de Atencién a la Diversidad, CAPITULO: FORMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El alumnado a lo largo de la etapa de Educacion Primaria puede presentar necesidades educativas, transitorias o permanentes,
los centros deben establecer diferentes medidas generales de atencidn a la diversidad para su alumnado en sus programaciones, que
podran ser utilizadas en cualquier momento de la etapa.

Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en competencia curricular, motivacion, intereses, estilos y
ritmos de aprendizaje mediante estrategias organizativas y metodoldgicas y estan destinadas a facilitar la consecucion de los objetivos
y la adquisicion de las competencias clave de la etapa.

En el caso del alumnado que ya presenta necesidades especificas de apoyo educativo, el equipo docente establecera
conjuntamente con la jefatura de estudios y la participacién del equipo de orientacién y del equipo técnico de coordinacion pedagdgica
aquellas medidas que se estimen necesarias para asegurar un proceso normalizado de ensefanza y aprendizaje con este alumnado, tales
como:

MEDIDAS GENERALES ATENCION A LA DIVERSIDAD

Agrupacion de areas en ambitos de conocimiento

Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula, preferentemente para reforzar los
aprendizajes en los casos del alumnado que presente desfase en su nivel curricular.

Desdoblamientos de grupos en las areas de caracter instrumental.

Agrupamientos flexibles para la atencion del alumnado en un grupo especifico. Esta medida, que tendra un caracter temporal y
abierto, debera facilitar la inclusidon del mismo en su grupo ordinario y, en ningun caso, supondra discriminacion para el alumnado
necesitado de apoyo

Sustitucion de la Segunda Lengua Extranjera por un Area Lingiiistica de caracter transversal.

Accidn tutorial como estrategia de seguimiento individualizado y de toma de decisiones en relacién con la evolucién académica del
proceso de aprendizaje.

Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por
proyectos que promuevan la inclusién de todo el alumnado.

Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas que permitan la deteccion temprana de las necesidades del
alumnado y la adopcidn de las medidas educativas.

Actuaciones de prevencion y control del absentismo que contribuyan a la prevencion del abandono escolar temprano.

Los centros docentes estableceran los siguientes programas de atencién a la diversidad: programas de refuerzo del aprendizaje y
programas de profundizacion.

PROGRAMAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Alumnado que no haya promocionado de curso.
Alumnado que, aun promocionando de curso, no supere alguna de las areas del curso anterior
Alumnado que a juicio de la persona que ejerza la tutoria, el equipo de orientacién educativa y/o el equipo docente presente
dificultades en el aprendizaje que justifique su inclusién
Alumnado que presente dificultades de aprendizaje en la adquisicion de la competencia en comunicacion lingiistica que le impida
seguir con aprovechamiento su proceso de aprendizaje.
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Programas de Profundizacion

Cuando un alumno/a tienes necesidad de medidas especificas se definen como todas aquellas propuestas y
modificaciones en los elementos organizativos, curriculares y metodoldgicos, asi como aquellas actuaciones dirigidas a dar respuesta a
las necesidades educativas del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo que no haya obtenido una respuesta eficaz a
través de las medidas generales de caracter ordinario.

Estas medidas son aquellas que pueden implicar, entre otras, la modificacidon significativa
de los elementos del curriculo para su adecuacidn a las necesidades del alumnado, la intervencion educativa impartida por
profesorado especialista y personal complementario, o la escolarizacion en modalidades diferentes a la ordinaria. Entre ellas se
encuentran:

MEDIDAS ESPECIFICAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El apoyo dentro del aula por profesorado especialista de Pedagogia Terapéutica o Audicidn y Lenguaje, personal complementario u
otro personal

Las adaptaciones de acceso de los elementos del curriculo para el alumnado con necesidades educativas especiales.

Las adaptaciones curriculares significativas de los elementos del curriculo dirigidas al alumnado con necesidades educativas
especiales. La evaluacidn continua y la promocién tomardn como referencia los elementos fijados en ellas.

Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo

Las adaptaciones curriculares dirigidas al alumnado con altas capacidades intelectuales

La atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria.

Por otro lado también se desarrollaran una series de Programas de Adaptacién curricular:

PROGRAMAS DE ADAPTACION CURRICULAR

Adaptacion curricular de acceso.

Adaptacion curricular significativa

Adaptacion curricular para el alumnado con altas capacidades intelectuales.

*Estas medidas desarrollada seran las medidas de atencion a la diversidad que serdn recogidas en este apartado en funcién de las
caracteristicas de mi alumnado.

Los recursos y materiales didactica a utilizar a lo largo del ciclo son ricos y variados y a continuacion se detallan un listado de los
que se van a utilizar a lo largo de 52 PRIMARIA y 62 PRIMARIA.

RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
52 PRIMARIA 62 PRIMARIA
h) Recursos literarios (cuentos, libros de poesia, revistas, o) Recursos literarios (cuentos, libros de poesia, revistas,
periddicos...) periddicos...)
i)  Material fungible p) Material fungible
j)  Ordenador/PDI gq) Ordenador/PDI
k) Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro r)  Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro
digital,...) digital,...)
1) Internet s) Internet
m) Recursos personales extras t) Recursos personales extras
n) Libro Media de 5% curso. Actividades y recursos u) Libro Media de 692 curso. Actividades y recursos
correspondientes a la unidad. correspondientes a la unidad.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
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