PROMS PARA JUEGOS DE MESA EN CANVA

1️⃣ Carrera hacia los ODS – Prompt Mejorado para Canva
Objetivo del juego:
Llegar primero a la meta completando desafíos y mini-retos relacionados con los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Materiales a crear en Canva:
1. Tablero tipo serpiente con 30-40 casillas.
2. Cartas de “Reto” (24 cartas).
3. Cartas “Especial” (8 cartas).
4. Fichas de jugador (animales, planetas, símbolos sostenibles).
Prompt Mejorado para Canva:
Diseña un juego de mesa educativo llamado "Carrera hacia los ODS" para niños de primaria. 
1. Tablero: serpiente con 40 casillas numeradas, colorido, con iconos y dibujos de naturaleza, reciclaje, energías renovables, animales, bosques y océanos. 
   - Añade un inicio y una meta con estilo motivador y colorido.
2. Cartas de reto (24): cada carta debe tener: 
   - Una pregunta o mini-desafío sobre sostenibilidad o ODS (ej: “Enumera 3 acciones para ahorrar agua”, “Dibuja un animal en peligro”).
   - Ilustraciones y tipografía clara, divertida y motivadora. 
3. Cartas especiales (8): cartas que den ventaja o bloqueen el avance, con iconos y texto (ej: “Contaminación: retrocede 2 casillas”, “Ayuda de la comunidad: avanza 3 casillas”). 
4. Fichas de jugador: 6 fichas diferentes con ilustraciones de animales, plantas o planetas, estilo infantil y divertido. 
5. Paleta de colores vivos y alegres, estilo cartoon educativo, que atraiga la atención de niños de 6 a 12 años. 
6. Tamaño de tablero A3 y cartas tamaño estándar 6x9 cm.

Si quieres, puedo hacer ya mismo el prompt del segundo juego: “Memory Sostenible”, con el mismo nivel de detalle, listo para Canva y con todos los pares de cartas sugeridos.
¿Quieres que lo haga?
Tú dijiste:
si por favor
ChatGPT Plus
¡Genial! 😃 Vamos con el segundo juego: “Memory Sostenible”, completamente desarrollado y listo para Canva.

2️⃣ Memory Sostenible – Prompt Mejorado para Canva
Objetivo del juego:
Encontrar pares de conceptos o imágenes relacionadas con la sostenibilidad, reforzando vocabulario y conciencia ambiental.
Materiales a crear en Canva:
1. 48 cartas en total (24 pares).
2. Cada par debe incluir una imagen y un concepto relacionado.
3. Cartas con estilo colorido y divertido, tipografía clara, aptas para niños de primaria.
Ejemplos de pares sugeridos:
· Tortuga 🐢 – Contaminación plástica
· Panel solar – Energía renovable
· Árbol – Oxígeno
· Botella reciclable – Reciclaje
· Agua – Conservación
· Mariposa – Biodiversidad
· Bicicleta – Transporte sostenible
· Lámpara LED – Ahorro de energía
· Pájaro – Hábitat protegido
· Compost – Materia orgánica
Prompt Mejorado para Canva:
Diseña un juego de memory educativo llamado "Memory Sostenible" para niños de primaria. 
1. Crea 48 cartas (24 pares) con ilustraciones y conceptos relacionados con la sostenibilidad y los ODS. 
   - Cada par debe contener una imagen y su concepto asociado (ej: Tortuga + contaminación plástica, Panel solar + energía renovable, Árbol + oxígeno, etc.). 
2. Estilo colorido, divertido y motivador, con tipografía clara y legible. 
3. Cada carta debe tener borde o marco que las haga visualmente reconocibles como cartas de juego. 
4. Tamaño de cartas: 6x9 cm. 
5. Ilustraciones: animales, plantas, reciclaje, energías renovables, acciones sostenibles, agua, aire limpio, biodiversidad. 
6. Paleta de colores vivos y atractiva para niños de 6 a 12 años. 
7. Incluye espacio suficiente en cada carta para que el texto sea legible junto a la imagen.

3️⃣ Escape Room Ecológico
Prompt para Canva:
Diseña un juego tipo escape room educativo llamado "Salva el Ecosistema" para niños de primaria. 
1. Tablero/mapa del ecosistema: bosque, océano, ciudad y río, donde se colocan las cartas resueltas. 
2. Cartas de problema (24): cada carta con un desafío ambiental (deforestación, contaminación, especies en peligro, desperdicio de agua) con ilustraciones y texto claro. 
3. Cartas de solución/pista (24): cada carta ofrece una solución o ayuda para resolver un problema del ecosistema. 
4. Estilo visual colorido, divertido y educativo, con tipografía legible y atractiva. 
5. Tamaño: tablero A3 y cartas 6x9 cm. 
6. Iconos de recompensa por cada problema resuelto (estrella, hoja, corazón).

4️⃣ Construye tu Ciudad Sostenible
Prompt para Canva:
Diseña un juego de mesa educativo llamado "Construye tu Ciudad Sostenible" para niños de primaria. 
1. Tablero: casillas donde construir edificios, parques, transporte y energías renovables. 
2. Cartas de recurso: agua, energía, dinero, materiales (24 cartas). 
3. Cartas de evento: tormenta, contaminación, incentivos, imprevistos (8 cartas). 
4. Fichas de jugador: 6 fichas de ciudadanos o animales urbanos, estilo infantil y divertido. 
5. Estilo colorido, educativo, con ilustraciones de ciudad sostenible, naturaleza y energía limpia. 
6. Tamaño: tablero A3 y cartas 6x9 cm.

5️⃣ Dominó Ecológico
Prompt para Canva:
Diseña un juego de dominó educativo llamado "Dominó Ecológico" para niños de primaria. 
1. 28 fichas de dominó con imágenes y conceptos relacionados con sostenibilidad (ej: Reciclaje + Plástico, Panel solar + Energía renovable, Árbol + Oxígeno). 
2. Estilo colorido y divertido, con tipografía clara y legible. 
3. Cada ficha debe ser visualmente reconocible y comprensible para niños de 6 a 12 años. 
4. Paleta de colores vivos, estilo cartoon educativo. 
5. Tamaño: fichas estándar de dominó (aprox. 5x2,5 cm cada ficha).



🌱 Carrera hacia los ODS – Documento completo
Objetivos de aprendizaje
1. Comprender la importancia de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 🌍
2. Fomentar hábitos sostenibles en la vida cotidiana ♻️
3. Desarrollar competencias sociales: cooperación, comunicación y toma de decisiones 👥
4. Mejorar la atención, memoria y capacidad de resolución de problemas 🧠

Contenidos
· Conceptos de sostenibilidad: reciclaje, ahorro de agua y energía, biodiversidad 🌿
· Conocimiento de los 17 ODS, especialmente ODS 6, 7, 12 y 15 💧⚡♻️🌳
· Comprensión de impactos ambientales de las acciones humanas 🐾
· Estrategias de mejora del entorno cercano (escuela, hogar, comunidad) 🏡

Metodología
· Aprendizaje basado en juegos: los alumnos avanzan casilla a casilla enfrentando retos.
· Gamificación: uso de cartas de reto y cartas especiales para motivar la participación.
· Trabajo cooperativo: algunos retos pueden resolverse en parejas o equipos.
· Reflexión guiada: después de cada turno, se discute cómo aplicar la acción aprendida en la vida diaria.

Material
· Tablero serpiente A3 con 40 casillas 🎲
· 24 cartas de reto
· 8 cartas especiales
· 6 fichas de jugador (animales, plantas o planetas)
· Dado
· Papel y lápiz para anotaciones ✏️

Actividades
1. Avanzar por el tablero resolviendo retos de sostenibilidad 💧♻️🌳
2. Crear nuevas cartas de reto basadas en experiencias personales
3. Debate final: “¿Qué hábitos sostenibles voy a poner en práctica en mi hogar o escuela?” 🏡

Relación con ODS
· ODS 6: Agua limpia y saneamiento 💧
· ODS 7: Energía asequible y no contaminante ⚡
· ODS 12: Producción y consumo responsables ♻️
· ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres 🌳

Propuestas de mejora
· Aumentar la dificultad de los retos según edad y nivel del alumnado
· Introducir retos que impliquen acciones dentro del centro educativo
· Integrar un componente digital: registro de acciones sostenibles realizadas por los alumnos 📱

Evaluación y rúbrica
	Criterio
	Excelente (3)
	Satisfactorio (2)
	Necesita mejorar (1)
	Evidencia

	Conocimiento de los ODS
	Reconoce y explica varios ODS y sus implicaciones
	Reconoce algunos ODS
	Reconoce pocos ODS
	Observación y preguntas durante el juego

	Aplicación de hábitos sostenibles
	Propone y realiza acciones sostenibles concretas
	Propone alguna acción sostenible
	No propone acciones
	Participación en retos y debate final

	Cooperación y comunicación
	Trabaja en equipo, respeta turnos y ayuda a compañeros
	Participa en equipo pero con limitaciones
	No coopera adecuadamente
	Observación durante el juego

	Resolución de problemas
	Resuelve retos correctamente y de forma creativa
	Resuelve algunos retos
	Dificultad para resolver retos
	Cartas de reto completadas



Ejemplos de cartas
· Reto: “Enumera 3 acciones para ahorrar agua 💧”
· Reto: “Dibuja un animal en peligro 🐼”
· Carta especial: “Contaminación: retrocede 2 casillas 🚫”
· Carta especial: “Ayuda de la comunidad: avanza 3 casillas 🌟”

Si quieres, puedo hacer lo mismo para los otros 4 juegos (Memory Sostenible, Escape Room Ecológico, Construye tu Ciudad Sostenible y Dominó Ecológico), ya incluyendo:
· Objetivos
· Contenidos
· Metodología
· Evaluación con rúbricas
· Material
· Actividades
· Relación con ODS
· Propuestas de mejora
· Ejemplos de cartas
Esto te dejaría un paquete completo para tu web y para generar los juegos en Canva.


Ejemplos de cartas:
· “Enumera 3 acciones para ahorrar agua 💧”
· “Dibuja un animal en peligro 🐼”
· Carta especial: “Contaminación: retrocede 2 casillas 🚫”
· Carta especial: “Ayuda de la comunidad: avanza 3 casillas 🌟”

🌱 2️⃣ Memory Sostenible
Objetivos:
· Mejorar memoria y atención 🧠
· Reconocer conceptos de sostenibilidad ♻️
· Relacionar imagen con concepto educativo 🌿
Contenidos:
· Animales, reciclaje, energías renovables, biodiversidad
· Conceptos de ODS 12, 14 y 15 ♻️🌊🌳
Metodología:
· Juego de parejas: boca abajo, dar vuelta y memorizar
· Reflexión sobre el concepto de cada par
Material:
· 48 cartas (24 pares) tamaño 6x9 cm
· Mesa amplia para colocar cartas
Actividades:
· Encontrar pares y explicar concepto
· Crear pares nuevos basados en el entorno
ODS relacionados:
· ODS 12, 14, 15
Propuestas de mejora:
· Añadir tiempo límite, jugar por equipos
· Incluir conceptos locales de flora y fauna
Rúbrica de evaluación:
	Criterio
	Excelente
	Satisfactorio
	Necesita mejorar
	Evidencia

	Asociación de conceptos
	Encuentra todos los pares y explica
	Encuentra algunos pares
	Encuentra pocos
	Observación

	Comprensión
	Explica concepto correctamente
	Explica parcialmente
	No comprende
	Explicaciones dadas

	Atención y memoria
	Memoriza y recuerda con facilidad
	Algunas memorias correctas
	Difícil recordar
	Observación durante el juego


Ejemplos de pares:
· Tortuga 🐢 – Contaminación plástica ♻️
· Panel solar ☀️ – Energía renovable ⚡
· Árbol 🌳 – Oxígeno 💨
· Botella reciclable 🥤 – Reciclaje ♻️

🌱 3️⃣ Escape Room Ecológico – Salva el Ecosistema
Objetivos:
· Resolver problemas ambientales 🐾
· Aplicar conocimiento de sostenibilidad y ODS 🌍
· Trabajar en equipo y pensamiento crítico 👥
Contenidos:
· Problemas: deforestación, contaminación, especies en peligro
· Soluciones: reciclaje, energías limpias, conservación
Metodología:
· Cartas de problema y solución
· Tablero/mapa de ecosistema donde se colocan cartas resueltas
· Trabajo cooperativo y tiempo limitado
Material:
· Tablero A3 ecosistema (bosque, río, ciudad, océano)
· 24 cartas problema, 24 cartas solución
· Fichas o marcadores de equipo
Actividades:
· Resolver cada problema colocando carta de solución
· Discusión de impacto y acciones sostenibles
ODS relacionados:
· ODS 13: Acción por el clima 🌡️
· ODS 14: Vida submarina 🌊
· ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres 🌳
Propuestas de mejora:
· Introducir niveles de dificultad progresiva
· Integrar retos prácticos en el aula
Rúbrica de evaluación:
	Criterio
	Excelente
	Satisfactorio
	Necesita mejorar
	Evidencia

	Resolución de problemas
	Resuelve todos correctamente
	Resuelve algunos
	Dificultad con la mayoría
	Cartas solucionadas

	Cooperación
	Trabaja en equipo y colabora
	Participa pero limitado
	No coopera
	Observación en equipos

	Comprensión ODS
	Explica relación entre problema y ODS
	Explica parcialmente
	No explica
	Debate final


Ejemplos de cartas:
· Problema: “Contaminación plástica en el océano 🐠”
· Solución: “Recogida de residuos y reciclaje ♻️”
· Problema: “Deforestación 🌳”
· Solución: “Reforestación y cuidado de árboles 🌱”

🌱 4️⃣ Construye tu Ciudad Sostenible
Objetivos:
· Comprender planificación sostenible urbana 🏙️
· Aplicar conceptos de energía, agua, transporte y medio ambiente
· Desarrollar estrategia y toma de decisiones
Contenidos:
· Construcción de edificios, parques, transporte sostenible
· Recursos: agua, energía, dinero, materiales
· Eventos: tormenta, contaminación, incentivos
Metodología:
· Juego por turnos construyendo ciudad
· Uso de cartas de recurso y evento
· Debate sobre decisiones y consecuencias ambientales
Material:
· Tablero ciudad A3
· Cartas recurso (24) y evento (8)
· Fichas de jugador (6)
· Papel y lápiz ✏️
Actividades:
· Planificar ciudad sostenible
· Resolver imprevistos mediante cartas de evento
· Reflexión final sobre ciudad más sostenible
ODS relacionados:
· ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles 🏘️
· ODS 7: Energía asequible y no contaminante ⚡
· ODS 12: Producción y consumo responsables ♻️
Propuestas de mejora:
· Añadir niveles de dificultad y objetivos de puntuación
· Incluir desafíos colaborativos entre ciudades
Rúbrica de evaluación:
	Criterio
	Excelente
	Satisfactorio
	Necesita mejorar
	Evidencia

	Planificación sostenible
	Construye ciudad eficiente y equilibrada
	Parcialmente sostenible
	No sostenible
	Observación y mapa final

	Resolución de problemas
	Resuelve eventos correctamente
	Algunos eventos
	Dificultad
	Cartas de evento usadas

	Aplicación ODS
	Aplica ODS en decisiones
	Aplica parcialmente
	No aplica
	Debate y registro de acciones


Ejemplos de cartas:
· Recurso: “Agua 💧”
· Evento: “Tormenta: retrocede 2 casillas ⛈️”
· Recurso: “Panel solar ☀️”
· Evento: “Incentivo verde: avanza 3 casillas 🌱”



🌱 5️⃣ Dominó Ecológico
Objetivos:
· Asociar conceptos y acciones sostenibles 🧩
· Mejorar memoria visual y razonamiento lógico
· Comprender relaciones causa-efecto en el medio ambiente
Contenidos:
· Conceptos de reciclaje, energía, biodiversidad
· Iconos y acciones relacionadas con ODS
Metodología:
· Juego de dominó clásico usando imágenes y conceptos
· Turnos y asociación correcta de fichas
Material:
· 28 fichas de dominó (5x2,5 cm)
· Mesa amplia para juego
Actividades:
· Completar dominó relacionando conceptos
· Explicar relación de cada par encontrado
· Crear nuevas fichas con ideas locales de sostenibilidad
ODS relacionados:
· ODS 12: Producción y consumo responsables ♻️
· ODS 7: Energía limpia y asequible ⚡
· ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres 🌳
Propuestas de mejora:
· Crear versión cooperativa
· Integrar retos de memoria o velocidad
Rúbrica de evaluación:
	Criterio
	Excelente
	Satisfactorio
	Necesita mejorar
	Evidencia

	Asociación de conceptos
	Todas correctas
	Algunas correctas
	Pocas correctas
	Observación

	Comprensión ODS
	Explica relación
	Explica parcialmente
	No explica
	Explicación verbal

	Atención y memoria
	Memoria excelente
	Memoria limitada
	Memoria insuficiente
	Observación durante juego


Ejemplos de fichas:
· Reciclaje ♻️ – Plástico 🥤
· Panel solar ☀️ – Energía renovable ⚡
· Árbol 🌳 – Oxígeno 💨
· Bicicleta 🚲 – Transporte sostenible 🏙️








Prompt para Canva – Portadas de caja de los 5 juegos
Diseña 5 portadas de caja de juegos de mesa educativos para niños de primaria, manteniendo a Picassín (una mascota de estilo cartoon) como personaje central en todas las portadas. Cada portada debe representar un juego diferente, con estilo colorido, divertido y educativo. Incluir título del juego grande y legible.  

1️⃣ Carrera hacia los ODS:
- Tema: aventura y retos relacionados con sostenibilidad y ODS 🌍  
- Escenario: tablero tipo serpiente con casillas coloridas, iconos de agua, energía, reciclaje y naturaleza.  
- Picassín: guiando a los jugadores, señalando retos con entusiasmo.  

2️⃣ Memory Sostenible:
- Tema: juego de parejas sobre animales, reciclaje y energías renovables ♻️  
- Escenario: cartas dispersas y coloridas con imágenes de fauna, plantas y símbolos sostenibles.  
- Picassín: observando las cartas y señalando un par encontrado, con expresión alegre.  

3️⃣ Escape Room Ecológico:
- Tema: salvar un ecosistema 🐾  
- Escenario: bosque, océano y ciudad con problemas ambientales visibles (basura, árboles talados, contaminación)  
- Picassín: con lupa o mapa, guiando a los jugadores a resolver problemas, estilo detective eco-amigable.  

4️⃣ Construye tu Ciudad Sostenible:
- Tema: construir ciudad sostenible 🏙️🌱  
- Escenario: ciudad con edificios, parques, transporte limpio y paneles solares  
- Picassín: con casco de constructor, señalando un parque o un edificio verde.  

5️⃣ Dominó Ecológico:
- Tema: asociar conceptos sostenibles 🧩  
- Escenario: fichas de dominó grandes y coloridas con imágenes de reciclaje, energía, transporte y naturaleza  
- Picassín: jugando dominó con niños, emocionado y divertido  

Requerimientos generales para las 5 portadas:
- Estilo cartoon y educativo, paleta de colores vivos y atractiva para niños de 6 a 12 años  
- Título del juego grande y centrado  
- Picassín siempre visible, interactuando con el tema de cada portada  
- Tamaño de portada: estándar de caja de juego (aprox. 20x20 cm)  
- Espacio para colocar logo del proyecto si se desea  
- Elementos motivadores y alegres, que transmitan diversión y aprendizaje

💡 Tip extra:
· Puedes generar las 5 portadas en una sola tanda en Canva, o una por una para ajustar detalles de Picassín en cada juego.
· Para imprimir, exporta en PDF alta calidad con sangrado si la caja lo requiere.



Revers
Prompt para Canva – Reversos de caja de los 5 juegos
Diseña los reversos de 5 cajas de juegos de mesa educativos para niños de primaria. Mantener a Picassín, la mascota, presente en cada reverso, interactuando de forma divertida con los elementos del juego. El estilo debe ser cartoon, colorido, educativo y atractivo para niños de 6 a 12 años.  

Cada reverso debe incluir:  
1. Resumen breve del juego (2-3 líneas) que explique el objetivo y cómo se juega.  
2. ODS relacionados con emojis 🌍💧♻️⚡🌳  
3. Edad recomendada 👦👧  
4. Material incluido (tablero, cartas, fichas, dado, etc.) 🎲🃏  
5. Iconos y emojis que representen el juego y sus retos.  
6. Espacio para logo del proyecto (opcional).  
7. Picassín presente, señalando o mostrando algún elemento del juego de forma interactiva y divertida.  

**Especificaciones de cada juego:**

1️⃣ Carrera hacia los ODS  
- Escenario: tablero serpiente, casillas coloridas, Picassín animando a los jugadores  
- Resumen: “Avanza por el tablero resolviendo retos sostenibles y aprendiendo sobre los ODS. ¡Gana quien llegue primero a la meta!”  
- ODS: 6💧, 7⚡, 12♻️, 15🌳  
- Material: tablero A3, 24 cartas de reto, 8 cartas especiales, 6 fichas, dado  

2️⃣ Memory Sostenible  
- Escenario: cartas boca abajo, Picassín señalando un par encontrado  
- Resumen: “Encuentra los pares de imágenes y conceptos sostenibles mientras aprendes sobre la naturaleza y la conservación.”  
- ODS: 12♻️, 14🌊, 15🌳  
- Material: 48 cartas (24 pares)  

3️⃣ Escape Room Ecológico  
- Escenario: ecosistema con bosque, río y ciudad, Picassín con lupa  
- Resumen: “Resuelve los problemas ambientales del ecosistema usando las cartas de solución. ¡Salva la naturaleza y aprende jugando!”  
- ODS: 13🌡️, 14🌊, 15🌳  
- Material: tablero ecosistema A3, 24 cartas problema, 24 cartas solución, fichas  

4️⃣ Construye tu Ciudad Sostenible  
- Escenario: ciudad con edificios verdes y parques, Picassín con casco de constructor  
- Resumen: “Construye la ciudad más sostenible gestionando recursos y resolviendo eventos. ¡Haz tu ciudad un ejemplo de sostenibilidad!”  
- ODS: 7⚡, 11🏘️, 12♻️  
- Material: tablero ciudad A3, 24 cartas recurso, 8 cartas evento, 6 fichas  

5️⃣ Dominó Ecológico  
- Escenario: fichas de dominó grandes y coloridas, Picassín jugando con niños  
- Resumen: “Asocia conceptos sostenibles y completa el dominó aprendiendo sobre reciclaje, energía y biodiversidad.”  
- ODS: 7⚡, 12♻️, 15🌳  
- Material: 28 fichas dominó  

**Requerimientos generales:**  
- Paleta de colores vivos y armoniosa  
- Tipografía clara y legible  
- Espacio para breve descripción y elementos visuales  
- Tamaño de reverso de caja: estándar 20x20 cm  
- Estilo cartoon y motivador, con Picassín interactuando con elementos del juego  
- Incluir emojis para reforzar la información visualmente

